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in questa pagina troverete tutte I© indicazioni sul metodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai 
giochi recensiti li punteggio. Così eviterete di scriverci, telefonarci e tormentarci sul come © sui perché. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box cuiof.Jto uon un Ouinnu iipurtank* u nune 
computer testato Nel box è contenuto il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al 

gioco. Questo giudizio è una vera e propria eh" acche rat a fra voi I ultori o noi redattori. È una giudìzio por 
quante possìbile obiettivo e assegnato da redattóri competenti, che da molti anni si interessano d 
videogiochi Sotto II giudìzio del recensore troverete invece du© caselle, quella di destra con il punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò più avanti, e quella di sinistra con delle taccine che ora vi illustrerò 


Indica un giudizio 
non soddisfacente 

Indica un giudizio 
positivo ma normale 


indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 
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Quindt. olire ai-giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnali da tutta la Redazione 

Jì pomo è denominato TECNICA e vi dice se il computer in questione è stato struttalo bene. c?oe se 
tecnicamente I programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio sul sonoro, 
sulla grafica, sul l'uso dei colon, eccetera. 

Il secondo è denominato GIOCABiLtTA e va dice se il gioco è più o meno giocatale, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualità delle 
istruzioni. 

Il terzo l'abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quel gioco sia innovativo rispetto ai suo» 
predecessori dello stesso genere Un gioco come TETRIS ad esempio, avrebbe in quesia casella una 
faccina pazza, mentre ARKANGID II avrebbe probabilmente una fascina normale o triste poiché 
rispetto a! suo predecessore non aggiunge nu la d< particolarmente nuovo. 

Infine troverete il punteggio che pane da un minimo di 10% a un massimo di 1 00%. Questo 

punteggio e 0 rapporto tra Tecnica, Giocabìlità, Innovazione, qualità e prezzo e rappresenta il verdetto 
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, de uà maggioranza; per questo può discostarst dal giudizio 
scritto del recensore. Un'ultima cosa: nell acquisto di un gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, 
ma osservate il punteggio delle altre voci, poiché, per esempio , se TETRIS costasse 1 00,000 lire, nel 
Globale trovereste un punteggio intorno al 60% perché il rapporto qualità prezzo non regge; però 
trovereste la faccina pazza nelle voce Innovazione. 

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione i tantissimi titoli net panorama internazionale del software ludico. Da parte nostra c‘è 
un grande sforzo per darvi il massimo e cercare di essere il più obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione. 
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LAST BATTLE! 




Eccomi reduce da Londra e dalt'ECES, fa manifestazione di cui 
troverete ampie notizie In questo numero di The Games Machine. 
C*è un po r di subbuglio qui in Redazione, come al solito facciamo 
girare un po' di competenze perché cosi tutti i collaboratori 
possono prendere visione de! meccanismo che porta una rivista 
dalla sua creazione alla stampa Comunque sia ci stiamo diverten- 
do sempre di più e ci auguriamo che la rivista trovi sempre di piu 
iì vostro gradimento. Ah proposito di gradimento: Ala* ha passato 
notti insonni per finire di elaborare te risposte del questionano di 
TGM e dobbiamo dire di essere stati molto soddisfatti dal vostro 
gradimento Parleremo comunque in mode dettagliato dei te vostre 
richieste che intanto cercheremo di accontentare al più presto, 
lasciateci solo un po' di tempo! 

In questo numero troverete 8 pagine in piu di cui ben 1 00 a colon, 
invece delle 84 dei numeri precedenti: per noi è un grande sfarzo 
che ci auguriamo venga apprezzato da voi lettori 
Nelle pagine che seguono troverete comunque fe preview di 
tantissimi giochi di grandissimo livello: vi aspetta quindi un annodi 
software di grande qualità, e una rivista che migliorerà mese dopo 
mese.,, parola di tutta la Redazione. 


Ste^aaa 0&£ùviùU 
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Sul ponte dì Santa 
Caterina Max sla pen- 
sando alla giornata che 
lo aspetta... oppure sta > 
ancora dormendo, dii 
lo sa! 


Questo era il panorama dalla nostra 
stanza d'albergo. 



Ormai bisognava partire , anche se Max per la verità non 
sopporta benissimo l'aereo che. discorsi dì sicurezza a 
parte , lo "stacca da lena* un po' troppo per tranquizze rio. 
Comunque sia et troviamo a 11 1 aeropoi tn di Linaio alle 0 
del mattino, puntuali. Il solilo check-in. od eccoci pronti 
per la nostra avventura londinese che, a dire II vero, 
comincia con l'acquisto al Duly f reo d-l articoli decisa- 
mente non anglosassoni, il voloé molto tranquillo, su un 
Airbus AtrialJa, e mentre io giocavo sul Game Boy Dock 
Tales che mi era appena arrivalo a casa. Max cercava 
di attaccare bottone con una ragazza seduta nella fila a 
fianco parlando del lampo, di Londra e chissà di quali 
atto grandi problemi sociali 

La ragazza non è che sia proprio bella ma Max. mi 
sprega dopo, arrivati in aeroporto, ha delle sue tattiche: 
“beccare' quelle brulle che SE NZ ALTRO ti faranno 
conoscer® poi te toro amiche più canne , bha. convinto 
lui.. 

io stacco la faccia dal Game Boy quando la coppia di 
anziani signori che sedeva vicino e me mi fa domande 
su Londra e hz sue bellezze: ha colio giusto perché lo 
adoro quella atte e mi matto a spiegare raccontare 
consigliane Starno amvab a Londra 
Dopo un po' dt peripezie fra fototessere e sterline, 
prendiamo la metropdltàni che « porterà al Tower 
Bridge , dove ci attende il nostro albergo THE TOWER 
HOTEL. 


L'atbergc è motto grande, tutto marmo e fontane, e si 
affaccia al Tower Bridge de una pene eal porto dt Sanie 
Caterina dall'altra Ottimo panorama. 

La stanza non è motto grande; ma c'è lutto, compreso I! 
penicene elettrico per farsi il tè e il caffè, la pressa per 
stirarsi i pantaloni e altre amenità... sì Max. lo so che 


Posiamo te vaùge odiamo una rinfrescata e via, pronti 
a partire verso fa mele. l'European Computar 
Entertainment Show 

Abbiamo già degli appuntamenti con varie Software 
House, ma la maggior pane di questi sono rissati per 
sabato 



Ecco i due Inviaiii spedali: Stefano o Max. 


Cosi utilizziamo questo giovedì per salutare gli amici 
Ita Mani che abbiamo incontrato là e per fissare tutti gli 
appuntamenti per i prossimi due giorni, il pomeriggio 
vola via, e Max desco ad abbordare Buri Slmpson che 
si aggiravi per I corridoi della fiera. 

Fissando gli appuntamenti d siamo guardati bene da 
EVITARE in assoluto II venerdì pomeriggio, perchè 


c’era anche la TV a circuito chiuso., ma non lo volevo 
dire al nostn lettori.,. 
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Roberto Ferri che scappa! 


ravrennmo dedicalo alle «pese pazze., e co - t è stato 
Si toma il albergo si cena e si va al primo party 
detta wén luta E' una festa motto divertente, sorretta 
da una bravissima band di giovani inglosiche ballavano 
a cantavano a riimo di famosissimi brani suonati davve- 
ro bene. Il party ora quello bolla US GOLD, PSVGNQS1S. 
CORE e altre grandi Software House Tiriamo to tra tì 
notte e in pista resta poca genie; lo, Mw, Anna, Katia 
e Michael de lla IL aader a una certa ragazza d«Hr Adivi son 
che Ma* vorrebbe restasse anonima (rabbi. imo cono- 
sciuta quello s tasso pomeriggio al Cocktail 
doli' Antivistoti)... ma fu stanchezza e un tipo con gli 
Occhiali non permettono rincontro... sarà por domani? 
Venerdì mattina A I /ilice d svegliamo allo otto del 
moti ino, abbiamo degli appuntamenti o dobbiamo ri- 
spettarti. Il tempo è sempre moto beilo. Arriviamo in 
Fiera r concludiamo i nostri inGootn e pranziamo con uno 
dei nostri Editori (nonché Direttore ReepoosabtlO di 
questa rivista). Ammettiamo la nostre colpa "Niente 
appuntamenti questo pomeriggio signor Ferri, dobbia- 
mo andare in giro per edicole a cerca rivisto di computer 
e... dischi!*, 

Non ci seno problemi, meglio la sincerità che 1 sotterfu- 
gi, del resto poi abbiamo cosi tanti appunta monti per il 
giorno dopo che un po' di r elax non d può tare che bene 
Ma che reta* de! cespite? Correre per le strade di 
Londre a faro acquisti, vedere dischi e cercare la 
maglietta dell'Hard Rock Café è stalo uno stress truca 
de poco ... 

Comunque sia un po' di "anusemenT non fa cerio 
malo, e corriamo al Tracadero dove hanno appena 
aperto una sala giochi grandissima con ooln-op dol- 
i'uttima generazione: film iridimertsionait da giocare col 
joystick (è incredibile, vorrei fare un articolo so *0 Su 
questo arcade), tiri a vigni, gestiti dai vi dilisco con 
personaggi recitati da attori realtà: virtuale cori una gara 
aulomobilisticà e rimmencabih&G-LOC a 360 gradi che 
non abbiamo esitalo e provare, 

Dopo questa ''faticose" giornata, ritorniamo in albergo e 
d attendono due cono; unti con la US GOLD e I 
personaggi Leader, Feltra con la CORE s i personaggi 
SOFTEL Dobbiamo assoh/tomente deciderò per quale 
berlo due optare, non si possono fare due cene, ed e 
spiacevole doverne saltare una (non per la cena tn sé 
stessa, ma per il piacere di conoscere nuovi personaggi 
a stare insieme m nostri amici delle varia Sodata 
Importatrici Italiana), comunque sia accettiamo l'invito 
dulia US GOLD perché avevamo dato il nostro QK N 
giorno prima, mentre per quanto riguarda la CORE 
Tebbiamo saputo sete all'uomo momento 
La rana è stata ottima, e Marie della US GOLD ha scelto 
un delizioso naturante ristiano Fra fettucctne, ravioli e 
saltimbocca alia romana (a proposito. Chi ha bevuto 
tutto il vmo? Non mi guardare cosi, Ma*, io non rho 
toccato,..!} la sanala si ò risolta benissimo con una bella 
puntatine in d&OOl&t .i rHippodrome. Siamo stanchi, 
sono le quattro, e d aspetta l'indomani fa colazione alle 
dito pt?n TEditora e poi una decina di appuntamenti con 
lo Software House Dormiamo troppo poco ma comun- 
que o riusciamo ad alzare (vero, Max?) e iniziamo cosi 
la nostra giornata di sabato. 

Ma* nei corridoi dell'ECES cerea sempre la sua bella 


La vera conquista di Max: Buri Simpsonl 


Lo stand dèlia Virgin, 


NO! Erano aita cena dèlia 
U$ GOLD insieme a Marie 
§ a Katia (nelhì foto} e a 
Ma*. Michael eccetera 


Stefano è Anna Vernocetii 

erano soli? 


Stefano e pronto a fare un viaggio a 360 
gradi (non di cottura!) con G-LOC 


La pseudo-conquista di Stefano: 
Nlkki della Tecmagfkl 


d&IFÀctl Vision (ma figurati, auevo già cambiato marca} 

Nd Ma* ma ormai è troppe preso dalle novità che 
questa Fiera d ha mostrato per poter pensare ancora a 
tot. e la giornata Finisce Tra colloqui, esclusive e eppure 
tomenti . Ci resta la serata E d aspetta un party incredi- 
bile Ci prepariamo, giacca e cravatta, perché storno 
ospiti del party della OCEAN che si svolge su un battete 
a ruota del 1890 tìpico del Misaissìpl; l'Eltzabelhan. Il 
programma delia serata prevede, oltre al cocktail e alia 
cena, anche una bella giocata alla Roulette e al Black 
jack i l'unico gioco che mi spinge ad andare a! casinò) 
e una crociera di un'ora lungo il Tamigi 
Proprio una bella serata Al casinò sul battello non si 
giocano Sòldi ver; abbiamo 50 sterline in ffches da 

puntare al tavolo che vogliamo e alla fine della serata chi ha più fiche s vince una 
bottiglia di Champagne. Ma* stravinca alla Roulette. mentre io vinco (ma molto 
meno) al Black Jack, a eoe,! decide di andare con Michael a giocare al Casinò 
vero Ma Eo ritroverò In stanza moto piu tardi senza che sta riuscito a entrare nel 
vere Casinò perché quello scolto era riservalo solo ai soci In compenso perù,., 
io invece resici sul battello, mi godo la gita sul Tamigi a fianco di Anna, di Ratta 
a di Niki della Tecmagik ó alto due scendo con lare l’N-ikj esclusa p&cMtSr è 
dileguata) (li e andato male eh Stefano? Nd Ma*) a andiamo a lare un giro m 
Trafalgar Squero. Siamo stanchi e andiamo nei rispettivi alberghi. Sono le l re 
passate 

E' domenica, è fora di ripartire a tamaro a Milano L'aereo è alle 10 e 55, d 
prepariamo, usciamo a arriviamo alfòarapario, SI paria, si chiacchiera, si prendo 
l'aereo e si arava in Italia. Ma* è trepidante perché non vuole perdere assolu- 
tamente ta partenza del Gran Premilo a Monza, ma un Corriere della Sera 
sottratto gentilmente a un passeggere gii comunica che questo avverrà alto 15... 
torà m lampo cosi a seguirla in TV. Fantastico! 

C) salutiamo Abbiamo un sacco di cose da raccontare e da mostrare in 
anteprima. Leggetevi allora le prossime pagine, perché 11 d sono lutti i progetti 
del future, e sono davvero tontissimi. Grazio anche a Ma* che da questo numero 
della rivista diventa il Caporedattore di The Games Machine. Gli facciamo 
tantissimi auguri, e Londra è stala la sua premozione. 

Cosa dici Alessandro? Che Amiga Format ha organizzato a Londra un'attra Fiera 
del software? Ok... et andiamo.,, ti dispiace non essere venuto anche fu. vero? 

Còki IMPARI! 
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Per cominciare alla grande que- 
sto numero decisamente impo- 
stato sulle previ ew in anteprima 
presentate a Londra occupia- 
moci subito di una delle case 
che ha, come sempre, il maggior 
numero di prodotti in arrivo.** 


Il titolo di testa non 
potrebbe non esse* 
re l'attesissimo 
CRUISE for a 

CORPSE che è or- 
mai finito! Per la re- 
censione, slittata 
ancora dì un nume- 
ro, attendiamo che 
sia disponibile la 
versione in italiano, 
ma posso già dirvi 
che il gioco è sem- 
plicemente favolo- 
so, il Top Score lo si può già considera- 
re prenotato... Altro titolo di notevole 
richiamo è l'atteso OUT-RUN EURO- 
PA che slamo miracolosa mente riusciti 
a recensire su questo stesso numero e 
potrete quindi 
rendervi conto 
da soli di come 
abbia ben poco 


a vedere con i suoi due predecessori 
Per il resto ci sono parecchi altri titoli 
che abbiamo già personalmente 
vistonato alPEces (anche se versioni 

non defini- 
tive) e dei 
quali sono 
quindi in 
grado di 
dirvi le mie 




prime impressioni. Praticamente ulti- 
mato, ALIEN STORM è la conversione 
del colorato cotn-op della Sega* il gio- 
co è sviluppato In tot livelli suddivisi in 
tre sezioni differenti ciascuno: la prima 
mi è sembrala un attimino scattosa, 
decisamente ben fatta la seconda e 
addirittura troppo veloce la terza, gra- 
ficamente discreto e sostanzialmente 
fedele la considero una conversione 
discreta. Molto bello e giocabile m'ò 
parso MEGA TWINS, simpaticissimo 
piallami games per due giocatori a 
scorrimento orizzontale, gli sprites tondi 
e ben animati sono indubbiamente 
convincenti, da verificare la facilità... 
Altre due importanti conversioni sono 
quella di BONANZA BROS, che sta 
venendo uguale alPorìginale (cioè 
bene), e soprattutto quella di FINAL 
FIGHT che a causa delle dimensioni 
dei personaggi si preannunciava 
quantomai complicata... E cosi é sta- 
to! Graficamente non è malvagio, mi è 
solo sembrato un attimino confuso, 
vedremo fra un mesetto circa Siamo 
cosi arrivati al titolo di spicco per il 
prossimo Natale, si tratta di 
GGDFATHER del quale, oltre alle foto, 
alleghiamo alcune immagini disegna- 
te a mano sulle quali è stato poi svilup- 
pato il gioco. Vi dico subito che saran- 
no disponibili due versioni, quella 
arcade e 
quella 
adventure, 
della secon- 
da non sì co- 
nosce ancora 
nulla, la prima 
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può vantare una grafica veramente strepitosa (cosa vi 
sembra?) e tutta una serie di scene tratte da tutti e tre t film 
della celebre trilogia. Personalmente non ho capito esatta- 
mente se tutto quello che dovete fare è solo sparare io giro 
(sedevo essere sincero il ragazzo che à illustrava ì giochi 
(identico a Robert Smith dei Cure, mai vista una somiglianza 
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simile, peccato non aver avuto la macchina fotografica) era 
praticamente ìneomprensibtie, Stefano ed io non abbiamo 
fatto altro che annuire sorridendo per circa mezz'ora spie- 
gandogli ogni tanto di parlare in modo più chiaro: esaspe- 
rante! Ci siamo consolati quando abbiamo visto che non 
eravamo isoli in quelle condizioni.,,), ma in ogni caso la cosa 
mi sembrava ugualmente interessante. Penultimo gioco 
visionato è la versione arcade di INDIANA JONES 4 (realiz- 
zata in prospettiva Isometnca) e quindi un G-LOC appena 
iniziato, troppo presto per dire di piu, c'era solo l'orizzoiife 
che girava! Come la mia testa del resto* non mi ero ancora 
ripreso dalla serie impressionante di vodka-Jemon della 
sera precedente, ma di questo vi avrà, forse, già pariate 
Stefano.» MAX 
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già risposto aU'op* 
cerchiamo di 
punto della 
capendo 
manca. 



Per prima cosa ci sono un paio di titoli dei 
quali vi abbiamo grà mostrato le foto un 
paio di mas è fa che sono tuttora latitanti, si 
tratta di WILD WHEEIS e WIZKiD che 
contiamo di recensire quanto prima (non 
appena riusciremo a mettergli le mani ad- 
dosso.»). 

G'è poi un gioco del quale mi occupo in 
questa sede, anche se uscirà solo come 
budget, perché è un nome al quale sono, 
anzi siamo 1 un po’ tutti affezionati, sì tratta 
di un vecchio successo a 8-bil della Ocean 
che si aggiudicò meritatamente la Meda- 
glia d Oro di ZZAR!: HEAD OVER HEELS, 
non temete che lo tratteremo come un 
ospite che si rispetti! Cominciamo quindi te 
novità vere e proprie parlando brevemente 
di DARKMAN, il gioco è ovviamente ispira- 
to aU'omonlrno film nel quale 
«mpersonifìchefete uno sventurato scien- 
ziato che dopo un'involontario bagnetto 
neH'addo decide di vendicarsi con chi Tha 
ridotto in quelle disdice voti condizioni (la 
stessa cosa che avrebbe voluto fare paci- 
ficamente Joker. perché in realtà lui era 
buono di spirito, ma siccome aveva a che 
fare con un mitomane vestito da pipistrello 
gli è scappalo da ndere e » ), del demo del 
gioco ho abbastanza apprezzato la prima 
fase nella quale fotografare delie spie, per 
il resto mi sembra piuttosto mediocre. Pre- 
visti per Ottobre d sono altri due grossi 
titoli, li primo è SMASH TV, conversione 
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Warrbr, Britlsh Bulldog... Dan Peterson (la 
potè nza debi Irtsnte del s u o * ffffen o tnen a te* 
lascia allibito ogni avversario), data la pro- 
lungala mancanza di un valido gioco del 
genere, direi quasi assenza assoluta, si 
prospettano fin d'ora delle botte da orbi. 
Prima di chiudere (la porta per favore, 
l'ultima volta ha fatto corrente è ho dovuto 
recuperare gli screeshot dalle mani dì un 
bambino assatanato sotto casa che le ave- 
va scambiate per figurina. ) ( vi anticipo già 
quella che sarà indubbiamente la punta di 
diamante per li prossimo Natale, partiamo 
ovviamente di una licenza di un grande 
film, e fin qui (parlando di Ocean) niente di 
nuovo, ma la cosa sconvolgente é che 
invece della già citata inossidabile conver- 



d elt 1 omonimo coin-op della Williams nel 
quale dovrete cercare dì tenere alta 
l'audience di uri popolare show televisivo 
futuristico, o meglio, per quanto importa a 
voi gì i spettatori potrebbero anche trascor- 
rere la giornata ascoltando Pippo Baudo, 
ma siccome c*è di mezzo la vostra stessa 
incolumità.,. 

Per la serie grasso film, grossa licenza, 
possibilmente non grosso bidone, la Ocean 
non poteva certo lasciarsi sfuggire i diritti di 
un colosso come TERMINATOR 2, che 
infatti comparirà sui nostri monitor quanto 
prima, e come da prassi ormai consolidata, 
in una nuova e inossidabile conversione 
muttievento ., e II film? 

A Londra era già in programmazione, vo- 
levo andare a vederlo, solo che poi ho 
preferito... 

Lasciamo perdere, vorrà dire che ce lo 
vedremo a Natale, in italiano. 

Visto che ormai sono lanciato vi sparo altri 


tre titoli per i quali 
non disponiamo 
ancora di alcuna 
foto, mi riferisco a 
HUDSON BAWK 
(ile-in del film con 
Bruce Willis, net 

guati impersoni- 

ficberete un ladro 

acrobatico appena uscito di prigione alle 
prose con un sacco dì situazioni che al 
momento ancora ignoriamo), SPACE GUN 
(che riprende le conversioni della Ta ito più 
o meno dove le avevamo lasciate ai tempi 
di Operatlon Thunderbolt, questa volta in- 
vece dei soliti poveri militari ve la dovrete 
prendere con orde d'orrendi alieni, l'impor- 
tante è sparacchiare,,,) e soprattutto WWF 
WRESTLING che dovrebbe riproporre te 
brutali gesta dei vari Hulk Hogan, Ultimate 


sione multievento si dovrebbe invece trat- 
tare di una rivoluzionaria avventura tridi- 
mensionale realizzata dagli autori di F-29 e 
Epic (del quale vi confesso che si sono 
definitivamente perse le tracce, credo che 
riprenderò nuovamente l'indagine quanto 
prima, ma a questo punto non vi assicuro 
piu nulla Borii), dalle foto non sembra 
proprio niente male.,. 

Ah, per chi non l'avesse capito si tratta di 
ROBQCOP 31 


MAX 
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Le cose più strane accadono solo nelle favole ina nulla di più Inimmaginabile 
li potrà accadere durante I tuoi viaggi nei panni dell folletto Cornei ius (ELF). 

Il tuo anello magico può ammaliare, fare focaii tesmi ed aumentare di potere 

quando ti inoltri nelle terre degli spiritelli maligni* 

Molte creature malvagie ed intrigati test metteranno alla prova le tue capacità. 
Numerose zone segrete e pericolose sono situate ali interno della foresta, nella 
quale preziosi indizi ti potranno aiutare a dare una riposta alle tue domande. 
Ma attenzione: il tuo fantasma si potrà materializzare e darti la caccia! 
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Per quanto riguarda quest'ormai leg- 
gendaria software house Aeravamo 
lasciati prima delle vacanze con Tinte- 
Tessente Armour Geddon e qualche 
scarna notizia sui giochi previsti per 
quest'autunno, adesso che siamo in 


LEANOER 


Chi ben comincia è a metà deil'opera 
Visto che le preview di questo mese sono 
tantissime e i giochi annunciati ancora dt 
più, converrà lasciar da parte ogni indugio 
e darci dentro... Proseguendo quella si 
preannuncia come la più imponente 
carrellata di giochi di tutti ì tempi c'è la 
prima delle nuove meraviglie Psygnosis, 
si chia 1 na AM N I OS e dovrebbe essere gl à 
disponibile durante questo mese dì Otto- 
bre (non per niente abbiamo già pensato 
dt metterlo m copertina, bella eh?), per 
quanto riguarda lo schema di gioco non 
c'è molto da aggiungere alle foto che 
troverete sicuramente da qualche parte 
sulla pagina (e qui faccio I debiti scongiu- 
ri... tutte te volte che si dice cosi poi va 
sempre a finire che..,), si tratta di uno 
sparaefuggi a scorrimento 
multid (razionale con visuale dall'alto, il 
vostro scopo è quello di distruggere dieci 
pianeti infestati dalle più terribili creature 
dell'universo (1 vigili urbani?), ma non sarà 
questa la vostra unica preoccupazione, 
dovrete infatti cercare nel frattempo di 
liberare del poveri umanoidi incapsulati 
che vagano sospesi sulla superficie alia 
ricerca di un dente cariato, con tali pre- 


ORK 



autunno sarà finalmente il caso di sa- 
perne qualche cosa di più... 


messe non potrebbe certo mancare it ter- 
ribile e gigantesco dentista di fine livello... 
(Continuo a dire che mi fanno scrivere 
troppo, ma non mi vogliono dare retta’ Ve 
ne accorgerete.. ). Per quanto riguarda 
invece l'inizio di Novembre è finalmente 
previsto l'attesissimo ritorno del primo in- 
trepido eroe di mamma Psygnosis, il caro 
Hegor. già protagonista delt'epico 
Barba nan, ovviamente stiamo parlando 
dL Oblitera tof 2! Nulla nulla, dicevamo 
appunto di BÀRBARIAN II che dopo una 
gestazione lunghissima sembra aver fi 
nalmente trovalo l'ostetrica in grado di 
fario venire alla luce; come prevedìbile i 
dati tecnici sono decisamente impressio- 
nanti , a quattro anni dai suo illustre prede- 


cessore vedremo se sarà nuovamente in 
grado di galvanizzare fi popolo 
amighlsta...{Ps, è appena arrivato un 
demo dei gioco, alleghiamo giusto in 
tempo una foto, ma sinceramente d 
aspettavamo di più). Sempre in tema di 
partì piuttosto difficoltosi non sì può non 
ricordare anche un altro gioco per il quale 
abbiamo ri pe iuta mente temuto un aborto 
prematuro (Iodico sempre che l program- 
matori dovrebbero usare ta pillola, se te 
cose le volete fare, decidetevi purea farie 
(possibilmente bene), ma arrivate fino in 
fondo!), stiamo pariando del titolo più a 
lungo rimandalo fin dai tempi del diluvio 
universale AGQUAVENTURA! Cosa vi 
posso dire, che d sono le foto e quindi il 
nascituro à ormai sicuramente in arrivo, il 
gioco è sviluppato da Bili Putlen (autore, 
come Vector Grafìx, dì Empire Strikes 
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Back) e vi vedrà impegnati, airintemo 
della vostra poderosa navicella subac- 
quea, In dted livelli di fluida azione tridi- 
mensionale in prima persona, di notevole 
interesse l'opportunità di modificare il pun- 
to di vista lino a poter trasformare il tutto 
nel soldo sparaafuggi a scorrimento oriz- 
zontale, come risultato finale può non 
essere il massimo della vita, ma l'idea è 
indubbiamente ©datante! Quarto gioco 
previsto è anche lui un poppante molto 
irascibile che decide di cambiare nome 
tutte le mattine, ieri si chiamava 
interoeptor, oggi ORK, non posso quindi 
escludere a pnon che prima deguscila 
abbia voluto rinominarsi nuovamente; ad 
ogni modo si tratta di un bel platform con 
fondali in parallasse e un mucchio di altre 
cose che scopriremo a tempo debito,. Ed 
eccoci quindi in dirittura finale con l'ultima 


creatura di cicogna Psygnosis che sarà 
scaricata sui nostri tetti, magari ricoperti di 
neve, uno di questi prossimi giorni, co- 
munque sia entro Natale; si chiama 
LEANDER, dei quale anche questa volta 
non posseggo nulla di tangibile (Fs an- 
che di questo gioco è arrivato un Derno e 
sembra veramente galattico!) se non 
qualche scialba informazione riguardante 
i 22 livelli divisi in tre mondi differenti (visto 
che i due numeri non sono divisibili atten- 
diamo da qualche parte un terribile semi 
livello fantasma), la solita super intro con 
stupore incorporato, 60 trame ai secondo, 
tre livelli di serali irvg parallattico, cento 
milioni di armi diverse per centomila incre- 
dibili creature (una media di uno a milte. 
dovreste poteri© IccWere tutte più di una 
volta!), un succedi pera e una brioche alla 
marmellata,,- Credo che a questo punto 
sia meglio interrompermi qui,. 

MAX 
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Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
di un gran numero di favolosi vantaggi 
sui video-giochi originali. 

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
Invia oggi stesso il coupon ! Riceverai 
GRATIS la tua LEADER FIDELtTY CARD. 



Per ricevere la Leader Fidelity Card Invia il coupon a 
Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (VA) 
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I Marca Computer 
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(di un genitore per i minorenni) 
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PÉSCA#» CCWVTtR H4#l(fT Hi Trite 7#*t 

ci LAMA. 
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CATTOLICA [FHpl NOTA COMPUTER Ai Q M to 
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CASTUFftAMCÓ ÉUL1A (MDi MALTE BRANI MARCO Ai Tarmi U 
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Ma come! Non ne ab* 
Piamo appena parla - 
to nel numero scor- 
so? E' vero, è vero, 
ma cosa volete farci, 
sarà mica colpa mia 
se ogni giorno ne 
salta fuori una nuo- 
va,., Meglio così t 


RIDKRS QF RQHAN 

si ione non ha itoti urta lame nte) niente a che ve- 
dere cor quanto già da tempo in circolazione 
(robaccia), trattandoci delia conversione ufficiale 
del coin-op della Konami, il lavoro è affidato a 
quelli delta Probe, rosala prevista per Novembre, 
non. possiamo che augurarci un valido riscatto 
dopo te precedente prestazione luttteltrc che 
convincente,. Seconda conversione attesa a 
breve scadenza è quatte dell'ultimo coirvop della 
Jaieco, si tratta di CISCO HEAT che vi vedrà 
impegnati fra le coitine dì San Francisco aite 
guida di una macchina della polizia (più o meno 


SENAG \ tu rANT 
NI MIA ÌURTLRS 


Riprendiamo dunque il discorso più o meno da 
dove r avevamo Interrotto il mese scorso, con l 
giochi della Image works (la principale etichette 
pubblicata dalla Mirrorsft)e più precisamente con 
FIRST SAMURAI del quale vi mostriamo un'altra 
foto (visto che è vera mente forte), Il gioco lo si 
attende sempre con molta Impazienza e ci augu- 
riamo di poterne fare la recensione definitiva 
quanto prima. Visio che s*è rivelata una delle 
licenze indubbiamente più fortunate dì questi ulli- 
mt anni occupiamoci dì TEENAGE MUTAKIT 
NINJA TURTIES (The Coin Op); il gioco in que- 




n a t H rtfl x/^i i TU MCidMfli 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 










jriÈÈL JKKL IBl MM — 

■■■ 


« III 

H U d *E v U 




quello che avevo già detto io scorso numero, 
questa volta ci sono anche le foto], runico interro- 
gativo riguarda te presenza (piuttosto nefasta a 
dire il vero) degli Ice come programmatori, per 
?' esito finale non posso dirvi ancofa nulla, ma 
almeno hanno lasciato in pace Out Run Europa? Di 
MEGALOMANI A d siamo già occupati , cosi come 
anche DEVIOUS DESJGN dovrebbe essere di’ 
«ponlbile quanto poma; nome assolutamente 
nuovo, anche per noi, nsulia invece SUZERÀiN, il 
nuovo gioco degir autori à\ Brat (Foursfiefd), so- 
stanzialmente si tratta di un arcade adventure nei 
quale dovete cercare di salvare il sa tvabile dopo il 
disastroso impatto di una meteora su di un pianeta 
remota, if gioco è il classico arcade sdventure in 
prospettiva isometrica supportato da un'ecceflen- 
te grafica, crediamo possa riscuotere un notevole 
successo, staremo a vedere E" quindi il turno di 
uno sparaefuggi che da quei che ho visto mi è 
sembrato abbastanza positivo, si chiama 
APOCALV PSEe sarete impegnali aita guida di un 
elicottero nella jungla vietnamita, pregevoli i fon- 
dali in parallasse Net primi mesi de iranno prossimo 
dovrebbe essere disponibile un'ulteriore valanga 
di titoli fra i quali spicca LURE OF THE 




TEMPTRESS (sottotitolalo "Virtual Theatre". rappresenta un rivoluzio- 
nano concetto di avventura grafica con il mondo esterno Che si svil uppa 
per conto suo, indipendentemente dal vostro operato... L'idea sembra 
di notevole portata, credo che ne riparleremo sul prossimo numero), per 
il reste (giusto per farvi andare definitivamente nel pallone, cosi venite 
a trovarmil) vi sparo ancora una sfilza di nomi dei quali sentiremo 
nuovamente parlare presto FlRE AND ICE, ALIEN 3, DROPSOLDIER. 



RI ACi lFORTHESKIi S 


TUNNEIS OF DOOM e il già citalo DUSTER. 

Passando invece alsa seconda etichetta ‘interna" deità Mi morsoti 
analizziamo le tre principali uscite autunnali delia PS S, del primo gioco 
ci siamo già occupati il mese scorso, sto paiiando di LEGEND la cui 
uscita è stata ritardata a fine anno; visto che lo spazio è poco vi ricordo 
semplicemente che vorrebbe essere la versione isometrica di 
Bloodwhych, Neil' ambito dei simulatori dobbiamo prestare particolare 
attenzione a REAGH FQR THE SKIES che si presenta come là 
simulazione definitiva della seconda guerra mondiale, a dire li vero 
sono davvero in molti ad ambire a quella corona ,. Si vedrà? Più 
imminente fra tutti invece, almeno per quanto riguarda la versione PC, 
è RIDERS OF ROHAJSL il gioco è ambientato nel fantastico mondo 

tratto da un celebre romanzo rii Tofkien e combi- 
nerà notevoli componenti strategiche a numero® 
fasi arcade, la recensione su uno dei prossimi 
numeri, 

Slamo cosi giunti al fatidico momento beila terza 
etichetta che fa capo alle Mirrorsofl,,, Perchè non 
provate a voltare la pagina.,. 

MAX 
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Scrolllng multidirezionale. 

5 livelli di abilità. 

Opzione 1-4 giocatori. 

Possibilità di programmare le proprie tattiche, 

Opzione per la creazione di una squadra 
a qualsiasi livello. 

Attributi e capacità diversi a seconda del 
giocatore. 

Tre differenti velocità di replay. 
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DA NON PERDERE. 
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Saprete sicuramente tutti quanti del fal- 
limento incorso airepioa casa statuniten- 
se pochi mesi fa, e cosi come noi* credo 
che anche voi vi sarete profondamente 
rammaricati per una perdita di una alle- 
ata cosi valorosa, dì una compagna di 
mille avventure.*. Fortunatamente qual- 
che d'uno ha pensato bene che il suo 
nome rappresentasse effettivamente un 
inestimabile patrimonio culturale da pre- 
servare a tutti t costi (questo l'ho scritto io, 
comunque,,) e come tale si è tempesti- 



vamente impedito che potesse scompa- 
rire per sempre in quella leggenda che 
ormai ie appartiene,.. E' quindi; con le 
lacrime agli occhi che vi annuncio la 
prossima uscita dì ben tre nuovi titoli! 
Innanzitutto però una doverosa 
precisazione che, temo, farà innervosire 
alcuni lettori (e quindi gioire degli altri), 
allineandosi infatti con la diffusa tendenza 
americana tutti j giochi saranno questa 



w 





volta disponibili prima per PC e solo in un 
secondo tempo anche per Amiga, ci è 
stato comunque assicurato che rattesa 
non si protrarrà troppo a lungo.,. 
Venendo finalmente ai titoli vi dico subito 
che i primi due giochi annunciati prose- 
guiranno la fortunatissima serie dei Tv 
Sports, si tratta più specificatamente di 
TV SPORTS BOXINO e TV SPORTS 
BASEBALL. Come di consueto non si 
tratterà solo di accuratissime simulazioni 
sportive d’alto livello, ma anche di veri e 
proprio show coreograficamente 
spettacolari grazie alle presenza di un 
sacco di sequenze animate introduttive, 
d'intermezzo, televisive e di tutto il resto 
a cui fa Cìnemaware ri ha ormai abituato 
(fin troppo bene, è proprio il caso di dirlo); 
aggiungere che non vediamo l'ora di averli 
fra le mani è logicamente superfluo, per 
Il momento accontentiamoci di sapere 
che li avremo fra le mani (cosa che mi 
sembra già degna di rilievo)! I J terzo gioco 
previsto si chiama invece 
ROLLERBABES, anche in questo caso 
potete star© tranquilli che non manche- 
ranno di certo i tocchi d'afta scuola e un 
sacco dì particolari che sarà una piace- 
vole sorpresa per tutti da scoprire, per 
passare ad una breve descrizione del 
gioco, grossomodo rimaniamo sempre in 
am bienti sportivi, ma questa volta si tratta 
di ultra sexyvio le nzafemmf nife, mi chiedo 
che cosa sì possa volere di più? 

MAX 
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Disponibili per PC 
Grafica VGA 
256 colori 
Manuali in Italiano 

Scheda sonora: 
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Nonostante d fosstmo tempestivamente oc- 
cupati della poliedrica casa bolognese solo un 
palo di numeri fa, con alcuni dei nuovi prodotti 
in fase di realizzazione (giusto per rinfrescarvi 
la memoria ve ne cito uno a casa.. Dylan 
Dog!}, è già tempo per altre novità, orma* una 
cosa è chiara: chi si ferma é perduto! Il primo 
gioco in questione é l'atteso {I Play} 
FOOTBALL CHAMP del quale dovreste tro- 
vare già la recensione definitiva airintemo 
deila rivista (e quindi a Late loco vi rimando), 
per quanto riguarda invece io scopo primario 
di questa pagina è quello dì presentarvi una 
nuova notevole licenza abilmente aggiudica- 
tasi dalla Si rrtu Innondo. .* Il primo Luglio db 
quest'anno è stato infatti sottoscritto l'accordo 
che permette loro di sfruttare i diritti per Futi- 
lizzo del marchio MODO Miglia" al fine di pro- 
gettare e pubblicare il primo simulatore ufficiale 
della leggendaria corsa ila! lana 11 1 000 M IGU A 
Volume Ir 1927/1933 The Roaring Years of 
Sporta Car", praticamente dice già tutto il 
titolo, vale comunque la pena riassumere 
brevemente le principali caratteristiche di una 
corsa che ha visto nel corso degli anni come 
protagonisti alcuni ormai epici piloti (Alberto 
Ascari, Rudi Ca facciola... O rindlmenticabite 
T a zio Nu volali) eie vetture sportive più potenti 
e famose al mondo (Ferrari, Alfa Romeo, 
Mercedes, BMW, Jaguar...} riuscendo a far 
entusiasmare milioni di appassionati. Il trac- 
ciato era articolato sui 1600 chilometri 
(l'equivalente di mille miglia) di strade nazio- 
nali che separavano Brescia da Roma, andata 
e ritorno: la gara doveva essere interamente 
percorsa dalla coppia di pilotiche, alternando- 
si alla guida, avrebbero affrontato tutte le 
insidie di una pavimen lezione stradale rara- 
mente asfaltata, per non dire nella maggior 
parte dei casi piuttosto accidentata. A con> 
pii care ulteriormente le cose ci pensava poi la 
configurazione morfologica della nostra peni- 
sola che alternava i traiti pianeggianti tipica- 


mente padani a quelli montuosi della zona 
appenninica, senza contare poi i frequenti 
attraversamenti urbani caratterizzati da una 
folla plaudente ai margini della strada (atteg- 
giamento che sarà poi la vera causa della fine 
della competizione per motivi di sicurezza in 
seguito ad un tragico incidente con una vettu- 
ra finita fra gente). All'Interno delta simulazio- 


ne si è cercato di riproporre, con la massima 
attenzione, tutte quante le caratteristiche che 
hanno contraddistinto le prime sette edizioni 
della competizione (per quelle successive 
dovremo attendere gli altri due volumi che 
sono "perii momento vincolati ai successo del 
programma*, cornea ha detto ramministratone 
Francesco Carte, non nascondendo una le- 
gitli ma sodd isfazione su I le evidenti potenziai Itè 
del prodotto), questo a cominciare dai piloti 
che vi hanno preso parte, dalle vetture e 
modelli presenti (è comunque possibile co- 
struire il vostro team personalizzato), dalla 
struttura del tracciato e tutte le caratteristiche 
che sono andate modificandosi nel corso de- 
gli an ni ... Prima di concludere l 'articolo un paio 
di precisazioni sulla disponibilità per Amiga e 
PC e sulla data d'uscita prevista per Novem- 
bre. la preview è finita, andate in pace... 

MAX 
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Race Situation 

Pilot Privine: 

Nantt 

Abìfrlv O3O/1O0 

Resistano# 017/100 
Mechanics 030/100 
Fav, None (n Particuiar 

Co Pilot: 

Nome 

Abiiftv 030/100 

Resistane# 030/100 
Mechanics 030/100 
Fav. None fri Particuiar 


Continue 
5wap Piots 
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Giusto per cominciare vi ricordo di 
PEGASUS, di lui mi sono già brevemente 
occupato un paio di mesi fa, pubblicando* 
ne anche alcune foto, e quindi per saper 
ne di più vi rimando alla recensione defi 
njtiva prevista sul prossimo numero 


H ARI i QUI N 


nche qui, tanto per 

A cambiare, ci sono 
un sacco di nuovis- 
simi giochi di cui 
parlare, che si vanno cosi ad 
aggiungere all'interminabile 
lista di novità che spuntano 
fuori senza pausa da tutte le 
parti, vi posso confessare un 
segreto?,,. Aiuto! Mi sono per- 


SO 
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Prima di partire spediti un accenno anche 
a SPACE QUEST, seguito spaziale di 
Nero Quest per il quale è anche disponi- 
bile un primo data disk 
Detto questo senza farsi prendere dai 
panico cerchiamo di procedere con ordi- 
ne, a giudicare dalle prove di qualificazio- 
ne l'indiscussa polo posmon spetterebbe 
sicuramente al gioco che (personalmen- 
te) più attendevo LOTUS II, potrei mel- 
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iermi qui a lodare per ore e ore le innume- 
revoli qualità ma siccome siamo riusciti a 
confezionarvi a tempo di record una re* 
cenatone definitiva, pochi istanti poma di 
chiudere la rivista, vi consiglio per mag- 
giore dettagli, dì consultare que lle pagine 
Il gioco comunque è una vera bomba 
(come del resto le ragazze dello stand 
della Gremlin. vero Michael? ,). Sempre 
per Ottobre è previsto anche 



HARLEQUIN si tratta di una piacevole 
variante del solito piattoni 1 con un bizzar- 
ro protagonista (vestito per l'appunto in 
maschera) molto ben animato (per certi 
aspetti ricorda un pò Strider) con it quale 
dovrete attraversare Ciri .. B50 fantasio- 
se schermate (divise in 20 differenti livel- 
li) preoccupandovi di interagire dinami- 
camente. nel modo corretto, con tutta 
una sene di oggetti e fondali particolar- 
mente azzeccati, da quel poco che ho 
visto mi sembra realizzato in modo estre- 
mamente convincente l'ultima parola 
quanto prima Più o meno In contempo* 
ranea è previsto anche SUSPfClQUS 
CARGO, l'ennesima avventura tridimen- 
sionale ammala ad ambientazione 
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spazidie sfortunatamente non ricordo di 
averto visto dal vivo (non vorrei essermi 
magari distratto. .) e quindi non posso 
dirvi ancora nulla dì particolarmente at- 
tendibile ma dalle foto fa ben sperare 
Da un momento all'a Uro potrebbe saltare 
fuori anche UTOPIA, un'interessante mi- 
scuglio fra Populeo s e Sim City che prò* 
mette di far impazzire tutti gli appassiona- 
ti la cosa curiosa e che ogni essa o 
quasi, ha un gioco del genere ne! suo 
listino: Realms, Megalomanìa, Celile 
Legends (Ubisoft), Civilisation. ò comun- 
que ancora presto per sapere quale si 
rivelerà essere il migliore Avvicinandosi 
a Natale piano piano anche gli altri titoli: 
DAEMONS GATE I, un nuovo RPG con 
prospettiva dall'alto veramente massic- 
cio, qualunque numero che riguardi l'area 

SUSPICtOUS CARGO 


di gioco, i personaggi, le locazioni e 
espresso In parecchie magliaia, fate un po’ 
voi le debite proporzioni (Stefano ed io 
non siamo certo troppo fanatici di questo 
genere di giochi, e quindi ad essere sin- 
ceri le cifre esatte non ce le ricordiamo 
piu ma erano spaventose .. D'altronde 
c erano poco lontani degli altri "numeri'’ 
che mentavano indubbiamente maggiore 
attenzione almeno secondo me ). Se- 
condo gioco di strategia che si 
preannuncio di notevole portata è l'ultima 
fatica (ancora piuttosto faticosa, visto che 
sarà pronto per l'inizio de! prossimo anno ) 
degli autori di Losf Patrol, si chiama FLAG 
la vicenda è ambientata nel medioevo 
{anche se poi il gioco si evolve nel corso 
dei secoli) e narra la perenne battaglia fra 
due villaggi limitrofi che si protrae nel 


tempo nel vano tentativo d 'impossessar- 
si dèlia bandiera avversane, un'eccellente 
introduzione animata, tutta una sene di 
schermate statiche d ottima fattura e so- 
prattutto un approccio estremamente 
immediato e coinvolgente (condito da 
notevole ironia » gli garantiscono tutte le 
carte in regola per divenire un grosso 
successo, lo speriamo di tutto cuore 
Prima di concludere anche con la Gremlin 
un ultimo titolo che fin dal primo approc- 
cio rrVé sembrato particolarmente inte- 
ressante VIDEOKID; il simpatico prota- 
gonista del gioco e un giovane 
videod i pendente che viene a ssorbito da Ila 
televisione & spedilo nel bel mezzo di 
cinque film diversi, per tornare alla sua 
Comoda poltrona sarà costretto ad af- 
frontare un sacco di incredibili 
sceneggia ture, passando dai western alia 
fantascienza, dall'errore ai poliziesco 
(Mi dispiace proprio, ma II genere che 
volevate voi non c'è!)- I! tutto senza 
nemmeno un attimo di pubblicità per po- 
tersi riposare... 


MAX 
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Giuro di dire fa verità, tutta la verità, nient'aitro che la verità... 



Il prime» tìtolo ad essere pubbli- 
cato sarà l'Imminente conversio- 
ne dì THUNDERJAWS, coln-op 
deH'Atarl, un gioco che tutto 
sommato non ha molto da dire e 
che quindi abbandoniamo subi- 
to per passare al seguito di una 
discreta simulazione aerea dello 
scorso anno, si tratta di MIG-29 
M SUPERFULC RUM che promet- 
te un deciso passo In avanti ri- 
spetto al suo predecessore, so- 
prattutto per quanto riguarda i 
fondali molto più dettagliati, an- 
che questa volta volume enciclo- 
pedico aeronautico allegato alla 
confezione. Siamo cosi già 
speditamente giunti alla terza 
uscita, RUGBY THE WORLD CUP, 
una delie prime simulazioni de- 
dicata ad uno sport, non troppo popola- 
re in Italia, che Invece riscuote parec- 
chio successo in altri paesi, 
Hm postazione rispecchi* Torma! cano- 
nico modello di Klck Off (con l'aggiunta 


contrastanti prestazione delio scorso 
Hard Drivi n', non ho visto niente, non ci 
sono nemmeno foto, e quindi, almeno 
per 11 momento, non mi posso ancora 
pronunciare... li secondo è Invece PFT 
FIGHTER, uno dei coln-op di maggior 
successo d) questi ultimi tempi, a pre- 
scindere dalla prevenzione, più o meno 
legittima, con la quale si è ormai soliti 
trattare I titoli Domark/Tengen devo 
proprio ammettere che questa conver- 
sione è stata un delle sorprese più pia- 
cevoli dell'intera fiera (anche perché, 
sinceramente, non cl attendavamo 
troppo da un'Impresa obiettivamente 
difficile), e invece non c'è proprio nulla 
da dlre t animazioni convincenti, buona 
fluidità del movimenti (un leggero ral- 
lentamento con i quattro giocatori sullo 
schermo, ma decisamente accettabile), 
glocabilftà sìmile alfe rigin ale,,. Un'otti- 
mo 1 a vero d avvero, questo slg ntfìca che 
con un po' di impegno a volte sì posso- 
no raggiungere risultati persino 
Insperati. 

MAX 




1 

i “H 

T 


a H 

1 £ i 

i ¥ 1» 

i 


•t — hi 

1 r 

I M 

t t* 

ì _ u 

vi 


1 1 1 

V '4 .V ti ‘4 K kj 

% 


‘ ' | 


- T __ 

! ' 1 


RUGBY - THE WORLD CUP 


http://wviw.oldgamesitalia.net/ 


di una fase tridimensionale per 
Il tiro di realizzazione), come 
possibile variante potrebbe ri- 
velarsi interessante,,. Anche lui 
previsto a breve scadenza, 

SUPER SPACE INVADERE è ta conver- 
sione del coin-op della Taìto che ripren- 
de l'epico e gloriosissimo capostipite 
dei videogiochi da bar, c'è una simpati- 
ca Introduzione con la grafica che stata 
ovviamente abbondantemente ritocca- 
ta. presente qualche successiva va- 
riante anche nello schema di gioco, un 
prodotto tutto sommato di dubbia utili- 
tà, ma che potrebbe trovare ugualmen- 
te qualche ammiratore. Ed eccoci ai due 
principali nomi dell'Inverno Domarh, Il 
primo e RACE DRIVTN" che dovrebbe 
essere completamente riscritto dopo le 



SUPER SPACE INVADERE 
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#1 nche per la Genias 
g % gli ambiziosi prò- 

getti per una sta 
gione invernale 
piena di sorprese non sem- 
brano proprio mancare. 
Un'ulteriore passo avanti per 
il definitivo decolla del 
software italiano . , . 


TOP Vt RI SII IV 


IL MHTEKO 
DEI TITANO 


Parti ama subita in quarta con rattesa con- 
versione per Amiga di WARMUP.ch* sappia- 
mo aver avuto uno sviluppo piuttosto 
travagliato,' previsto infatti originariamente 
in 3D vettoriale e stato successivamente 
bloccato per via di alcune difficoltà di carat* 
tare tecnico e soprattutto por II discreto suc- 
cesso dalla versione Commodoro, con fa 
qual» il gioco si sarebbe comunque Identifi- 
ca iti. In seguito a queste considerazioni si è 
tornati alla consueta prospettiva aerea per 
una realizzazione affidata agli ormai 
affidabilissimi fratelli Dardari, l'uscita e pre- 
vista per la fine di Novembre, Il progetto 
tridimensionale non si © comunque del tutto 
arenato, un gioco del genere verrà infatti 
prossimamente realizzato da un celebre team 
inglese (il nome e ancora Lop secret, comun- 
que è grosso.. ,} che so ne occuperà personal ■ 
mento, fra le altre cose questo contatto darà 
ufficialmente inizio ad un'intensa collabora- 
zione internazionale che la Genias sta ini* 
z landò a sviluppare con altre case europee (e 
che le consentirà, fra le altre cose, di conver- 
tire Chuck Rock perii 6411 Torniamo comun- 
que #1 giochi con una nuova avventura grafi* 
ca in italiano da collocarsi sulla traccia la* 
sciata da Mystere e Profezia, con la speranza 
di raggiungere un target sempre superiore di 
utenil (una particolare attenzione e stata data 
ai sesso femminile, che secondo alcune in- 
dagini risulta di proporzioni molto maggiori a 
quelle prevedibili!, il gioco sarà ambientato 
nella Repubblica di San Marino e dovrebbe 
essere pronto quanto prima... Ah, dimentica- 
vo di dirvi II titolo: IL MISTERO DEL TITANO. 
Terzo ed ulllmo gioco di cui disponiamo già 


alcune notizie abbastanza precise («una pri- 
ma foto)! # un interessantissima simulazione 
sportiva TOP WRE5TUNG Credo che dica 
già piu o meno tutto il titolo, quello che posso 
aggiungere e una particolare attenzione al- 


l'aspetto grafico, cominciando dalla presen- 
tazione proseguendo con la spettacolarità 
degli in coni ri , con le notevoli dimen sten i dog li 
atleti ottimamente animati e tutta una serie di 
intermezzi statici ad mirarne zza re un prodot- 
to che sì preannuncio estremamente comple- 
to.,, Entro Natale ne dovremmo sapere di 


WAKM IP 
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un 


ra un sacco di tìtoli nuo 
paio dì titoli vecchi riveduti e 




corretti 9 parecchi attesta- 


titoli finalmente dispo- 
per Amiga, la Sierra è 




darò i'assalto ad un mer- 
cato del quale è sempre stata \ 
un’assoluta protagonista,,. 

<s v-_ 
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Devo ammettere di non sapere esat- 
tamente da dove cominciare, tanto 
vale farsi coraggio e accennare su- 
bito a due dei più grandi successi 
Sierra di tutti i tempi che sono ormai 
pronti per tornare in campo neN'affa- 
scinante muova veste a 256 colori 
(con la tecnica, ormai adottata da 
lutti, delle immagini disegnate a 
mano, generalmente a pastello, e 
poi digitalizzate): si tratta di SPACE 
QUEST I (Roger Wìico in thè Sarien 
Encomitele LEISURESUIT LARRY l 
(In thè Land of thè Lounge Lizards), 
entrambi disponibile, solo per PC, 
entro la fine del mese, Occupiamoci 



quindi subito deH'Amiga per confor- 
tare tutti ì lettori che Iniziavano a 
temere per le sorti di tantissimi ca- 
polavori in attesa dì conversione, 
RISE OF THE DRAGON è orma i finito 
e pronto per essere pubb licato (vedi 
foto), HEART OF CHINA dovrebbe 
seguire poco distante (il primo pre- 
visto per Ottobre, il secondo per 
Novembre), stessa (felice) sorte an- 
che perii terzo tìtolo realizzato dalia 
Dynamix, RED 8ÀR0N, annunciato 
per la line del mese prossimo. Sem- 
pre in tema di conversioni su Amiga 
si preannuncia un autunno decisa- 


mente affollato visto che anche le 
ultime due grandiose avventure 
_______ Sierra, già disponibi- 
li per PC. faranno la 
loro comparsa da un 
momento a I Taitro , m I 
riferisco chiaramen- 
te a KING QUEST V e 
SPACE QUEST IV 
(Roger Wilco and thè 
Time Rippers), anche 
In questo caso, visto 
che non l'ho ancora 
detto, i colori sullo 
schermo saranno 
solo 32. ma vi posso 
assicurare che l'effetto, se non pro- 
prio equivalente, è di ottimo tivello 
(guardate un po' le foto Amiga e 
confrontatele con quelle PC), 

Fatto finalmente un po' dì ordine 
con il piano delle uscite passiamo 
alle novità vere e proprie, partendo 
da due titoli "secondari" per poi 
andare in crescendo, HOYLE 
BOOKS OF GAMES è cosi arrivato 
fino al terzo volume, mentre MIXED 
UP FAIRY TALES è uno dei pro- 
grammi educativi per bambini più 
Interessanti e pretenziosi che siano 
mai stati realizzati,,, 


Rise ùf thè Dragon 
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L ‘ambiente inizia decisamente a scaldarsi con il nuovis- 
simo prodotto della Dynamìx: THE ADVENTURE OF 
WILLY BEAMISH, il gioco è concepito come una sorta di 
cartone animato iterativo (ne ho visto un demo ed è 
eccezionale) nel quale dovrete controllare le sconside- 
rate gesta di un piccolo ragazzino cerca guai, il tutto 
caratterizzato da un'accuratezza grafica e delle anima- 
zioni d) rara bellezza, senza contare Ila componente 
umoristica decisamente dominante, l'uscita è annun- 
ciata per Ottobre in versione PC, quella Amiga dovreb- 
be essere ritardata di poco di più di un mese, ma non ne 




Leisure Suit Larry V 


siamo sicuri,,. Altra avventura ani- 
mata a 256 colorì (non lo ripeto nem- 
meno più, ormai sono tutte svilup- 
pate con questa tecnica) è CÀSTLE 
OF OR BRAIN nel quale dovrete 
guadagnarvi il posto come assisten- 
te di uno dei più folli scienziati in 
circolazione, ci dovrebbero essere 
anche delle sezioni arcade in due e 
tre dimensioni... 

Di notevole rilievo non potrebbe non 
essere anche il terzo episodio di 
un'altra fortunata saga che ha con- 
tribuito a rendere la Sierra famosa in 
tutto il mondo: POLICE QUEST III, 
che promette razione piu simile ad 
un film mai garantita da un 


videogioco, un proposito 
molto Impegnativo, che 
ovviamente ci auguriamo 
di vedere realizzato. Per la 
fine di Novembre è annun- 
ciata anche una fantastica 
versione animata di uno del 
film più importanti della 
stagione: CONQUESTSOF 
THÈ LONGBOW (THE LEGEND OF 
ROBIN HQOD), per pro- 
fondità di gioco ancora 
una volta qualche cosa 
di diverso. 

Tornando brevemente 
alla Dynamìx ricordo 
anche ii virtuale segui- 
to per il contraddittorio 
Stellar 7, Il nuovo gioco 
sera chiamato NOVA 9 
(sembrano E nomo dei 
Taxi...) che dovrebbe 
assicurare una ben 
maggiore versatilità 
d'azione. 

Con questo non ci rima- 


Leisure Sua Larry / 


ne che parlare di Lui, 
farce di questi ultimi 
anni, il più sfortunato 
playboy della stona del 
software, avete indovi- 
nato? 

Si tratta ovviamente di 
LEISURE SUIT LARRY 
5 {Passionate Patti Does 
A Little Undercover 
Work), ma scusate un 
attimo, non eravamo 
arrivati solo al terzo 
episodio?!? E si. ma 
pare che Larry abbia 
avuto u n “amnesia dopo 
essere stato assunto 
dalfAmerican Sexiest 
Home Vìdeo con il compito di cerca- 
re Je donne più belle degli Stati Uniti 
per*., insomma, lasciamo qualcosa 
alla futura recensione! 

MAX 
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Ritorna Dexter con 






fnsomma, eravate convinti che Borf fosse davvero rimasto li, 
piccolo* indifeso? V» eravate sbagliati, perche il raggio laser ha 
perduto la sua fora # cosi si ricomincia tutto da capo! Ce fa farà 
il nostro eroe Dexter a sbaragliare una volta per sempre il 
temibile Borie il suoinfant ray? Voi forse si, mala Readysoft non 
ci spera, altrimenti come potrebbe uscire un eventuale SPACE 


ACE III? 


Tr* i tv rt'ia «jvtr m 
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Lasciamo comunque alle foto l'ardua sentenza, 
ricordandovi che Space Ace II sarà presto di- 
sponibile nei formati Amiga, PC. Atari ST e 
Macintosh Ray Ray, Stefano Gallarmi 
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I primi duo titoli sono già annunciati per 
la fino di Settembre e dovremmo quindi 
essere in grado di recensirli presto; il 
primo sì chiama MAGIC GARDEN e vi 
vedrà indossare gli stretti panni di un 
simpatico gnomo alle prese con un as- 
sai poco gratificante lavoro di giardinie- 
re, il vostro scopo è quello di far cresce- 
re una pianta dalla quale possa germo- 
gliare la chiave che vi permetterà d'apri- 
re il cancello e abbandonare finalmente 
ìl giardino infestalo da presuntuose 
pianticelle che se non vengono quoti* 
diariamente innaffiate si mettono a gira- 
re per io schermo decisamente indi- 
spettite, complicandovi ulteriormente 
ta vita, devono essere piante di sesso 
femminile.,, Il secondo gioco (anche lui 
disponibile per ogni formato a ffì-bil) è 
CARDIAXX che dovrebbe presentare 
poco, o nulla, di nuovo da un punto dì 
vista del rinnova* ione trattandosi deh 
l'ennesimo esemplare dì sparaefuggì a 
scorrimento orizzontale, che sono re- 
centemente tornati ad altissimi livelli di 


popolarità (basti pensare ai 
ire recensiti solo nel numero 
scorsoi; bisognerà quindi 
prestare attenzione alla rea- 
lizzazione tecnica che a giu- _ 
dicare dalle foto sembra In- 
dubbiamente competente, il 


. 191 ! 


IC 


tJSt; « 


^ CAR PIAX X^^^— 1 

tutto con la promessa dei programma- 
tori che sì tratta del piu veloce gioco del 
genere in circolazione, non teme», 
cronometreremo la sua prestazione 
quanto prima... Per la fine di Ottobre e 




Concludiamo la breve rassegna con 
l'ultimo tìtolo annunciato verso la fine 
di Novembre, si chiama UNDER 
PRESSURE ed è realizzato dagli Eldritch 
thè Cat (Projectyle, Beasi per St...}, so- 
stanxlalmentesi tratta dei solito platform 
games con tutta una serie dì strani es- 
seri brillantemente animati, anche que- 
sta volta c'è di mezzo la vostra straluna- 
ta ragazza che è Immancabilmente Na- 
scita a farsi Ingenuamente catturare dal 
piu terribile del terribili, come di con- 
sueto avete due possibilità a vostra 
disposizione; trova rvene un'altra, op- 
pure cercare dì salvarla, fate un po' voli 

MAX 
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SIMULA 1 I O N • SOFTWARE 






orlando delflndi- 
JkJ scussa regina deh 
I ìe simulazioni non 
potevano certo monca* 
re un lacco di novità; 
alcune di queste Je ave- 
vamo già conosciute un 
polo di mesetti fa. tanto 
vaie uno beila rinfre- 
scatine alla memoria.., 


SILENT SEHVFCE II 




F ì il A STEALT» FÌGITTER 


Permettetemi di cominciare da uno de* giochi 
che più di ogni altro mi ha favorevolmente 
impressionato nei corso dell'ultimo ECES, vi 
avevo detto che Geo# Crammond avrebbe 
rappresentato indubbiamente una solida ga- 
ranzia, ma non avrei mai pensalo che con 
FORMULA 0N£ GRAND PRIX sarebbe ria* 
scito a tanto . Il gioco è veramente straordi- 
nario, di un realismo che ha dei [“incredibile, 
runico r am manco à di non essere riuscito a 
trafugarne una copwa, dovremo periamo al* 
laudare fino a Novembre (per Amiga e 5T il 
PC seguirà nei primi mesi dell'anno prossi- 
mo), ma vi assicuro che ne varrà la pena, 
paiola di Maxi Un paio di parole sull'olismo 
MIDW1NTER II che è finalmente disponibile e 
io stesso per SI LE NT SERVICE FI che lo sarà 
prestissimo anche per Amiga (la versione 
Alari segue a mola. comequeliadiRAFLROAD 
TYCOON ormai ultimata), per il resto devo 
sostanziai mente ribadire gli stessi titoli già 
preannunci, specificando meglio le date di 
u soia, e aggiungendo qualche foto che cedo 






PRIX 


vembre e quindi con 
MICRGFROSE GOLF 
che pretende di essere 
il piu realistico di tutti I 
tempi, un mese di pa- 
zienza e vi diremo esat- 
tamente che cosa ne 
peniamo,,. Chiudiamo li 
discorso con un'ultimo 
titolo che nelle intenzio- 
ni della celebre casa 
americana vorrebbe 
bissare il notevole suo 
cesso di Railroad 
Tycoon (che ricorda 
motto per impostazione grafica), si tratta di 
CIVILISATION che vede per l'appunto il ritor- 
no, in qualità di ideatore, dd gemale Skf 
Meier... Come dire, non è certo Nino arriva- 
lo! Lo scopo del gioco è quello di costruire un 
solido impero che sia in grado di perdurare nel 
tempo, riuscendola dove r vari Giulio Cesare, 
Cario Magno, Napoleone., hanno fallito. L'idea 
è sicuramente affascinante, se aveie un PC 
potreste averlo far lo mani quanto póma, per 
l'Amiga e l l ST si prea rinuncia anche questa 
volta una snervante attesa, fortuna chetfé Fi 
Grand Pròci 

MAX 

aVlLIZATION 


non guasta Comi nei amo dall'atteso 
aà mite Ione boicotterò GUNS Hf P 2000 

che potrebbe essere già in edicola 
quando questa rivista sarà nei negozi 
(o forse rincontrarlo?), proseguiamo 
con l‘F117 A STEALTH FIGHTER 
(l'ultimo modello “spia* dell'aviazione 
statunitense) disponibile per PC entro 
fa fine di Ottobre, continuiamo con 
un'ulteriore simulatore, KNIGHTSOF 
THE SKY, previsto su Amiga per No- 
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otto a chi tocc3, or- 
mai ho perso il conto 
di quante preview ho 
fatto, la testa è tal- 
mente piena di nomi da es se- 
re ormai prossima ad un Im- 
minente saturazione, ma non 
temete, tengo duro... 


Visto che in qualche modo si deve pur 
cominciare, tanto vale farlo bene» ci 
sono infatti ben quattro ottimi giochi 
che per questione di pochi giorni non 
siamo riusciti a recensire su questo 
stesso numero; li primo è l'eccellente 
JIMMY WHITE’S WHIRLWIND 
SNOOKER, mi dispiace non disporre 
di foto, ma in ogni caso non sarebbero 
state in grado di mostrare il realismo 
di questa simulazione di snooker (va- 
riante inglese del biliardo), le palle 
girano velocissime (non solo nel gio- 
co, abbiamo dovuto attendere un sac* 
co prima di aver finalmente avuto 
questo materiale, fortuna che anche 
qui il panorama era piacevole) e il 
realismo veramente notevole. Anche 
lui in principio di pubblicazione 
ROLLINO RONNY è un buffo piattoni] 
game estremamente giocabite che ha 
suscitato in tutti notevole interesse, 
niente di straordinario, ma ben fatto e 
molto divertente. Già che cl siamo vi 
ricordo anche il divertente puzzle game 
SPOT sponsorizzato dal la lupe quindi 
un imponente gioco di strategia pre- 
visto sempre per Ottobre nella ver- 



v 



sione PC con le altre che segui- 
ranno a breve distanza, si tratta di 
FLOOR 13 nel quale dovrete af- 
frontare con risolutezza e determi- 
nazione un sempre corrotto am- 
bienta politico, proprio come nella 
realtà.,. Ogni cosa è lecita I REÀLMS 
è invece Tu Etimo gioco della 
Graftgold, la matrice è ancor una 
volta da ricercare nell'accoppiata 
Populous/Sìm City rispetto ai quali 
vuole essere più intuitivo e immediato, 

10 scopo è ovviamente quello di di- 
ventare il più potente di tutti, peccato 
che non siate I soli a pensarla cosi. Per 

11 mese di Novembre sono annunciati 
altri tre titoli; CONAN THE CIMME RIAN, 
nel gioco impersonificherete it 
muscoloso barbaro nella sua 
vendetta personale contro un 
immancabile perfido guerriero, 
interessante la possibilità di 
scegliere se affrontare I com- 
battimenti come vere e proprie 
sequenze arcade oppure sulla 
falsariga di un gioco di ruolo, 
per il momento è tutto. Svilup- 
pato dai Vector Grafìx (autori 

degli ottimi Bomber e 
Killlng Cloud) è quasi ul- 
timato ratteso SPACE 
SHUTTLE, si tratta ov- 
viamente di un 
simulatore vettoriale de- 
dicato alla navetta 
spaziale divenuta di di- 
ritto uno dei simboli di 
quest) ormai archiviati 
anni ‘80, (I gioco promet- 
te di essere estrema- 
mente accurato e 
realistico, personalmen- 
te f ho trovato di notevo- 


le interesse, e quel che più conta anchi 
ben realizzato. Chiudiamo dunque an- 
che questo discorso con la seguito di 
Spiri! of Excalìbur (disponibile presto 
per CDTV), si chiama VENGEANCE OF 
ÈXCALÌBUR e ancora una volta sarete 
invitati alia tavola rotonda di Re Artu e 
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compagni, buon appetito! 
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Un Amiga con 1 Mega di Memoria in più 
+ Un vero PC XT a 1 1 MHz 


Con KC5 Power Board pucw trasJomwi! raahrn H tuo Aringa 500 m un IBM Compaebfc» a in pii; aggiungere t Uè gì 
<$ nwnorta ad Arroga 

P molto sempre. b sogna solo aprire il vano In CU dì sotto Si inserisce raspamene d» memoria filare nel ccnnetfef^ 
la scinda KOS. Chiuder* a vano ad I tuo AMIGA PC XT é pronto per operai 

. "'rii.' L -1 nri^Tri- ; rM'V i t .l-ii ir.r,,-. ; 

A questo punto $m prono per utilizza re quasiasi Software professionale (anche a coiony m un ambiente MS-DOS us 
vaiodtà è sorprendo me. é quella d* un vero e proprio PC KT 1 1 MHz 
Là compitai Mà è compie la grazio al FhpfrÉc-Bios 



Confeziona originale con il Sistema operativo 
versione 4, pi MS-DOS delta MICROSOFT, IMS- 
DOS Start e i GW Basic. 

Supporta vide* Morire malico Hercules, CO A, 
EOA e VGA 

- Supporta drive . interno ed esterno n«H due formali 
e rHafrt-Qìgfc 


- Memoria disponibile 740Kb - 64 Kb m modo MS 
DOS 1 Mb + 512 K di RAM Disk nel modo AMIGA 

- Mori richiede aumentazione esterna 

- Come video a» può usa*e ir televisore 


01** «ette da 


Stojncfwcre 


SM 
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La nuova dimensione sonora del vostro PC 



AdLib 



AdLib supporla il 
sonoro dei più 
famosi 

videogame per 
PC. 

Inoltre può essere 
usata per fare 
musica con una 
vasta gamma di 
software. 

I vostri 
videogame 
preferiti vi 
sembreranno 
veri! 



DISTRIBUITA DA: 


soundwore 
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GREMLIN Per AMIGA e ATARI ST L. 49.900 



Lotus... 

T utto era corri inciato a bordo di una sensazio- 
nale Lotus Esprit un annetto fa.,, Le gare, le 
vinone, I record della pista, anche qualche 
incidente di troppo, ma alla fine avevo dimo- 
strato d'essere il migliore e ave r meritato quel- 
la vettura da sogno ohe mi era stata affidata 
Dentro di me sentivo però che prima o poi 
quella magica stagione agonistica sarebbe 
dovuta finire, che mi avrebbe lasciato da solo 
don I miei ricordi di quei momenti irripetibili, di 
sorpassi alla cieca e di curve al limite.,. Qual- 
che valla mi capitava di ripensarci, come dei 
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gioiellino, conoscendo l'ambiente ipotesi che 
mi avessero chiamato solo per collaudarla 
sul circuito di prova casalingo era quantomai 
improbabile; Il mistero fu presto risolto: vote- 
vano che partecipassi ad una corsa attraver- 
so un'intero continente e, possiti mente, che 
portassi la vettura alla vittoria Prima di partire 
mi venne correttamente prearmunciato che 
avrei dovuto affrontare tutti i tipi di condizioni 
ambientali avverse, strade trafficatissime al- 
ternate ad altre piene di detriti, magari con 
l'asfalto in pessime condizioni, decine di av- 
versari pronti a tutto pur di sbattermi fuori 
pista e conquistare Quell'alloro che avrebbe 
premiato scio il migliorie. Ma a quel punto già 
non non mi interessava più nulla, ormai non 
c'era niente che mi avrebbe potuto fermare .. 


flash che fanno improvvisa mento capolino 
nella tua testa, prima di tornare da doVerano 
venuti lardando al loro posto un sorriso, per 
certi aspetti amaro,.» Prima che la situazione 
degeneri ulteriormente sarà It caso di 
recuperare un minimo di dignità (molto più 
facile con i giochi che con le persone), per dirvi 
subito della chiamata di Mr Lotus In persona 
che mi informa della messa a punto dì una 
nuova fantastica fuoriserie, non è veloce con 
f'E aprii, ma è ugualmente una favola da gui- 
dare. accelerazione impressionante e tenuta 
di strada impeccabile. .. Il telefono era ancora 


11. che penzolava dalla cornetta, io 
nel frattempo ero già lontano, a 
bordo di un sogno,.. Era tale la 
confidenza che avevo raggiunto 
con la mia cara Esprit che abrtuar- 
mi ad un nuovo motore e ai suoi 
regimi non è stato inizialmente fa- 
cile, ma non ci volle cerio motto 
per senlimil nuovamente a mio 
agio, avevo ormai domato anche 
gli irruenti cavalli della Élan.., Ri- 
maneva allora da conoscere che 
cosa avrei dovuto fare di quel 
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un sacco di curve a gomito dove già rimanere 
in pista era un vero miracolo, tornati in pianura 
c'è comunque stala una nuova sorpresa a 
complicare le cose; un terribile nebbione che 
pregiudicava in maniera terribile la visibilità, 
curve e concorrenti che sbucavano fuori al- 
l'improvviso. anche qui è stata veramente 
dura; subito dopo II sete è tramontato per 
lasciare il posto ad una subdola oscurità che 
avrebbe presentato ancora una volta notevoli 
insidie per una visibilità non ottimale, all'alba 
invece ci attendeva il percorso stradale più 
accidentato, pieno di pozzanghere, dossi im- 
provvisi, altri tunnel e soprattutto tutta una 
sene di pozze d'olio in grado di far perdere il 
controllo della vettura anche al pilota più 
esperto, ma ormai eravamo quasi alla fina, 
non rimane va che affrontare un burrascosa 
tempesta, i tergicristalli riuscivano a malape- 
na a pulire H vetro che già questo veniva 
nuovamente Inondato, il tuffo mentre un’im- 
pressionante serie di lampi Illuminava 
un'orizzonte ormai sereno, la gara era ormai 
finita, il resto è già storia „ 

MAX 


L'Intera competizione era suddivisa in otto 
sezioni che attraversano un diversa regione, 
ognuna delle quali suddivisa poi in svariate 
tappe che devono essere percorse tutte quante 
entro un determinato tempo limito per non 
essere squalifica li. Ricordo peri otto mente la 
tensione che accompagnava quelle intermi- 
nabili frazioni di secondo che precedono la 
partenza, la pressione sanguigna mi gonfiava 
le arterie e il semaforo verde è stata come un 
liberazione, ho premuto a fondo l'acceleratore 
cercando di tirare le marce ai limite del fuorigiri 
e di guadagnare quante più posizioni possibi- 
le.,, La prima parie della gara si é svolta nel 
mezzo di una foresta, un sacco di colline con 
un mucchio di arbusti, cespugli e addirittura 
tronchi Che rivedevano un provi sa mente te 
strada rendendo parzialmente impraticabile 
Interi tratti della carreggiata, ben presto mi 
sono perù ritrova lo nel caotico traffico cittad ino 
l'impatto con il doppio senso di circolazione è 
stato abbastanza problematico ogni sorpas- 
so azzardato diventava una scommessa, po- 
teva riuscire o concludersi con un terribile 
Ironia le, magari sotto le luci al neon di un 
asettico tunnel, ma già eravamo nel bel mezzo 
di un vero deserto disabitato, non un segnale, 
nulla, solo ia sabbia ai margini della strada a 
pregiudicare te trazione dei pneumatici e quinci 
la velocità; nemmeno il tempo di abituarsi al 
caldo torrido che d trovammo di colpo in atta 
montagna a fronteggiare al volante delle no- 
stre fedeli compagne una vera tempesta di 
neve, con rasfatto reso vìscido dal ghiaccio e 




Non so proprio cosa dir» Lotus 2 è un gioco superiora 

Person «limante ho Sempra considerato questo in Imitabile capolavoro te migliora simulazio- 
ni* di guida in assoluto mai realizzala pur Aringa a sono quindi Sémplicemente euforico itti 
vedere corno ancora una volte » lAagnobc Futtds siano riusciti a migliorar» qualche cosa che 
(jià sembrava perfetto (1 riferimento * pei Supercars Ih Anche in questo caso di modi rie ite 
sostanziali non ce n» sono state, te meno de ir orti se» »> limitate a corregger» quaJctu» 
marginate sbavatura prime fra tutte ovviami «me quei!» delio schermo che rimaneva diviso 
nei due quadranti anche se si giocava da soli, adesso o lutto a posto (vedete foto per 
crederai. p<* II resto si e pnncpalmimu cercato di variali le condizioni climatiche e 
«rmoient.iit che termo de sfondo al van tracciati in mudo da randere <1 tutto quanto piu 
realistico e corri volgente p*. Gioite Inutile dira che il risultato # semplicemente ecce^iona* 
tei VI faccio gualche esempio te notte di solito » Dota fm qui ci stano Bulli, fino ad oggi il 
profeto ma sé sempre t sotto con un bel fondo nera, adesso noi Certo questa umane li colora 
dominai m-, ma siccome ros curda impedisce anche una perfetta visuale accade che te 
macchina in lontananza si vedono leggermeli E» ''appannai»'" per poi diventane sempre piu 
visibili man «nano che le si avvicinano effètto analogo con te nebbia, per non parlare poi 
dette pi et: imitazioni ,umosf»ric!ie so pèani paralleli ette guraattSfeOno un effetto visivo 
straordinario, ma non è mica tulio qui, • * tumwf? I tornaci ferroviari? I dossi? I ponti— Già che 
d slamo sottolineo opportunamente te possibilità di collega** due Amiga in modo da 
giocare anche tn quattro i iiltelipriiiiii immilli E chi piu n» ha piu ne metta Purtroppo a 
questo punto devo ripetermi, ma noi so proprio cos altro dira. Gioc jeqctI 
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SEGA MEGA DRIVE L. 290.000 
SEGA GAME GEAR L. 280.000 
NINTENDO GAME BOY L 168.000 
NINTENDO SUPER FflMICOM L 545.000 


fNn 




H.Ol 1/8613233 
LTCH» - TU. 0U/H30U MI on/MUB» 


*** 


HARD DISK 





ESPANSIONE 512Kb INTERNA - LTO.OOO flMIGfl'^TtìOO L- 830 000 

HOME VIDEO KIT - L. 999.000 f, L ; * J? , J22 m 3SSSL . 

CDTV IL MULTIMEDIALE - L 1.200.000 ^ ** 2000/3000 L 940.000 


filali lUl li 7S0 ^ ORIGINALE ESP. A 2 Mb - L64Q.Q0Q 

cordine minimo icx» H.0. 20 Mb WEST. DIGIT. E CONTROLLER XT BUS L350.000 

ItaHijianH QI1ZEN H.D. 40 Mb SEAGATE AT BUS - L. 400.000 


I20D+ 80 Col. 9 aghi L.350.000 

124D 80 Col. 24 aghi 1.550.000 

Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L. 500.000 
Swfft 24 80 Col. 24 aghi opzColore L. 750.000 

TELEFONATECI PER RICHIEDERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO BOLLETTINO tNFOMATRtX 


I» CORSI !!! CORSI !!t CORSI !!! 

INTIMI» 1JZIONE ALL’ MS-DOS - 4t Oli» 
INTRODUZIONE ALL’AMIGA -IMIS - (I OHE 
LAVORARE CON WINWORD - 12 OHE 
LAVORARE CON WORDSTAR - 12 ORE 


™»sm PER CORUimimWl 16C18232 



IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 


mm GAME GEAR 




(Nintendo) 
GAME BOY 


Mm jnECEK DRIVE 


(Nintendo) 

SUPER FAMICOM 



PC SUPER GRAFX 


CONSOLE GENERATION S.a.s. 20148 MILANO • VIA MORGANTINI 29 • TEL. 487.09S.94 • FAX 487.09S.8S 
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UN NUOVO GRANDE SUCCESSO DALLA LUCAS FILM 


ALCUNE FRA LE PIU MICEXAU 

ARMI DI HTTUR NON FURONO 
MAI USATE. FINO AD ORA... 



Immaginale lo shock iiei piloti americani 
dd B-I7 quando i prinu caccia 3 resone 
tedeschi sfrecciarono stille loro teste. Gli 
ingombranti bombardieri sembravano essere 
fermi bersagli troppo Unii per aerei cosi 
aD'avanguardii rispetto a quei tempi. 

li bireattore ^ Me262 lanciava 

una raffica di 24 9 ^ missili 

aria-aria in ^ 


himbardiere Stealth dei nosm giorni. 

Gli alleati furono salvati da un errore di 
Hitler? 

Come leggerete nei dettaglialo manuale 
storico, la richiesta di Httler di un 
bombardiere a sorpresa fu ritardata a causa 
dello schieramento dei Me 262 come caccia. 
In Secret Weapons of thè hiftuaffe. 





meno di un decimo di secondo, E questo 
è solo uno dei poco conosciuti unti di cui 
disporrete in Secret Weaprn of iht 
Uifhwffe**. 

Saltane tino a 16.000 piedi al minuto 
^incredibile Me 163 Rome* orai a 
raso, pilueane feopezior^c Gotha 229, die 
mostra un incredibile somigliànzà al 


potrete capovolgere questa decisione. 
Potrete opporre a queste armi 

nvd azionarie i più conosciuti 
caccia tedeschi Bfl09 e FWI9G. 
conno le Fortezze Volanti BI7 
dell' ottava Forza Aerea Americana, i P51 
Mustang ed i P47 Tunderbolls. Ogni 
particolare è tecnicamente. storicamenie e 
graficamente autentico. 


Votare fra milk pericoli 

Nel lontano 1944, nd vano tentativo di 
arrestare :l massiccio bombardamento alla 
luce del giorno degli Alleati, i tedeschi 
ricorsero immcdiiiiumenie ai loro aerei 
sperimentali. Proverete l'angosciarne terrore di 
pilotare apparecchi tanto pericolosi da 
guidare, tremerete nel ricevere un colpo 
diretto, lotterete per la visibilità attraverso le 
macchie d'olio e Vi troverete il tettuccio 
perforato dai proiettili. 

Vi accorgerete con orrore che il motore sta 

andando a fuoco 

e combatterete 
anche contro 
le avverse 
condizioni 
mereredogiche. 

Dominerà 
l'estremo redismo 
della grafo biunap a 256 colori VGA e degli 
effetti sonore 

In Sferri \\ eap<m of thè /jtfm *$t. non 
riviviete soltanto i annbutli mentì aerei nei 
cidi della Germania de) 194345 ma 
deciderete Voi Messi .se queste armi 
frazionali avrebbero potuto cambiane ferito 
della guerra o meno, 

usaaM 


ADIVI n* 3-L: :AWIT>L‘irm*N^ l'Wl 



Disponibile per PC con manuale 
e Software in italiano 



■#rtj f 1 All nn*rvp(f 

UHM» fFMHWi ilt flH' i' ’yìjj f 


rii / \ 




http^/www.oldgamesita lia.net/ dosa (Bo) * Vìa Piemonte 7/F - Tel. 051/ httpy/www.oldgamesitalia.nety 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


REYIÌ 


Electronic Arts per Amiga L. 59.000 



Un paio di anni fa la Electronic Arts provò a rivitalizzare quello che è il gioco più vecchio del mondo... 



quali "suggerisci una mossa", "ritira una 
mossa*, ecc Le animazioni sono nuove 
e ben curate, divertenti come al solilo 
ma, ahimè, su un sistema normale ci 
vuole troppo tempo per caricartet Quan- 
do finisce fazione farete fatica a ricordarvi 
perché quel pezzo l'avete mandato in 
quella posizione! Scherzi a parte, se non 
avete un harcl-disk Tsccesso ai disco 
diventa veramente penoso, perchè ogni 
animazione deve essere caricata In RAM 
prima di essere visualizzata. Divertimen- 
to quindi se siete pazienti, e gioco possi- 
bile quasi solamente con la scacchiera 
bidimensionale. L'Idea degli omini che si 


E bisogna dire che d erano riusciti: Sartie 
Ghess era un gioco divertente, con le 
animazioni dei vari pezzi eh© si scanna- 
vano a vicenda; era anche qualcosa da 
avere per impressionare gli amici. Ora la 
EA ci riprova: usa la stessa formula ma 
ingredienti diversi per questo Batte Chess 
lì. Gli scacchi sono infatti quelli cinesi, 
che hanno una serie di pezzi compieta- 
mente differente da quelli classici {a parte 
Il Re), una differente scacchiera (c f è 
persino un fiumiciattolo che d scorre nel 
mezzo) e dìe sono però anche scono- 
sciuti alla maggior parte di noi. Il Re per 
esempio non può muoversi più di du« 
caselle dalla propria posizione di par- 
tenza, te regine e gii alfieri sono stati 
sostituiti rispettivamente da consiglieri e 
ministri, che non hanno la stessa libertà 
di movimento, i cavalieri non possono più 
saltare altri pezzi, cosa che però posso- 
no fare i cannoni (nel senso che prima 
sparano una cannonata sulla casella dove 
vogliono andare, distruggendo cosi il 
pezzo a distanza, e poi si spostano) 
Come vedete il cambiairientoc'è, e risulta 
abbastanza diffìcile imparare le regole e 
conviver© con la grafica atre dimensioni. 
Fortunatamente c'è sta ta un'innovazione 


anche per quanto riguarda il nu- 
mero dJ schermate della scac- 
chiera; ce ne sono infatti ben 
quattro: una in 3D, due in 2D e 
una in 30 con una finestra in 2D 
(come ho detto prima la 
visualizzazione m tre dimensio- 
ni tende a confondere le idee, 
mentre quella in due è molto utile quando 
si vuole giocare veramente, senza go- 
dersi le animazioni dei personaggi). Sì 
può Inoltre salvare il gioco in qualsiasi 
momento, ci sono nove livelli di difficoltà 
assieme poi alle altre opzioni classiche 


picchiavano andava bene due anni fa, 
ma oggi avrebbero dovuto supportarla 
con una migliore tecnica. 

Alex 
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prima), e nelle animazioni, ma non neiinde a. 


TECNICA 

OfOCAS»UTA + ; 

INNOVAZIONE 



GLOBALE 

69 % 


http://www, oldgamesitalia.net/ 


TGM TX 035:10/91 47/100 


http://www.oldgamesitaIia.net/ 







c o m puters ed accessori 

2 013 5 MILANO v I o Mac M a h o n , 7 3 

NEGOZIO fehO 2/323492 

UFFICI tel.O 2/3270226 

FAX 24h tel.02/3300003S 

UFFICIO SPEDIZIONI tel*02/3300003<S 

APERTO I I- SABATO C HIUSO IL LUNEDI’ 


NOVITÀ' 

THÈ CLOHEMACHINE L- 90,000 

È «ftivurii J momento di po-ordor fa jkù 
F*" ìrnK mleili*\ i| d. hackLip. mjj realtf - 
un. |. iftHrff'.HiU r ikn.iSmJi ? WA Iffiito- 
uif. lV wpuiinn j tìimltii fuTiZJWtsmerv 
Us cù il tmtmmttlta iloti rjnlrrfM-i-iu m 
rtNWlte ilb f* . r.i dr,>e lorm rtcro’-iU di 
MinlitiiiV) tìiuinli (Il «Ctrrplici^wms invtìtfrji' 
rnww Novità (V(| hi proNetm dia orKTOfii 

unrtd i in prode» Ji n p eal im e scdrlmattie 
tulli i vicari pit'crammi impinzi 

i Ammusar] RtPRODCCE ESCLUSIVA- 
Vi \U PROGRAMMI ORIGINALI, 
« k copie ni siti mrj.\ so uso 

VIHETrvMI NfE PT4Sf>N \Lf ' 

I !« tjJtà di l'.’pwltf ^fché j piu kTRptttt*- 

bill (OR "DRAGONA LAIR G Mito 
quikidvi peto a 1 H Ni»n j-Hetf pender», 
(punti* iwdhi cd wilhvrrio prato?. mw- 
iuwiì, Oravi*! WnréAwì m Muro""!' 


ACTION REPLAY 2 

[disponi* «ha par AMIGA 2000 ) 


OFFERTE SPECIALI "NEWEL" 



"LA NOVITÀ' DELL'ANNO CDTV" SOLO 
COMPACT DISK? 

MOLTO DI PIU ! 

ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI IN 
QUANTITÀ LIMITATA 
SUPEROFFERTA 



SUPER OFFERTA 



Tu riè T» We df Saenct è Innovitton C 

Trine Tacilo of Business Polite* C 

Or. WeHman C 

TTw New Basic* Electric Cook Boolt C 

World Vista Arias C 

ah Dogs Gc To Heiven. Electric Crayort G 
CfBJSic Board Game* 0 

American Hernage Di ottonar* C 

Competo Works o! Sftaktsptar* G 

Illustrateci Ho-iy Bibfe C 

Mosic Mailer C 

Barra* Bear Gras io Softool 0 

Fon Softool 3 (Tor under 5'sj 0 

liy Paini D 

Wornen In Motioo A 

Psycfto Killer EG 


Writft ot Ifte EJemon 

Case of tlw Cauttou* Condor 

Bitllettorm 

Ani mal ed Coi ourrng Book 
SèmCtty 

A Bua taf S array 
Defender ol thè Crown 
Indoof Plani* 

Lemmings 
Xenon W: Mtgabiast 
Indoor Sports 
Mi nd Run 

TheimLa Sncvrstiii 
Scary Poemi ror Po non Kids 
Paper Bug PFÌncws 
TfteTales of Peter Rabbit 


EG 

EG 

G 

A 

G 

0 

G 

A 

G 

EG 

EG 

D 

D 

0 

D 

0 


(C) cultura generato; (M) musica; (D) didattico educativo; 


MudPuddle 
LTV Englith 

Advance MNIiary System Sene* 

Many R&ads to Murder 
SnóOpy 

Sol rii of EitallDur 
Morse Racing 
Garden Plani* 

Trets and Shrufrs 
Fruii s. Vegetale* and Herbf 
Hutcfitnsons Encyclopeadia 
Nini» Hignscnooi Comi* 

Dinosauri for Mire 
Bastatali 
Battio boss 

E TANTISSIMI ALTRI 
(A) arte & grafica; (G) gioco 


D 

D 

A 

G 

G 

G 

G 

A 

A 

A 

H 

G 

G 

G 

G 


t..j prima urtutìrui rmihi/|#r»m muMum* 
tinnì per oinrfA 5flWÌt)00cwiuftfj(i«i d. 
irceit iKiwiti' dir ipmte^err b mailer 
punì: ilei prpiFmrmu incmiunerviolciw 
v: incinto «ti cnenrr jjilvHi di 'tiiuin/zu per 
um! j-urr^wuiK*. fiPTiTCm- di crcùrv 
jEuvdii Hiitiiw, I vni‘ infinite mi ! I, permei ir 
di hlw^trr m poco in ijtutUiaM mumetstc 
«1^1 itwikumi' puUsi wiIvb inni ifiulttMi 

mjfalu I i .c>V! ■.ud.-^v. 

icn.. tori iirt,» fucile «Kite m dam- 

fun/Kui, iTmiiulji rraftcìiu pn^gmia- 

micfjiK'ltn ^uuv-Artmor ^irm- 

rerrfìhir, din ite *d un tiii'mlnt 4 lwiiim- 
m prr jJ 1 1 nisjafjc» rtiflcchat gemo r 
u>Hm. nwlln Ji fu u. ti Adirili in juru^j. 

Mi irr» j> ' ' Il fvltp ad un premi nve- 

if NUilel * rf^hutr r*rigi Hiilr 1 1 hi tt.il h mate 

ii\ hahaan L 169.000 


COLORBOSTER PAL 

di ‘ ihiiìiSi I r [jUMr^viiet Khcdt Jj 
I n W* 1 '*<1 coL»l. rr*()i4ijm(V m 
1 u dii i ^ru fotU r: ITLISIJF di 

Anwsj riwnfirrndf | J N1B di 
fUt-i. (piutisiMwic iiifcv tttijMttJi VLSI j 2» 
MlT/ pri il m tempo wale òri ."4 

Èm -piane I nvtnprvvT un ftrtianwk* pn> 

|T*mTTUi prafh.1' 1 Itr rmftfffli di cnkifl iPV 

tertnv frale Cuàfttipter t cwnpqaibiie etw 

1 |ujji.< t<4 iprnkiLk l'Or™) QurUO fwuik'tU' 
t .iiiWiii mefite il mifiiorc del mio wkit 
d.’-fniriiliilc itii fttcfCMi, .uidrijtemafeiie per 
iF pri (rc^tP- « 1 1 *|j. 

L. 1-4 90.000 


AMIGA PENNA OTTICA 
OFFERTA DEL MESE 

S)j vertenti permcife di mure inulte pru- 
Vraunm jfrufiei, L-umt dc\a\c pams «c. 
rituali «rui.> dirti Fornente m i viik-u. malli* 
«empitet ili* uajiv*. Utruidtktià ili laEiuinp 

L. 29.000 


SUPER AAAIGA 500 garanzia Commodore Italia. 

confezione speciale con software * joystick omaggio L. 680.000 

SUPER AAAIGA 2000 garanzia Commodore Italia. 

confezione speciale con software + joystick omaggio L. 1 , 390.000 

SUPER 64 EMULATOR 

tlltimn velame .tri firn limi énuiixi!i-jc 
Ch 4 cnmpirio di mterfnctin hudwan: per 
li uuutemi'nr cnn le re-iferutse del M 

L- 29.000 

SUPER SYNCRO V XO 

S»Rwa ite! pni pn*fnietììfir**.'fe 

ItanJM 4 ft. (iM rtuonei Ctflt 11 titfun. H per- 
nulle 4 i cO riunir cupie d) ueiflrat nU 
um ■ -iteiur leruc per-m^e delti morgK* 
iurte dei «dtvnot op/icnr (^ncL. 

in me: ai di 1 mimilo semplice invai 

U/urt. haeiEA «H krr. / j *!. » : A. *♦ 

1 - 89.000 

TUTTI 1 NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 


ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOG IOGHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU 1 GRANDE ASSORTIMENTO 
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 


MOUSE SELECTOfl 

I im farmene ih mltefuse cupbnnpo 1 
r.uicjiiiifnr il rmiuMr ed .1 |mj visti e idc- 
tKriMn Iran ite ittteruniife uuelln deDideru- 

fo. wtU* dttvef i. ■ .ira uuiiraiiert e 

tiijiir lLi Jjfliie|!$iJft d caiipHUer. 

L . 29,000 
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VENDITA ANCHE P£fl CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


computers 

2 O 1 5 S MILANO 



a c c e s s 

M a h o n 


r i 

Z_5 


NOVITÀ’ ASSOLUTA 

PEN-MUSM AMIGA 

wcjfta 1 4 i m .1 fvnru i<tka, 
iti un rw«uw avct tifiate |tc r dtapmtrv. 
Iivtliii fnnlk n*kjmnk molli i picei mi m umi 
ibitlUllftini’ -ni Lnmlu E'AN I ASl K I H'I 

L 



NEOOZI 
UFFICI 
FAX 2 A I 
UFFICIO 

APE RTO 


2 3 A 


SPEDIZIONI 

IL SA B AT O 


tei .02/2 
rei. 02 / 3 2 T O 2 2 A 
tei. 02/33000033 
tei. 02 / 33000030 

CHIUSO IL LUNEDI' 


NUOVI PRODOTTI 

rWCKBALLSENZAFLO L 14B00D 
MOUSE SENZA FuO L UBOOC 


DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO 


SUPER PRO SOUND 
DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L. 99.000 

imi n 4 eww atomiriw ìI»-ih*,m«- -U Ji^ilnkMww utelr»’ .1 

4 taiwft pcrtatu i ty* J Aw/fii IVtmrtlff U 

jimltipU. bufici Arme fmrlKtai piac n*«r tflrlir/** 

'Upi -I v- iflLT dfiviHiu'Mov IVI •fi,-* pr«r.-Mm4f 
£ rntifNbfok Midi il pttHf trti Jti J-'V ti VOMII r M-fim Hl- 
L I iiiuJuvrHf fwai liftuhiitjfr h ilu mi un 
Mimiti ii i umore. iu -ti" Nitri u. murili icjjIk. nnjnipiLii I, 
(Limili penule 2i>Mhr II ini hi i nr rullici'' ili un uinm.i 

I -muir r» ij:liLiK’ illelc IL. k- ili i ili ile 11 iif kilt! ilF.im-.ii-! A , , 

e mirili-, - cifflpoutalc -m « pruirifLiJi uift*;itif Iiihp Al 5Jfi > 
MAMÌ K lì I (XV 


n 


STER AMICA 


(■Latf^Mwule . jji f- ni un . -.ii'ien HI-FI per 
un utilir/N jiikhc prole numi A- f l'uh'LntJ 
rtlftuftil/Ufli: lccwk-ni.1 «ll'jiftliMi» ilei il/ti- 
tAl«//4l<trÌ nudili rhtrt'^M j infili 

ime e MimhmHÌ pet l .HfjT, h ujI mnd . hAf» n 
l' v >h.hjp raisou t Vriklv |*t t,uulc iti 


SUPER STEREO L 179.000 

omnia i.impitF|tjtiir(! tlcrEtiluincp j>fF 

\ror|i.i pennettr m 

mima t tti TNKh/ ffl *Mru PLvr/RHUijv rap- 
putfaii qiliIlu piCJi'iH (,\utt|ifOnric 
.1 ii li * i luce nutrt'iViiui.i 


GARANZIA 13 ME Si 

* DRIVE INTERNO PER AMIGA $Q0 

* DRIVE ESTERNO PER AMICA 500/1000 PASS « EHSCONNECT 

* DEUVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) 

* MITE ESTERNO PER AMICA 500/1000,2000 PA 3 "1)4 


L 1 49 000 
L. 149.000 
L. 1 39.000 
L £49.000 


UTILITY DISK DEL VALORE DI L. SO. ODO IN OMACCIO 



• ESPANSIONI 
PER AMICA 500, 1000 E 2000 

Costruite con ì miglior) materiali, te nuove eipaniioni di 
memoria dell'ultima generazione usano i nuovissimi! chip da 
t mbit che sono notevolmente piu veloci, aulocontiguranti, 
slim line, e con 1 anno dJ garanzia! 

51 2K per A 500 L. 6 9.000 

51 2k + clock per A 500 L. 85, 000 

*1 t S MB "PLUS" + clock L.1 99.000 

•4 MB 4 clock L. 499. 000 

‘ora consentono la vista di t MB di chip ram con il nuovo 
AGUSS 8372. A 

2 MB per Al ODO L. 399.000 

2 MB per A200D L. 390.000 


BOOTSELECTORL. 19.000 

TrAHNVtlI li itivc L'UVTNI III OfO. luilLimn utile pei V* U«P runHI» Wi'iUlu iJi'l iH»»V IMITIMI. UmiIylTìiIh 
iiHur |TviWi'mj ili vìHM|Uih|uji imi -l limi’ itipruk 1 . Kn .li HTii|riiL ln«urw him,iILviivl - 

KICK START 1.2 A 1.3 RDM L~ 83.000 


Sii* lU iti nmijn m, ^«.ru»' H'ndcm'i 1 I nMtti Jrprmiit V nm: j » t- ipw 

IUA 1 1 ri»' ndnti nftnlui I j pcf L li impuntali)* lhH ludi I |hL M prt lf nanv ^punrnnl E luiinL al 
[ mÌMpifnsLjhfc?^f inni i^w-ojCi>tJt mIlPiU itti' i ifN^lth .Ni- ttìr’.iiuA.- nk'hfcWQi. 


richiedi il nostro nuovo 
catalogo gratuito 
specificando 
il computer posseduto 


Contazione 200 otlcholto per lloppy 

disk, coloralo appOftitamaftte «tuffl»- 
te p*r dischi 3 1/2 con un sp«cuMe 
collanl* che non danneggia I 
dnchoML 

L 19.000 


I 


« 


ion 

la manhirta foto- 
grafica #f«ttroniia 
«he si può ioit*gar« 
al computer 


LO STRUMENTO 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 



AMIGA PC AT 

EMULAT0R 

ATONCE 

PC 286 EMULATOR AT 
AMIGA 500 
MULTITASKING 



Lire 349.000 


adattatore per amiga 2000 LI 20.000 

MANUALI IN ITALIANO 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

PmiH-lEe ili lulk’Ljn- crmicni p* HTUu.jrnciMv 4 
in)>likk .Utami^ c i|u jiuii di fiorire in 4 
umk'iiipiiraix'.iirh.'nte a ynx'lii lipo CAtXIO. 
PAI. LAVITI s i ccc. 

DIS^ijNIBII E "1 L. 29.000 


CE BULK E BULK 
TI OFFRIAMO DISCHETTI 
« QUALITÀ 3 1/2 OS -00 
CERTIFICATI UNO AD UNO. 

SONY CONF. DA 50 PZ. L 900 CAD. 
SONY CONF. DA tOO PZ. L 000 CAD. 
SONY C0«F. DA 200 PZ. L 700 CAD. 


AMIGA TELEV1DE0 

i ir Si i"r; l'TDIÌOC^W : 

di ii -.i"* 1 \\ ■ igpC'S i- ■ I- (ci.i >- 
I ih i u ili 'v collcgate c t h - 
l'TTi-rrt idra ect «•: ; ■' *r;^f ce 
•rpQ'a/iione pemefle oltre c visodi^ 
corion* o Liceo lo pOH tiMa di 

.l&p v 4 * : jc? ? di st ’ydgj" dm-no- 
rturnv- * -s 

Solo per Qiciga 500/2000 



TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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L. 49.900 



H male colpisce ancora e per 
piu colpisca ancora la terra dal 
felicità. A questo punto viene 
spontaneo chiedersi quante ca- 
volo di terre della felicità esista- 
no calcolando tutte le volte che 
viene tirata In ballo nelle trame 
del vldeogìochi. 


Stavamo dicendo che nella terra della teli* 
citi sono ancora una volta net pastìcci* 
Stavolta 11 malvagio si chiama Muffe ed 
oltre a portare peste, corna, morte e di- 
struzione, ha disdetto lutti 1 contratti sti- 
pulati finora con ['ENEL locale per 
l'erogazione dell'energia elettrica. Ovvia- 
mente non manca fi solito "eroe" che sì 
lancia contro le temibili armate del cattivo 
per riportare pace, salute e, soprattutto, 
luce alla propria patria Nei panni di un 
potente mago tocca proprio a noi fare in 
modo che l'antica tavola (nel senso di 
piccola asse e non di accessorio presente 
in tutte le cucine) di Gintl venga ricomposta 
recuperando e rimettendo insieme i fram- 
menti in cui la tavola è stata sparpagliala. 

I selle frammenti delia tavola sono in mano, 
rispettivamente, a sette maghi della zona, 
i quali hanno ben ben pensato di fregarsi* 
ne delio spirito di collaborazione che di 
soffio unisce I popoli nel momento del 
bisogno e fanno di tutto per assicurarsi 
una vecchiaia tranquilla a nostre spese 
facendosi ben ricompensare per tutto 
l'aiuto (fosse almeno tanto} che vi danno* 

1 sette maghi in questione possono, oltre a 
elargirvi i sospirati pezzi della tavola, inse- 
gnarvi nuovi incantesimi i. vendervi dei ma- 
nufatti più o meno preziosi e spettegolare 
sugli ultimi avvenimenti nel regno che il 
buio rende più intriganti, li prezzo di tutto 
ciò viene o riscattato con un baratto, o 
semplicemente oblato con una ingente 
quantità di ingredienti magici che avrete 
faticosamente raccolto in precedenza. Ri- 
cordate che anche voi avete bisogno di 
ingredienti por preparare gli Incantesimi 
che man mano imparerete e. per quanto 
non si incontrino insormontabili problemi 
nel procacciamento degli stessi, conviene 
non essere troppo generosi nelle vostre 
offerte. Quello che invece crea qualche 
problema è la gran quantità di esseri 
demon iaci che si aggirano per il regno: tra 
ragni giganti, ghouls, mummie e spettri 
avremo un bel daffare per evitare una 
sconfitta. C'è da dire che il loofe particolar- 
mente spettrale del gioco non fa altro che 
complicare le cose. Già non e esattamente 
allettante l'idea di incontrare un ghoul con 
cattive intenzioni In pieno giorno, poi tro- 
varsi ad affrontarne un paio contempora- 
nea mente, di notte, senza incantesimi 
d'attacco e magari in zone particolarmente 
frondose incute un certo senso di inquie- 
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tudine, Particolarmente originale ii 
segnalatore del livello d'energia, in questo 
gioco non si é veramente badato a spese: 
hanno addirittura chiesto alla luna dì cam- 
biare le proprie fasi in rapporto alla quan- 
tità di forza vitale ancora in possesso del 
nostro eroe. Non c'è che dire; volevano 
stupirci con effetti speciali e colori 
ultravivaci Quindi hanno fatto un gioco in 
quasi monocromia, ma con un sacco di 
atmosfera. Giancarlo Calzetta. 


Ecco un gioco che avrebbe tutte le certe in regola per diventare un classico ma che non cl 
Heece. La cose che colpisce Immediatamente é Indubbiamente ti pende atmosfera che 
permea tutta Tallone- Il vedere solo le sagoma in controluce del proprio guerriero e degli 
avversari, mentre t lampi ri echi erano (I paesaggio in lontananza a per la velie ri suona 
inquietante H cupo verso del gufo, riesce a calervi In uno stato di tale Immedesimazione con 
LI personaggio da impedirvi di distogliere lo sguardo dello schermo anche per un momento. 
Purtroppo Tezlone di gioco rteutta un po' penalizzata dalla estrema lentezza detrazione, 
Intendiamoci, il gioco In té* decisamente veloce e molto valido tecnicamente; tulio scorre 
mono fluidamente sullo schermo. Però II tatto di dover raggiungere del maghi che abitano 
ad acni lucerono dal l'altro ed 11 dover infreni mazzere le visite et maghi suddetti con tese Ioni 
più o meno lunghe di caccia ainngredtanfe, spezza un po' troppo fazione e rende il gioco 
ripetitivo. Sarebbe stata molto gradita anche una maggiore mobilita del personaggio 
principale (non può neanche saltare* cosa che rie uberebbe utile in ben piu dJ una occasione) 
Peccato, perché 11 concetto che sta aia basa del gioco è veramente luta resa sm e. Anche la 
realizzazione è omnia. L'atmosfera è grande. Ma, ee stale un tipo che al annota facilmente 
con I giochi dove non c‘è un massacro contìnuo, tale attenzione* 
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Ok, adesso che abbiamo finalmente recuperalo anche noi una condizione mentale mentale se non proprio 
ottimale quantomeno accettabile possiamo mettere da parte le vacanze e riprendere II nostro duro mestiere t H 
videosabotatorl incalliti. Prima di tutto vi devo però lanciare un messaggio d'allarme, al momento mi sono 
accorto di aver praticamente esaurito le riserve di trucchi per ì giochi "recenti", di conseguenza vi invito 
cortesemente a rimboccarvi le maniche e inviarmi le vostre nuove scoperte... Altrimenti sarò costretto a 
recuperare giochi ormai piuttosto datati di cui generalmente mi occupo solo per risolvere esigenze particolari 
espresse in qualche vostra missiva. Per quanto riguarda Invece fa soluzione mi auguro che Search for thè King 
possa essere di vostro gradimento in attesa che le nuove e attesissime avventure autunnali (credo che saprete 
tutti a cosa mi riferisco.,.) decidano finalmente d'uscire allo scoperto. Ah, un’ultima cosa: sono arrivate delle 
lettere contenenti soldi e francobolli per ricevere a casa delle soluzioni o altre Informazioni, a prescinder* dal 
fatto che OVVIAMENTE qualche mese fa (Monkey Greetìngs) stavo scherzando, gradirei che la cosa non si 
ripetesse perché sarebbe fonte di notevoli complicazioni, senza contare che "mille lire" per il disturbo mi sono 
sembrate decisamente mortificanti, aggiungete qualche zero e le cosa potrebbero anche cambiare! (O vviamente 
scherzo) A questo punto non mi rimana che ringraziare Franco Coilcchio per avermi inviato le mappe dei livelli 
di Lupo Alberto, Alex la Spada per la piantina (ottimamente realizzata) dei vecchio Astaroth, per il momento temo 
che dovrete accontentarvi del saluto, ma non temete, perché con un po’ di perseveranza prima o poi vedrete che 
ci sara spazio par tutti... 




TOKI 

Non ve la sarete m>ca presa per l'innocente 
burla dei me se scorso 7 Suvvia non siale 
permalosi. Tho fatto peni vostro bene Per 
farmi perdonare questa volta vi comunico il 
vero cheat (anche se ce m sono altri che 
danno il medesimo risultato); non dovete 
far a 11 roche digitare TOKI LtVES e premere 
R [altrimenti provate con KILLER), ti bordo 
dello schermo dovrebbe ampeggiare ga- 
rantendovi crediti infinto e la possibilità di 
saltare di livello premendo i tasti funzione 
va bene così? Alt. quasi mi scordavo dei 
consueti ringraziamenti che questa volta 
vanno a Osvaldo Carpinelli, Giancarlo 
Gabbarini, Christian Ammorbala* 
Massimiliano Pistone, Maurizio Ipsoie, 
Massimo Palmieri fti ho aggiunto agli altri, 
contento 7 ) Ducete Giulivi, Samuel Liberini 
e Roberto Pulito 

BACK TO THE FUTURE Pari IN 

Risolti I problemi del secondo episodio non 
me sembrata cosa educa fa piantarvi in 
asso per questa terza parte deformai epica 
trilogia a spasso per il tempo (rigorosamen- 


te a bordo di una DeLorean metallizzala] 
Come comunicatomi da Roberto Ve r gran i. 
Marco Maragoo, Marco Capelli, Gianni 
Gambe noi e Guido Rago ci sono delle 
password da digitare af l'inizio df ogni livello 
(quando compaiono le immagini (orrende) 
che precedono ti gioco); le parole in que- 
stione sono ROTTEN CHEA! (livello 1). 
LOUSV CHEAT (Uveite 2). LOW DOWN 
CHEAT (Uveite 3) 


ROBOCOP tl 

Lo so r te subiamo già parato qualche 
mese fa. ma siccome tn una lettera due 
lettori si lamentano dei suo mancato tun- 
zfonamenio e siccome effettivamente i er- 
rore l'ho commesso io, m'è sembrato giusto 
tornare suH'argomento Per attivare II cheat - 
mode bisogne si digitare nella schermala 
dei titoli SERIAL INTERFACE, ma senza lo 
spezio; mi adoperare affinché simili spia- 
cevoli disguidi non abbiano modo di verifi- 
carsi nuovamente! 

SHADO'W DANCER 

La conversione, piuttosto sopravvalutata 


anche dalla nostra stessa recensione no n 
passerà ceno alla storia come una delie 
meglio riuscite. In ogni caso se avete 
Incontrato qualche difficoltà di troppo (come 
risulta dairappello di un certo Damele, per 


SOFTWARE ORIGINALE 



U Q 


fI7 



e P.C. 
ACCESSORI 


Via Canepari, 183 H - Tel 010/445827 
GENOVA - RIVAROLO 
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IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO 


MS'OOS 





LINEA COMMODORE ITALIA 

AMICA 500 • £. 

AMIGA 2000 L 

AMIGA 3000 £. 

ACCESSORI PER COMMODORE 
VIDEDN3 

( ihgilaltziatore video * Phatm paini!, Din italiano) £. 


CANON ION per riprese fotografa- he 
CD TV (novità) 

SCANNER a portirc da 

LINEA PC/MS-DOS 

80286 con HI) di 40Mb VGA 
m&ntivr monocromatico a partir t da 

ACCESSORI MSI DOS 

AD Llfì Scheda musicale 

CANON ION PC (CIT/Vieì ^ amera a rettori 

+ scheda digìtùlizzatrice 

^software gestione vntThigxr.e m tulli i formati) 
MODEM interni rd ertemi a partire da 


L 

£* 

£. 


£. 

£. 


EL ETTROmCR CEnTOSTELL 

Via Centosielle, 5/a - Firenze - Telefono (055) 61,02.51 - 6081 07 - fa a 61 13.02 
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HOT 



y®p 



Produzione e distribuzione hardware per Amiga e C-64 
Distributore software originate Leader & CTO per 

Amiga. C-64 e PC 


Cr 


Commodoro POINT 


Drive esterni per Amiga a partire da 
Espansione dt memoria 51 2K senza dock 
interfaccia Midi Fn-OuTThru 
Action repiay Mk 2 per A/500 
Action replay Mk 2 pef A/2000 

Offerta speciale Amiga Funlab: 


L 140.000 

i. asooo 

L. 55.000 
L 175.000 
L 195.000 


Tastiera musicale Kawal 5 ottave Midi, software Stemberg, 
Interfaccia Midi a cavi Midi L 700.000 


HOT SHOP - ECR ELETTRONICA 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL. 010/206646 
CHIUSO IL LUNEDI 1 MATTINA 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


HOT SHOP è un marchio ECR Elettronica 

I nostri prodotti sono costruiti per soddisfare 
tutte le esigenze 
dalf amatoriale al professionale 


Videogenlock MK, 2+ 
Vìdecgenlock A/2000 
Framer Overscan 
Televldeo MK, 2 Amiga 
Televideo MK. 1 C*ó4 
Provideo MK. 1 C~òà 


L 400.000 
L. 310.000 
Lì. 000.000 
L 225.000 
1 130.000 

L 115.000 


ATTENZIONE nel nostro punto vendita é 
peschile assistere alia a mostr azione dei 
prodotti Videogenlock Framer ed 1 
Campionatori Audio. 

Amiga 3000 PREZZO SENSAZIONALE'*' 

MA ANCORA Hard Disk. Espansioni 2/6 Mega 
Mouse di ricambio. Scanner* Campionatori 
Audio MA NON BASTA.., 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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ESCLUSI 



fi! 









VIA MONTEGANI,ll a MILANO 

Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 


A500 NUOVA VERSIONE 1Mb 
A 5 00 1Mb, 1084$ COLORE 
A2000 NUOVA VERSIONE 
A2000 CON I084S COLORE 
A3000 HD40Mb 


L. 750.000 
L. 1.250.000 
L. 1.390.000 
L 1 .850.000 
L,Telef. 


STAMPANTE 1 230 COMMODORE L. 


MONITOR COLORE 1G84S 
VIDEON m PER AMIGA 
HD PER A500 E A 2000 da 
MODEM SM ARTI JNK 1200B 
ESPANSIONE A2000 2Mb 


L 

L 

L 

L 

L. 


280.000 

450.000 

550.000 

740.000 

190.000 

400.000 


SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

AT286/16 1 Mb,H1340Mb,CGA/HERC,MONITOR, TASTIERA 
NOVITÀ' AT286 25 MHZ HD40.VGA, MONITOR, TASTIERA 
AT386/25 I Mb.HD40Mb.VGA256KB,MONITOR,TASTIERA 
AT386/33 1 Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA 
AT486/I25 1 Mb,HDl 25Mb, VGAIMb.MONtTOR, TASTIERA 
PORTATILE VERI DATA EXECU-LITE 386S 2KG 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20Mb 1FD 
STAMPANTE SEIKOSHA PORTATILE 24AGHI 


L. 1 .350.000 
L 1.950.000 
J .. 2.200.000 
L. 3.100.000 
L. 4.700.000 
L. 4.900.000 
L. 3.750.000 
L. 980.000 


E TANTE AI TRE CONFIGURAZIONI 


TELEFONATE !!! 


I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 

ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,30 LUNEDI' MATTINA CHIUSO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Lupo Alberto invece almeno al momento, 
non no purtroppo mente eia comunicarvi) 
non dovete far altroché seguire le Istruzioni 
di Simon© Collant : mettete il gioco rn pausa 
e digitate GÌVE ME INFINjTES, a questo 
punto premete Return e vi sarete guada^ 
gitati cred ti infiniti., 

SH1NOBI 

Vistò eh© abbiamo parlato del suo virtuale 
sucessor© tanto vale sistemare anche 
questa questiondna con un (fuoco che mi è 
staio invi a loda cosi tanti tenori che sarebbe 
diffìcile elencarli tutti, non volendo far torio 
a nessuno .. Mettere il gioco m pausa <F i Ot 
e digitate LARSXVflt. il risultata sono ben 
99 crediti, 

SCI 

Come seguito di Chase HO anche Spechi 
Criminal Investigations appartiene di diritio 
a!ie conversioni del tipo MPCT (meglio 
perderle che trovarle), ad ogni modo se 
proprio volete faro uno spropositato sforzo 
di volontà e terminare senza troppo sofie 
ferra» il gioco (alta fin© vi sentirete come se 
vi foste estratti un dente cariato) provate a 
digitare (Indiana Grillo) mentre giocate 
INAGARDENIN seguitoda Reiurn, se tutto 
e andato per il meglio premendo il tasto T 
dovreste incrementare II tempo residuo, in 
caso contrarlo avete pur sempre fra le mani 
un dischetto da formattare (peccato che sm 
quantomai costoso .) 

TOTAL RECALL 

Ora mai i fie-m della Ocean sorto tutti pre- 
reamente uguali (speriamo bene per gfi 
Immane ntiDarfcman e TermihelDf'^j fùn ca 
cosa che camta e il chea! mode per tt vite 
infin n®. Attendete eh© compaia Inter a mento 
la schermata con Iri meta faccia del curo 
Sch warzy e quindi digitata L IST E N TO THE 
WHALES SINO lo schermo SÌ dovrebbe 
capovolgere d ipo Bai nan) e avrete o ttenuto 
energia infinita (ma alleo zlorva, perché si 
può morire ugualmente \ per quanta rlguar 


A VERCELLI 

Via Scallse.5 • Telefono 0161/54793 

€* Commodore 

C64/AMIG A 500-2000PC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CENTER 
Videogames Software 

originali 

LEADER * CrO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
; Tutto a prezzi interessanti 

54' 100 TGM TX 035:10/91 
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da invece le sezioni di guida dovete inserite 
JIMMY HENDRiX pi ima di piemero il pul- 
sante di Voce 

LOGIC AL 

Fabnzio Mollisi Donatello Grassi. Santino 
Donazzolo, Michele Aielio, Margherita 
Nennt e il solito Damele Carpa nese, 

1 WELCOME 

2 THE OTHER SIDE 

3 QUADRI QUADRA 

4 STONE ROAD 

5 NICE CQLQRS 

6 MORE COLORS 

7 REAI FUN 

6 PINK AND PINK 

9 GREEN PATH 

10 BAD DIRECTION 

1 1 DONI PANIC 

12 COLORMANIA 

13 REFRESHMENT 

14 FULL MOON 

15 RUNNING BALLS 

16 GREEN RIVER 

1 7 TWO ISLANDS 

18 MORE ISLANDS 

19 TIMES CH ANGE 

20 OTHER THiNGS 

21 BE HONEST 

22 BLUE N VIOLET 

23 TURE E PATHS 

24 DANGEROUS 

25 THE WANDERÉFt 

26 SECRET CHAMBER 

27 FALCONS FUGMT 

28 BLUE ANGEl 

29 FAR THUNOER 

30 A SIMPLÉ ONE 

31 BLUE VELVET 

32 PARADISE I 

33 CLASS IC ART 

34 VENI VIDI VICI 

35 WE LiKE IT 

36 FOREVER MERE 

37 WONDERLAND 

38 THE SNARE 

39 CURE IT 

40 SUN iS SHINING 

41 A RAIN80W 

42 ARROW ROAD 

43 TURNING WHEELS 

44 ACCELERATION 

45 THE PRESIDENT 

46 HE IS MISSINO 

47 PICKNICK TIME 

48 WHO IS GALLINO 

49 ANCIENT ART 

50 SHE IS GONE 

51 LOGISTIK 

62 TURNING COLORS 

53 PARAMOUNT 

54 THE LADDER 

55 BACK ìN RED 

56 TREASUFIE ROOM 

57 DON r WANT THEM 

58 THE FREE FALL 

59 CORRADO BEACH 

60 MORE POPCORN 

61 WILD AT HEART 

62 THE DARK AGE 

63 DIM LlGHTS 


64 THE FIFTlES 

65 PICTURE OF HER 

66 GOROIAN KNOT 

67 HIGH SPEED 

68 ALEXANDRIA 

69 RUNNING TE ARS 

70 HER RAINBOW 

71 WALK IN CREAM 

72 TOUCH HER 

73 SHADOW LAND 

74 JACK IN BAG 

75 VITAMIN C 

76 STUNT BALL 

77 MiRRORLAND 

78 ACE QUEST 

79 BOA BOA BOA 

80 DA DA DA 

81 HAUNTED HOUSE 
62 THE SECRETS 

83 SMILING JOKES 
64 CHILDREN GO 
85 IT IS ATLANTIS 
Rii ON THE ROAD 
67 BlUE IS FIRST 

88 WOLFS MOON 

89 WILD CHINA 

90 ITS LOGICAI 

91 SHF COMPARES 

92 BIG MOUNTAINS 

93 TOMORROW 

94 TELEPOR TER JAM 

95 LEVER SUN llGHT 

96 NEW EXCDUS 

97 THE PEACE PIPE 

98 FINAL SURPRI5E 

99 WHITE MIAMI 
EDITOR THE FINAL CUT 

FUTURE WARS 

Un paio d, richieste per come si aziona la 
macchina del tempo dietro la piantina det- 
l'utfoo Usate 4 pacco o carta suliapenu- 
ra, premete il tasio verde, p» quello rosso 
e recuperale velocemente 1 documenti che 
la macchina espelle, dirigetevi verso ii cer- 
chio luminoso e... Siete spediti a) medioe- 
vo. Per quanto riguarda invece la $ lazi orti» 
dello spaceporto dovete cambiare I fusibili 
del sottoscala con quelli che avete trovato 
tra le macerie Anche per questo mese e 
lutlo. 

MONKEY ISLAND 

Giusto un breve accenno ad un problema 
abbastanza diffuso, Nello terza parte, pu- 
ma di entrare nella testa di scimmia, assi- 
curatevi di aver chiesto ai cannibali la lesta 
dei navigante, questo si ripa Leo compagno 
vi indicherà la strada nel labirinto sotterra- 
neo. Buon proseguimento 1 

MILLENIUM 2.2 

Un certo Pim mi ha chiesto come ho lanca 
Ande quesTotllma avventura spaziale (ne 
avevo parlato in occasione dell'imminente 
seguito. Deuioios). So proprio vuoi un breve 
suggerimento li dico che un materiate molto 
Importarne si trova sugl asteroidi 

MAX 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tei. 051/6236650 
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tei. 051/361871 


SEGA 

MASTERSYSTEM 


MEGAVIDEOGAMES 
ATARI 261 
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SO). VENDO. 



rugoz/e, malcsnli Bovi, ah 
borghi per miliardari e mìtiche chi iar 
re, siete sulle tracce del King, il ve 
ed unico eroe della musica, ovvero il 
leggendario Elvis Presley. Ma come, 
vi chiedetele voi. Bivi* non è morto 
da pii uh vent anni ‘ ( Mette, um 
di WILLI AM FRANCHIMI e PAO- 
LO FIORI: di Bete vento, a cui vanno 
l nostri l e vosi ri) più sentiti ringrà^ia- 
mcnti, vi dimoslrervmo che quando 
siamo spinti da buoni motivi (e da un 
milione dì ilo Ilari.., i, neanche la mone 
può fermare nevi incalliti 
vidcogìocalori. ! eco perciò a voi la 
soluzione di SEÀRCH FOR THE 
KING. 



Aprite il cassetto dello scrivania e 
prendete la borsa (BAG) e il ther- 
mos, Uscite a destra e riempite il 
thermos con l'acquo (dopo averlo 
aperto). Andate ancora o destra 
ed entrate nell 1 ufficio del boss, 
guardate la TV e poi chiedete ol 
capo dell 'aumento (A$K BOSS 
ÀBOUT REVIEW), A questo punti il 
capo chiamerà la segretaria per 



I[ Q ritto furfante 

NOVITÀ' SOFTWARE 
COMMODORE • ATARI 
Via S. Carato, 13 - 15 r. 

Tal. (010) 415.592 
GENOVA S AMPIE ROA RENA 


farsi portare il vostro "file 1 . Que- 
st ultima entrerà dolio porta, darà 
la cartello al boss e si girerà per 
tornare indietro. Proprio in questo 
momento il capo sì gi rerà per guar- 
dare le "curve" della rogano e voi 
I immediatamente ruberete le chiavi 
dallo scrivanie del capa. Dopo 
questa ignobile azione (se non ci 
siete riusciti dovete ricominciare 
tutto da capo!}, uscite dallo stanza 
ed andate a sinistra. Aprite la porta 
con la chiave, entrate e prendete la 
tessera di riconoscimento dalla 
cassetta degli attrezzi. Uscite, tor- 
nate a destra e prendete I ascenso- 
re {PUSH BUTTQN). Al piano di 
sopra svegliate Da ve {il guardiano) 
e prendete il sogno (GEI DREAM) 
(!?!). Usate il sognar non otterrete 
nessun risultato se non quello di 
aumentare il punteggio di 1 0 punti 
che, solo per over scritto USE, non 
è niente male. Aprite la porta ed 
uscite. Una volta fuori attraversate 
la strada e proseguite a destra 
finché non troverete una porta. 
Bussate e mostrate fa tessero di 
riconoscimento (SHOW 10) quan- 
do vi verrà richiesto. Una volta 
nell 'appartamento sedetevi sul 
sofà, parlate alla ragazzo e chie- 
detele della soda, poi chiedetele di 
mostrarvi la sciarpa (SHOW 
SCÀRF). La ragazza metterà la 
sciarpa sul tavolo accanto allo soda; 
o questo punto tentate di bere la 
sodo, ma questa cadrà tutto sulla 
sciarpa, mandando su tutte le furie 
lo ragazza che vi carcera di casa. 
Ora andate a destro, scavalcate la 
palizzata (GJMB FENCE) e prende- 
te la sciarpa. Ritornate sul marcia- 
piede ed andate a sinistra finché 
non vi troverete nel circo. Andate 
verso il carrozzone del Colonnella 
Bob (che si trova nello sprazzo nero 
sulla sinistro), bussate e chiedete 
un lavoro [A5K BOB FOR JOB); 
andate m basso e prendete la pala 
(GET 5HOVELJ: dopo un po' di la- 
voro lasciate la pala, tornate dal 
Colonnello e prendete il biglietto 
(TÀKE TICKET). Andate da Helmut, 



ìl più piccolo uomo del mondo (if 
cui padiglione si trova sopra quel- 
lo del sollevatore di pesi e a destra 
della donna -cannone) , guardate- 
vi in giro per zoommore NmmagF 
ne (LOOK), dategli t) sogno (!!!) e 
mettetevelo in lasca (Helmut, non 
il sogno). Tornate davanti alla sta- 
zione degli autobus e spedite 
Helmut (MAIL HELMUT) (???). Ri- 
tornate al circo e andate al 
carrozzone della mago (è quello 
tutto a destra, sopra la giostra), 
entrate e, senza molte cerimonie, 
baciatela (KISS GIRL) (bambini, 
tutti a letto!!!). Purtroppo la maga 
si rivela essere soltanto un sogno 
{sighl), e quando sarà scomparsa, 
prendete lo cero (TÀKE WAX), 
premetelo lucertola (PUSH UZARD) 
e prendete la carta che spunterà 
fuori {un buono che vi darà diritto 
od una resurrezione gratuita!). 
Uscite ed andate da Luigi (il 
sollevatore di pesi) e dategli la 
cera; mentre lui sarà impegnato 
con i pesi, prendetegli la resina 
{TÀKE ROSIN), ed andate verso il 
tendone a sinistra. Prendete i 
popcorn ed entrate nel circo. Qui 
lasciate cadere i popcorn a terra 
(DROP POPCORN) in modo che Io 
leonessa si sposti, e poi andate a 
destro dal trapezista; dategli la 
resina e dopo che sarà atterrato 
[più che altro sfracellato*,.) pren- 
dete il mantello (TAKE CAPE). Tor- 
nate davanti ol tendone e salite 
sullo STRONG-O-METER per essere 
letteralmente sparati verso la... 




PARTE 




|p Aprite la cassetta della po- 
li! sia, prendete Helmut e diri- 
getevi ;i destra verso il de- 
serto, superale ìl condor 
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TERZA (ed ultima) 
PARTE 




appollaiato sul carro e an- 
date nuovamente a destra. 
Qui Incontrerete la tipica 
cabina del telefono (se t er 
caie bene, in ogni deserto 
che si rispeiti ne troverete 
sempre una. ndL), a cui ri 
spondercte (ANSWER 
PHONE) (' CASUALMENTE" 
cercavano proprio voi...). 
Bevete l'acqua contenuta nel 
thermos cd andate a sini- 
stra finché non vi troverete 
davanti ad un albergo; en 
irale per le scale (nessuna 
differenza se a destra o a 
sinistra) e proseguite a de- 
stra dove si trova la lavati 
deria. tirale drilli c vi tro- 
verete cosi davanti al- 
l'ascensore che prenderete 
{PUSH BUTTON). Arrivati al 
piano di sopra andate a de- 
stra. entrate nella stanza e 
sedetevi sul letto (SIT ON 
BED1. alzatevi ed entratene! 
bagno. Qui prendete i! filo 
interdentale (GET FLOSS) e 

10 legate attorno alla vita di 
Helmut (PUT FLOSS ON 
HELMUT): uscite dalla 
stanza ed andate dove lavi ira 
la cameriera. Esaminate la 
porta, prendete fi cartello 
(TARE S1GN), giratelo (TURN 
SIGN) e rimettetelo sulla 
porta (PUT SIC N ON DOOR). 
Mentre la cameriera sistema 

11 letto, voi potrete prendere 
la chiave sul carrello; anda- 
te nuovamente nell'ascen- 
sore e premete 11 bottone. VI 
troverete cosi nella sulle 
imperiale dell’albergo desti- 
nata al KING: andate tutto a 
sinistra dove si trova la va- 
sca da bagno e calate Helmut 
nello scarico dell'acqua (l ‘UT 
HELMUT IN DRAIN). Uscite 
ed andate alla lavanderia; 


entrate e mostrale la 
vota (SHOW RECEIPT) e 
prendete il vestito del KING 
[TARE SUITE). Andate alla 
reception dellalbergo e 
chiamate al telefono Mr. 
Fabulous (CALL 

FABULOUS). Andate in pi- 
scina (in fondo alla 
reception a sinistra) e an- 
date ancora a sinistra. Qui 
troverete una stupenda ra- 
gazza distesa su una sdra- 
io; sedetevi anche voi (SIT 
ON CHAIR) e quando lei si 
alzerà per farsi un bagno, 
impossessatevi dei suoi 
occhiali da sole (GET 
GLASSES). Uscite dall'al- 
bergo e fate l'autostop 
(THUMB): sarete cosi cari 
cali da un van vivacemente è 
colorato che vi porterà alla. .. ||| 


sale dietro al cordone, pren- 
dete lo chitarra e il microfono 
dentro io leca (TAKE MIC). An- 
date nella stanzo da pranzo 
{in fondo all ingresso) e pren- 
dete la banana sul tavolo. An- 
date al piano di sopra, aprire il 
mobile di destra {OPEN DESK) 
e premete il meccanismo 
(PUSH MECHANISM). Scende- 
te usando il palo (GET POLE); 
una volta giù lasciale il palo 
(DROP POLE). prendete il pane 
(TARE BREAD) ed andate a 
destra, tra il iukebox e il 
bancone, aprite il bancone 
(OPEN COUNTER). entrate e 
chiudetelo. Preparate il pani- 
no con il burro e la banana 
(PUT BUTTE R ON BREAD), aprite 
la porta ed uscite. Tornate al 
bar. aggiustate la chitarra 
(STRING GUITAR), entrate ed 
una volta sul palco fingete di 
suonarla (FARE GUITAR) (Les 
non sa suonarla) e godetevi 
cosi la sudata scena finale 
(scoprirete così anche a cosa 
serve la Resurrection Card). 


Andate a sinistro e quando si 
visualizzerà la mappa, dirige- 
tevi verso il simbolo della ca- 
bina telefonica che si trova 
vicino alla casa in alto a de- 
stra; entrateci per cambiarvi 
d abito (WEARSUIT), entrate nel 
bar e mettetevi a ballare 
(DANCE). Quando uscirete di- 
e 

(ta villa a sinistra con la stella); 
entrate e mandate Helmut 
nella bocca dell orso per 
spegnere il sistema d’allarme 
(PUT HELMUT IN MOUTH) (per 
farlo dovrete essere più in alto 
della testa, non a sinistra). Fatto 
questo andate a destra, pas- 


: p.S. Seguendo queste istruzio- 
È ni dovreste finire il gioco con 
£ 450 punti su un massimo di 
\ 500, ma. tutto sommato, cosa 
% ve ne frega? L’importante è 
i che I avete risotto!!* 


TU liuti® Fu 

SOFTWARE HOUSE _ 

VIA BROS ETÀ. I BERGAMO ■ Tei. D3& 248.629 


A ATARI 


I llMf ATHIuHlM 


GAME BOY ’ 




(Umlmvòo) 


NOVITÀ t VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
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Select 

Rie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel 02 - 4043527 - 4046749 



CD TV 

COMMODORE 


SOFTWARE A 


PERIFERICHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC Al 
MIGLIORI 
^ PREZZI 



SUPER OFFERIA AMIGA 500 1 Mb ' 

Amiga con espansione di memoria e un joystick io omàggio. 

L.749.000 


AMIGA 500 + MODI LATORE TV 

L. 739.000 


HARD DISK GVP PER AMIGA 500 

Hard Disk da 40Mb con possibilità di espandere la 
memoria Fino a K Mb. 


L. 1*140.000 


DRIVE PER AMIGA 500 

L, 139.000 


TAPPETINO IMOIJSE 

L. 10.000 


K(CK START 1.2 & U SU ROM 

L. 89.000 




SYNCRO EXPERT 
! , 35.000 


DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO 

L. 169.000 


IRCI rA UZZATORE V1DEON HI 

TELEFONARE 


DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 

Eccezionale digitali/ /alorc audio stereo con 
>nlnmc d'inemso regolabile. impiego 
semplicissimo. 

TELEFONARE 


INTERFACCIA PER 1 .JOYSTICK 

L 29.000 


BOX POR’IA DISCHI 3 1/2 
50 Posti con chiame I.. 15.000 
100 Posti con chiave !.. 23.000 


N 


v; 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 5l2k 
Espansione 512k con dock 
Espansione 2Mb con dock 
Espansione 4Mb con clock 


L. 73.000 
L. 85.000 
L. 280,000 
L. 440.000 


Espansione 2Mb ESTERNA L. 360.000 


MONITOR 

PHILIPS 8833 II 
L. 430.000 

COMMODORE 1084 
!.. 450.000 


J 


DISCHETTI BULK 
3 1/2 DS DD 

10 Pz. L. 900 cad. 

50 Pz. L. 800 cad. 

i JOO Pz. L. 750 cad J 

INTERFACCIA 
MIDI PER AMIGA 

L. 49.000 

MOUSE PER AMIGA 
L. 49.000 


f STAMPAM I STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 375.000 
Star LC 200 colore ' L. 490.000 
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L. 750.000 


V 


SENS AZIONAI. E OI FERIA WORK STATION 

AMIGA 

Amiga S0n IMb con monitor Philips 8833 II e stampante 
star le 20 con in omaggio un joystick. 

L. 1.499.0 00 ) 


V 


C IOGHI PER LYNX ULTIME 

NOVITÀ’ 


PENNA 
OTTICA PER 
AMIGA CON 
SOFTWARE 

29.000 



TUT n I PREZZI SONO INCLUSI Di' 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI - 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - 
^SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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REYI CUI 


Activision, par PC L. 39.900 




Vedendo nel radar ima serie di 
puntini ammiccanti, il pi loia cor- 
re con le dita ai comandi di fuoco. 
Una breve occhiala alla IH e 
quindi una decisa pressione sul 
grilletto. Missile partito; un altro 
morderà presto la polvere! 






E una bella bostiolina, il nostro Tornear 
non solosi tratta di un aereo decisamente 
grosso, e per giunta biposto, ma é pure 
oggetto di cure particolari da parte dei 
fabbricanti (farmi: per lui solo sono stali 
costruiti i missili Phoenix, capaci di tenere 
sott'occhfo (radar) sei bersagli contempo- 
raneamente fino alia bella distanza di 
circa duecento chilometri. Il nostro 
cucciolotto ha anche un diavolo di motore, 
potendo raggiungere Mach 2,34. almeno 
da quando questo fu aggiornato perché la 
sene originale di propulsori tendeva ad 
andare in stallo. Per poterlo pilotare dove- 
te essere piloti della Manna amencana: 
una sciocchezza, dal momento che nei 
videog lochi è tutto possibile, e devo an- 
nunciarvi con gran piacere che tl gioco ha 
subito un importante taglio nel passare 
dagli 8 bit al 16, Sto parlando di una 
difficile e assurda sezione di qualifica per 
essere promossi a pilota: in questa ver- 


sione siete automaticamente promossi, 
mentre nella versione primitiva dovevate 
prima eseguire numerose manovre acro- 
batiche con precisione millimetrica (ci sono 
molti vantaggi nell avere un 16 bill). No- 
zioni sulle origini a parte, questo è un 
simulatore di volo per F 14 ambientato in 
vari scenari bellici. Ci sono cinque scenari 
di base, ambientati in zone via via più 
‘'calde 1 ' che ne sanciscono il livello di dif- 
ficoltà. E' possibile far pratica in ogni 
scenario o optar© per la carriera nel primo 
caso si può tentare ogni evento previsto 
dal gioco uno per volta senza restrizioni, 
nel! secondo si passa sequenzialmente 
attraverso lutti gli eventi previsti, secondo 
un ordine preciso. Gli ©venti del gioco 
sono due: missioni di combattimento e 
duelli nell’accademia Top gun. Ogni sce- 
nario prevede un certo numerodi missioni, 
e i piloti che riescono a conseguire un 
numero minimo di successi per ogni sce- 



na no sono trasferiti tem poraneame nte a! la 
prestigiosa accademia. Laggiù combatte- 
ranno duelli con munizioni fi nte contro a Uri 
piloti in una gara a eliminazione: l'obietti- 
vo finale è diventare istruttore Top gun, e 
come tal© ritirarsi. F14 Torneai richiede 
512 K. funziona in MCGA, EGA 6 TGA* 
supporta tutte le più diffuse espansioni 
sonore, e permette tutti i dispositivi di 



FI 4 è un simulator* di voi© sol© In parte I 
programmatori hanno ©arcato di variar© lì 
gioco n piu possibile dotando aJ tosti » ne- 
mici di personalità proprie, Apprezzo 
senz’altro fo sforzo, ma 11 valore del prò* 
grammn è neltitmnrate inficiato da un gros- 
so squilibrio; o f è Stata orni sensibile cura In 
dettagli marginali, negate alt# sazi ori Im- 
porta nti Ad ««empio è bello sapere che 
ogni ftflìG he la sua tattica, ma un giocatore 
occupato a bestemmiare perché la tastiera 
risponda molo non ha molto tempo por 
fiatarlo. Infatti, Usando la tatuare non pota- 
la passare da una posizione dalle cloche a 
urfaltr.ì senza mollare per un Istante tulli i 
tasti, e la risposta al cambio armi a manetta 
idi unalentttxzii esasperante. Ancora, sono 
bèlle le sfumatura cromatiche dulia grafica 
MCGA 255 colori e ricchi di dettaglio tutti 
gli aerei, (ci sono anche le viete calerne}: 
ottime le esplosi ont - digitalizzale grafico* 
mente e tonicamente * ma la grafica è 
fontina e un po' scottola, o addirittura di- 
venta la misti ma subito dopo aver abbnitii- 
t© un aereo, St tratta in sostanzi dì un 
simulatore semplificato, adatto #| novizi 
che cercano duelli aerai a prof ustoria, con 
missili e no; un esperto lo troverebbe solo 
moderatamente difficile e non particolar- 
mente realistico 
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embra proprio che 
le peripezie d'un 
eclettico video- 
giocatore errabon- 
do siano destinate a non avere 
mai tregua, il mese scorso 
avevamo esplorato lugubri 
caverne a cavallo d'un 
possente drago, questa volta 
è invece 11 momento d'indos- 
sare tuta ignifuga e casco 
personalizzato per dimostra- 
re al mondo intero tutti nostri 
attributi alla guida di 
sovralimentati bolidi a quat- 
tro ruote, anche in questo caso 
si tratta ovviamente di un'al- 
tra bella idea... 



Champion Driver non è sicuramente un 
gioco da raccontare quanto invece da gto- 
care, e anche da giocare bene, cercherò 
pertanto di essere piuttosto conciso (cosa 
che mi viene difficile, ma almeno cl provo.,, ) 
in modo da lasciare spazio ad un 
numero sufficiente di foto che possa- 
no In qualche modo illustrare la bontà 
del programma. Potrete scegliere una 
delle cinque categorie differenti (Go 
Kart, Rally, Formula 3. Prototipi, For- 
mula 1 ), ognuna delle quali possiede 
ìe proprie carattenstiche specifiche 
(accelerazione, velocità, tenuta) che 


influenzano notevolmente la guida del 
mezzo e per ognuna deile quali c'è un 
proprio campionato sulF'arco di dieci Gran 
Premi da affrontare; per accedere a quello 
di categoria superiore (tramite password) 


bisogna aver concluso positivamente 
quello precedente Al termine di ogni gara 
(in caso che la terminiate sotto la bandiera 
a scacchi e non contro un afbero, una 
statua dell'isola di Pasqua (?) oppure senza 
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carburante) vi verrà assegnato un bonus 
proporzionale alla posizione e alla catego- 
ria* con il quale fare rifornimento di nitro 
(che migliora notevolmente le prestazioni 
del motore), cambiare propulsore (carissi- 
mo!) oppure sostituire I pneumatici in fun- 
zione delle condizioni atmosferiche... Per it 
resto la gara si svolge con prospettiva 
aerea, scrolling mu Iddi razionale e un'obbli- 
gatoria fermata ai box, che comunque gra- 
zie al l'affiata mento dei vostri meccanici non 
penalizzerà più di troppo la vostra presta- 
zione... Detto questo, prima di lasciare lo 
spazio al vero e proprio commento, per- 
mettetemi una breve considerazione che, 
al di fuori dalie spinte nazionaliste per le 
quale abbiamo sempre difeso il software 
italiano, non può non risaltare in seguito 
alle ultime realizzazioni delle più importanti 
case nostrane: il software tricolore non ha 
ormai quasi più niente da invidiare a quello 
straniero, con il quale non solo può final- 
mente competere ad armi pari, ma anche 
(ed è per l'appunto il caso di Champion 
Driver) uscirne vittorioso. 

MAX 



in occasione dotta 
gioco si è tenuto un 
lo vailo redazioni eh®, 
come por Dragon Flghtcr, hanno decisa- 
mente apprezzato l*kfea (come dire, con- 
tinuato cosi cria e! slamo 4 . La cronaca 
della gara avrebbe dovuto occupare una 
di quelle pagine che sono poi 


spazzare via tjatt’ondata di ifitof essami 
prevltw raccolte a Londra, corcherò 
quindi di riassumere brevemente l'acca* 
dolo: nel corso delle prime fasi la gara è 
stata molto equilibrata, Giancarlo ed io 
(che ci a nomavamo ai volante passando 
poi al ruolo di copi Iota) combattevamo 
dignitosamente riprendendoci atta gran* 
de dopo una partenza disastrosa (vai 
tranquillo che la benzina tl basta..) che 
aveva favorito lo spunto di Giorgio Barat- 
to, il dand< Fabio Rossi al gran completo 
seguiva leggermente distaccato. Tutto 
questo fino alla svolta, l’entrata in pista di 
Marco Auletta che, dopo aver trascorso 
mesi interi attaccato a F f 91 dot PC Engine, 
s’è dimostrato 11 più forte, riuscendo a! 
ribaltare una situazione poco prometten- 
te.» Un secondo postò oh# tutto sommato 
ci soddisfa, anche perché il premio era 
una rossa Ferrari (purtroppo della 
Burago„Jf 




Come vi avevo già accennato al Tinte rito delle preview del numero scorso la 
versione non definitiva del gioco ci aveva notevolmente Impressionato por la 
velocità e la fluidità dello scrolling ; adesso che il gioco e finalmente ultimato non 
si può che confermare quei giudizio, allora ancora soggetto a condizione 
sospensiva* consacrando un prodotto tecnicamente impressionante (a tale 
scopo credo sia sufficiente ricordare 1 50 f rame al secondo, l’overscan eì 32 colori 
sullo schermo, complimenti sinceri a Luca Podestà e auguri per Dribbling...)* 
privo di sbavature e con tutte le carte In regola per divenire un classico. 

Data comunque la presenza contemporanea di tutte le riviste del settore, sono in 
grado di informarvi su quelle che sono stata alcune delle considerazioni emerse 
durante la competizione. A prescindere Infatti dal giudizio unanimemente favo* 
re vote sono sorti alcuni appunti che mi sembra giusto prendere In considerazione: 
c'è stato chi non ha troppo gradito una saltuaria assenza di realismo* come ad 
esemplo la sostituzione dei pneumatici nelle corse di kart; la risposta è stata 
comunque fornita dallo stesso Farina che ha più volte ribadito T Imposta zio ne 
dichiaratamente arcade ' 1 per un gioco che favorisse un'azione quanto più frene- 
tica e coinvolgente possibile. C'è invece chi ha donatalo una non ottimale 
strutturazione del gioco che presenta qualche carenza di "collegamento*' fra una 
categoria 0 l'altra lasciando II compresso un tantino frammentato, obiezione 
questa che che mi sento di accogliere, almeno parzialmente; do non toglie però 
che il programma, una volta calato nel suoi panni (quelli di un gioco veloce e 
Immediato) divengo un’esperienza estremamente divertente e appassionante 
che vi terrà Impegnati per mesi interi alla ricerca della migliore prestazione. Molto 
positivo. 
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JACK N U.QOLt 721 MKI 
jack n cyr ksf um\ 

VIADDKNH sOT .S9UX.1 
MIN! PI in . 59000 

OVER THE NHT 2«x*i 
PANZAK1CKB ...^XIK» 
PARIGI i- uni 

PGAGOtf 
m* I I. A SLS T 
PRO TENMs I' II 4*0011 
SKIOROIE V 'UHI 
s unirmi .... wm 
TI IF. BASKET M 4WJI0 
TV 9B*0RT FOC3T A'KKin 
TV SPORT h.ASK AUlMjn 
TORLO CLIP 1 *) . 
5VORLD fOIJiì li 4M URI 


MONKEY ISt 

MOSKEY'1. VGA 
MGNkriY LS, 2._ 
MORTE A V l \ 

MURDER 

MURDER IN SPA 
RISE OF t t>EUG 
Sf*ACE QUEST IV 
S GET A CVI RI 
UN T!N UN VLwn 
T tmOYELSH 

Hi kMFll A 
BALANCEOI 1^ 
CAFTAN BLO™ 

CENTI RtON 

EMPIRE 

FLU. METAL P . 
G ALATICI VIP 
gfngis kjiav 
IMF’ERJUM ... 
MQON BASI 
NOfmi&SOUIH , 
BIPOLO! Al 
PROM1SED LAMI 


rriirvv 

♦DiTlNS KIT 
I V Lnc P imi II 
I V Lttiif P Enrh 

1 NSI MFlLE 

LO ITO m 

RIDOTTI 

TOTIP 

T0TOFLA3H-,,. 
t ertosi AT 
Sn[H j rhii%r FVih . 


winc 
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SHCHCT 
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PROFESSIONALI 



A M IGA I Si tu* melami i j **.*> 


ì DEMGN 

J L> TEXT AMM 
? D PROrT.SS J 
M fMlLATQK 
A -CAD TRANS 
A-MÀX 2- 
A MAX «DM 
A-TAUC m 
A C B ASIC 


I4SQDQ DISIASI SIS 4*1X1 

WI0D0 DI HfcLPfcJt , jmi 

3090» DOS 1 DOS 79UUJ 

«CHI DOS LAB TVrtJO 

JQStìUO DRAW 4 D -„3OTI0 

Vmtti DSM DISASSEMB 79000 
1900X1 DVVA CAD ,. ... ,147*1» 
.129000 EXCHLENCG „*.24V!» 
i^ii nxnESxcnPY w*» 


StSTHEMA 

■i- ' 


lìtui 


1 







* 




C s Commodore 

C6 4 New 240000 

AMIGA 500 680000 

AMIGA 2000 1360000 

1084 S MONITOR 455000 

1950 MONITOR VGA. 639000 
1011 DRIVE ESTERNO 1 8901X1 
2088 JANUS XT+Drive6 10000 
22X6 JANUS AT+Drive839000 

1230 Stampante b/n 299000 

1270 Stampante ink jet . 299000 
1550 Stampante Colori. 420000 

UAK.Ufm COMMODORI-; ITALIA 


MAC^DCS 


JffWOQ 
.*6*1» 
I2*X» 
i PtotatKi 
I >*i» 
„tuui» 


,7W«» 

.69000 

.79000 

11*141 


acfoktlan 

AtCiEBR A — .... 

AMIGA LOGO - 
AMIGA VISION 

AMOS 1*3- ., 

AMOS m | 

AMOS(X)MFlU R 

ANALEZE 10. 99000 

ANIMAGIC 

AMMAHON ED 
ANIM EFFECT- 

ÀftiLXX 

ARTOElPART 
ART DEPAJLPRO 294000 
ASSEMB PRO -**■ 126000 
AUDJOMASTERJ 1 26(1» 
AtJf>mOhi4 LttU» 
ÀUTO BASIC 1 2fiOO0 

award maker mm» 
àtzeccdev ynoao 

ATZilCC PRO : WRJ 

BAD 3. 15 l'WJ 

BBS PC. imw 

BENl'H. \T 2 . V*4« 

B0DATÌ BACK Kami» 
BROAD PONTS .,21 0000 
BROAD.TITLER2 479010 
CAICDLUS 6^000 
CALIGARI OOK. . 50500J 
CALLIGRAFI 1ER 169000 

callkjkwtj .* 1 10000 

CANE DO 
CAPE 64K 
CELI, ANIMàT. 

CIM LINA 

COPIST APPR 
COPISI DtP 
CROSS DOS . 
CVMUSEDPKO 


PACCII * SMm 

F1ACTAL PRO . HNMNl 

GALLEHV W ..990WI 

GKAFHIC Dittiti* 15*1» 
t-K XPH1C WOKK ! irUMi 

IID EXPRESS V*“» 

HI SOFT B ASIC .12* «K) 
HOME BU CAD JlOUtX) 
tMAtiLFINDR HiM-m 
lMAI-fM 4 2*IJU 

IWRCHANC*- ftaniti 
ivi kc h \irm 
IWVlSKXS AD.— .-WJ00 
INVISION ..... . V**4» 

IHDRTH PRO _ 259000 
KCS LEVÈL II — 4«9nn I 
KCS CXMlEf H .42*1» 


MAX IPS VIVIMI 12*JW 

MODI li K 3D **4W 

UITLINB PLAT..* .99000 
PXiUlJPPLR ÌM* 
PAGI RI Mi 1D. immoti 
PAfiKS IHI ANI 2 tatti» 
PV(ÌI.VIH >MS ,59000 
il N PAI Httl» 

HCTIONARV .59001 
iiwtn nisixi i:w 
POWER WORKS 22*1» 

mi\i master mii 
PRO BOARD GOMMI 
PRO BOARD PER Z ?*\ il 
PRO DRAft : n 
PRÙTONtS 5500 1.» 
PRO NE T bOSOOn 
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M .'EMIRI* AC K .— Il («DO 
SUPER DASE IV 696(1» 

TGA LINK ... I690E» 

IRUE BASIC — , 1 2*4» 

TI KBO NU.VLK. 24*4» 
rV+SUGW PRO *.215000 
TVntXT 1^0 

ULTRA DESIGN MD) 

VIDEO Uff 3D ... 249000 
VIDEO jFQNTS Ì2 w«ig 
V IDEOSCAPf 3D lAStiX' 

VIDEO TTI LE R ,..:4srmti 

VISTA 79000 

VISTA PRO 3 Vtb 1**00 
WHOWHATW _ I29O0O 
WORD PERHtl VìWItiD 
WORKS HAI ..,249000 

X CAD JD 609000 

X CAD DESIGN T 1*9000 
X CAD PHOE JL„ 6117000 
X CDPY PRUE . J 05000 

ZUKIROPE .... J 59000 

ZI \LA rONTS I2V0O0 
AMIGA ITA. 

,ì d COST.KTT - F9WM1 DRIVE ESTERNO 149000 

AQL LsmON IWWB qri VE l\ I A20on ... Il 39000 


HARDWARE AMIGA 


SCANNKK 

SHAKPJX tOOC.., MM.HIOO 

2ISK» SHARP JX 300 C 4030000 

MEGRAPH B/N 394THH) 

TAVOLETTE 

EASYL500 .(>85000 

EASYL2000 770000 

APRO DRAW I ;* 1 2 .tsotxio 
SUMMA SKtTTCtl ....8‘88»««i 
ESPANSIONI 

E5P.5i:KH 7*8*81 

ESP J 1 2Kb+CLOCK ...8*8**l 
ESP. l„5M(v+CLOCK 2(>5l*!o 
ESP. 4Mb OK 2W***I 

DRIVE 


LATnCBCS.tl. JMl» 

M 25Cii-5*i 

MACJiv'W . IH'**»» 

MACR06H IWMXHI 

MACRC 3 PAINI .ITO' 
MAsrrtRPtCE Jt> I59O00 

I K 


5*a 


ISWOQ 
11*500 
119000 
I K*M0 
IMQD 
Twnno 
59000 
j irj iij 



rv wvom i iV v,< 

i.-r *. HlK A 




mOK’ETPlJi - 22'WVl 
PHD P AGE LO 4K.VHH.1 

PRO SCAK LAB J07*hhi 

PRO SCRIPT 6*5f)n 

PHD VID PONI I29ÓÓ0 
PRQVID.GULD 
PBOVIIJPUlS 429CKMI 
PKO VIP. POSI' «409000 
PROVLCTDU 2,0 .WHifi 
gì AKTFRbACK 
gì art rooLS j 

5AXDN PtJBI I . v**m 
SU Al a . wkm * i 

M ANI -AH IMI - -21511(10 
SCASNtRY- VWOOtE 

MTll'I 1DXL 225 (Km> 
SCLTJT A\.4D«.MWOtW 

scvm JDit ?r5ann 

RONIXX0 .... IllSOOKi 


lYifUMasurrtLLs 


OH MAN V 3 6* * 45 

Dchue PHCTTLAB 22M’*J 
Deluxe PRFKT 2 ... 12*40 
DESIGN 30-..— 126000 
DESKjKER FONT .7*Wtl 
DJG1FAJNT5 -- 15*441 
DIGITAL LAND. 15*441 
DtGJ WORKS 5D , 174-1441 
IHRBCTOR 2 0 16*4)0 

DIR ETIOR TOOL SSCMO 



X I JHI'M 751410 

C-l TEX? R9000 

CAl MD. - I99IHM 

COKTCASAI 09U14> 

DLVPAC 1É4445 

D PAVNT II 9*441 

DiVAlNTÌII M*NK1 
DuMUSlC , 94(441 

DPR 1 NT wm.l 

D PR I NT 1 1 ,14*441 

DPRODUrr .W4KMI 

D. VIDEO .... ..... . 16*441 

D.VIDGO.EII- 169000 

D.PHOTOLAB .. 

hirr v 7VK41 

DiarFAL STL DI 14*411 
FLDW CAD 6* 441 

IN IRÒ CAD « 199000 

KINDWORDS - *7(4441 

LOGLTT1X ™ 1 1*101 > 

MATH AM A170N 7*4» 

MEI A DM II 171X4100 

META R£C$ ir . ;**m 
PAGE fUPFER 25Ctm 
PAOESCTTLR .... 199000 
P4LNTER3D 14* ó* 

PIAVATE. <H4W 

REAL T.SOLNDP 1W»DH 
SI PtRBASt PK 299(100 
si PERBA5E Pf- 
SI. PI RPl AU _ 19*441 

TLXTCRAFT ... 2*441 

THE ANIM STU 24*441 

IDmTREK 62000 

XA AD 651444) 


DRIVE INTASCO 1 39000 

DRIVE AMIGA V’D'4 \7(XHK! 


HARD* VIDEO 

DCTV H^ClKMI 

DICI VIEW4.0 .259000 

FRAMER 990000 

GENLOCK MK II *.*..*399000 
GENLOCK SVHS 1 100000 

VEDEOMASTER IR99000 

VIDEON UI +P, Paini. 5990IXI 

HARD- AUDIO 

OMEGA SOUND S* 155000 

EASY SQL NO 13(4100 

ECEM1DI *99000 

FUTURE SOUND *«„ 179000 
PERFECT SOUND 3 ; 149000 
INTEFACCIA MIDI ^49000 
SOUND M AS I I R 249000 

ACC ELLER ATR1C1 

SU APRIRE A CC.„ 630000 

PR(K ESSOR ACC 399000 
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JoXiCrtrO 
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AMIGA 500 

SUPnARAMAl^H 

&UP RARAM Hit TMb ... 

SLIP RAPI AM H4 2Mb 
SOPRA RAM H4 òtob 
SUPHADRive 10 Mb cor) 51? Kb 
SUPfUDRlVÉ 20 Mb con 7. MB 
SUP HA DRIVE 52 Mb con 51? Kb 
SUPRADRI VE 1 05 wo con *1 ? *t> 
&CPAADH1VE 105 Mo con 2 Me 
AMIGA 2000 7000 
HO 44 Mb RE MOVIOLE >ns 
HO 4* Ut R£MQVA0LE 
CARTUCCIA u Mb 
Se P&ADH VE SCSI 52 (A 
S-PP.ADR VE SCSI M Mb 
SUPRADRIVE SCSI 105 Mb 
SCSi interface 
SUP fARAM q-6 Mb 
SllPRARAM 2t Mb 
SUPRARAM 4H Mt 
SUPRA^AM 6-« Mb 
SUPRAHAM tv Mb 
MOPEM 

SLPRAMODEM 2400 
SLPRAMOOEM 2400 r* 
SUPIXAMOOEM 24Ó0 Piu* art 
SL'PRAMOÓÈM 2400 Piu» m 
SUPRAMODE M »600 Pk/l **t 
SuPHAMODEM *500 Ili 






99000 

,209000 

467000 

_ .990000 
639000 
1230000 
1210000 
169300G 
r 500C 


1415000 

1*15000 


... - 70600C 

. 9S3CGC 

r* 22 DOG 

1307000 

??5000 






i ■ is a»#44»»'i 




4100» 

5900» 

?5SM0 

9240» 

1990» 

2350» 

3100» 

3100» 

H600» 
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mjcjvdkiu j\rs\ 

\i ItN 5 I M XI 

m tarmiti mi >hjiJ imu 
romanza iuuitiii k «Miti 

BlRMMì K*n 

me* ntArv - 

Di BOY 

ESWAT 

PAT MAK 
Riti MI INSTAMI 
ulEtXL.SStilloVi 
OULlXsN AXG 
MlOtHV Motivi 
VDRTU S I AM Kj.v 

OUTRLX _ 

SHADCm DAM T H 
STAR CHISUI R 
STRIDÌ* 

surra Ai»*m.r 

mhhuiam.hv -w«i 
SUPER MONACO CJT . wiìtt) 
SITPTftMUViflI w««i 
Wl DNtX.lt HOV III 
V OR A A MI A 'l*KXl 

>ik<; aprivi: lls.\. 

\KHAMV MA. ITU I I | Min pi 

M"i !J*rtl H M V. I| PWHW 


TE).. 01)/7731i:i4 
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VVIH 


twuii 

HJ30CW 

mkhm 

1fl4HiHl 

KWWII 


AJRBUyrmS IIMjijii ISHIIXI WOUl 
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HAHU SQI'AIU ^ -*■;»< I \W-.hn Y>CELDÉ5 sr*««r 

m.uxts "NI»' |VVf RVFTLF 4 -JUemj 

IH HNINCPORCF - . WfWÒ IJNM.OUGHT f«l» 

CENTI RI @N «MW hOftU-OUS.,.. MODO 

FIN AI AS^AH T |if«Wi M«lS mi IIYIXiD. m-H u r p 

fl«nOO SWDERM AN 1 1 90QQ 
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V| VI tir «SO J tVl §t Vf ■<■! «■ 
VWT Wì. t'VNRHf 

*LM A ROMBAI ‘.wjnìi 
RACISù HO M S V»WNli 
jklì IOY K|t 7 
M oot*» » IJnvr iii « 

I * ARTI « I l 


vvirjin 

Kit* ponti w-mhi 

■\LHlfA MISMON 2 In v . «Lu 
111 I t v tOt ftW V lo iw)»i 

nt?|fMSOHJ«t L in ■■ Ha 

IWIUM l*l|, tM -ìwm 

kr^ui « i «nv ti, u *. ■ > # 

l*f //.I.tJJ Eh u«rrt 

v; V « *tUl nwjrw 


■.imi i.i ik-i ani™* ih iris _ f.v*w 

PMXMI XXW» 

CHA»H0 _d!Pm PSVUlll ’O «en» 

O^A0<lNC — „,60«NL si UN* mi WOO 

hai 1 1 « w ars ntimi spi pr a. man imou 

I h vlXHHU AMD f illi “IHWM1 Min* MONA€D0l* 7000Q 

mu ki vmchi*! _ -*ixii>p wuooy ror 55000 

MNJA Tulli U . .VI.I » aft* ■' ■ «w» 
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tJMlffli 
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«mn tjam -- - 
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M TI K H VMS HlPItM MI Miiii 

M Ji Kit II li . 

Ktirwffi Al MI VI 


UtJTJ- .«5MM» 

IIOL.OSKII) 7 *41 nrii 

OATUAN ... SMOO 

DtHiflLKDIIAOOM fJixm 

l?R m arhi 


GAME BOY 


M H RI \MHiiAI m V*I M IWJ n t . 

3 CAI TU T E — ■ ~ 


PLTR TALPA '•'!« 

DA v AtU AMT* A^DH 
FI SLACF _ 

GAMJrttESOthSr A-m 
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KtMWh . **xm 

klM+nt- E Ht /1 «* * 7^.ri 

VIOTOCKnSA MAI* '“HP.Hi 
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QUIA ..flOIW 
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«.*! Nit.iT Iti 
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US COLO Per AMIGA e Atari ST L 


Out Kur r stati ► tndnhhkmmtr ttm» dei cutnop 
piò gjc* riuso fin dai tempi di Pok 
IWlitui i *mì come .Uh i k U suo *-411110 in versìo 

ot Turbo rivelato 

ih notevok torce»- 

I unkii vrr», r I 

jHkhk 

msjiuhik tartimiri ^ 

vrmprt 

rapprne: um iLdh # 

' tifi. ujj. hP^ffljffCr 

di ijtH.'sii due qiiri 

itktetii che bm pX'O HJlK^ 

di buono lumini %j- | I 

imiti la/ vederti I n I 

nuir j I 

■V .114 \oJir axuhr i 


pffirvrt 


f-nrtiuwumcuid 


Dove eravamo rimasti l'ultima volta? 
Ah. si Sfidati da un tizio a bordo di una 
Porsche che vi aveva fregato ia ragazza 
avevate attraversato rAmerica a folle 
velocità, e poi? E poi, una volta tanto, 
basta con le puerili competizioni per 
bulletti da quattro soldi, basta con le 
solite biondine fameliche assoluta- 
mente incontentabili* siete ormai cre- 
sciuti e avete quindi deciso di assumervi 
le vostre responsabilità occupandovi di 
consegnare dei documenti segretissi- 
mi ad un ignoto destinatario berlinese... 
Ma trovandosi a Londra, come si fa a 
non andare in giro perla bellissima città 
e per le affascinanti vie piene di negozi 
(vero Stefano?}? E cosi si finisce al 
Trocadero dove un saltò sul R-360 
(come prima, ed unica, prestazione ho 
abbattuto 22 aerei, ma oltre un certo 
punto vi confesso di sparare ormai 
praticamente alla cieca...) è 
quantomeno obbligatorio (basta esse- 
re a stomaco rigorosamente vuoto!}, 
runico inconveniente è che una volta a 
testa in giù gli oggetti (per la nota legge 


di gravità) tendono a cadere, Tino a 
quando si tratta di monete, poco male, 
ma se ad essere smarriti sono proprio 
i preziosi documenti la situazione inizia 
a farsi preoccupante... Per degenerale 
nel panico quando scoprite che ad 
impossessarsene lestamente è u3 
agente futòacehiotto che ha urtìltra 
destinazione in mente a cui recal^H 
il pacchétto. Ulteriore componente;, oco 
carina è il notevole disappunto dei vo- 

v ,' , iudbyM^ « 

stro mandante che decide di eliminarvi 
per [a vostra ìn|apnd(à, ma niqntq pa- 
ura... C*è samare \ a* polizia a tutéflfe 
l'incolumità di un povero cittadino .. 
Peccato che abbia ordine di fare fuori 


jrra utilità (affrontare yn 
lo tunnel sottomarino T* 
ne qiilncSi abbandopàta 
cg so liete da quelle parti 
erar1a*étargatiUsGold), % 
}?urà; siccome (assorte ^ 
"èssere con voi rujfima ^ ^ 
ppena salpato Ci 
rn> aft eqiail jvo; on rapW*4r / 
Ire le onde 


«re mKell,j 

polenta^molo, ovvia* ^ 

per co- 
minciar ejtìtoeguirneo- 
to al fuggisca canaio * 
come destinazTowe | 
Dover, evidentemente 
vuole. at traversare la 
JWànr- Arrivati m 


je^ky con il qiiale sBfc 
fossero j|glo quelle il prò 

o arrivate alle cMle 

francesi ri ■ ,• ■ : : .m pr- j,]|pv 4L 

una Porsche rossa che 
le chiavi nel cruscotto- a quanto^ffira 
qua Irto d'uno ho déMjjfa le vbsW 
ir ver^iefoss^^sp^lintidanon 
dtTOr^compB» ulteriormente la 


Arrivali m 
dello stret- 
;e la moto 


Tg M Ty _nq,ft'iiyoi 
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RCYIC 


recuperare in extremis i documenti da 
consegnare al misterioso destinatario,.. 
Chi sarà mi costui? Voci dicono che si 
tratti proprio della passionale Crissy 
già protagonista di tante vostre avven- 
ture, ma questo nessuno, forse, lo 
saprà mai... 

MAX 


m 


ita. e cosi con OhaESia sgommatajfL 
Caliere anche Soddisfazione 



^dicazio 
probabile 

I a^tg ne con 
e tot diretta 
vrete affrontare a 
nrn ^ramm a nella' 
Sfilre 



cose non 
he à Tsìa 
iv ffltare 



Porsche per 
h§ere il porto di 
, Genova a bordo di un 
veloce motoscafo, an- 
che qui la traversata^ 
I In on jeile pru tran- 

quilfe.lk Giunti in Italia 


locumqzion© tintami* 
arrivati a questo punto, 
se per pasp si mettes- 
sero ad inseguirvi an- 
che t Carabinieri... Le 
bere che migliorare!), r 
(furto per furto), tanto 
alla grande © mettersi 




prore 


macchina sono tàt 
ebbe starvi dietro 


uidar 

zìo 
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Non sono solito criticare 11 lavoro al- 
trui, ma vì assicuro che quando ho 
saputo che non sarebbe stalo Ice a 
realizzare il gioco (perché alte prese 
con Cisco Heatdeirtmageworks.»*) ho 
tirato un grosso sospiro di sollievo. 
Out-Run Europa non ha fortunata- 
mente niente a che vedere con I due 
celeberrimi predecessori convertiti 
entrambi In maniere tanto negativa; 
come testimoniano le foto la grafica è 
indubbiamente di notevole qualità, ma 
mentre la stessa cosa si poteva tutto 
sommato dire anche al tempi di Turbo 
Ouf Run t questa volta it gioco non è 
solo bello da vedersi, risultando 
estremamente veloce, fluido e so- 
prattutto giocatile Per quanto con- 
cerne invece le varie sezioni in cui è 
diviso II programma, ognuna delle 
quali alla guida di mezzi diversi queste 
garantiscono una notevole varietà e 
quindi un motivo In più d'interesse. 
Dopo aver Inutilmente Immacolato 
tanti possibili capolavori come I pre- 
cedenti Out Run, I due Chase HO. 
Power Drift e tutta una Usta sventura- 
tamente lunga ecco finalmente un 
buon prodotto che dopo II già discreto 
Super Monaco GP Inizia a meritare 
effettivamente la macchina sulla qua- 
le è programmato. 
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EPYX per PC L. 69.900 



Evviva! È finalmente tornato 
il tempo del iole. 

del mare, delle spiagge, delle belle 
ragazze in bikini..... 

Come? Siamo in ottobre? 

Beh. bisognerebbe anche dirlo 
a quelli della EPYX. 





La Epyx, dopo un lungo periodo di as- 
senza. è tornata sugli schermi del vostro 
fido computer con ìf seguito del gioco 
mutile vento per eccellenza. Anche sta- 
volta il gioco vi permette di cimentarvi in 
quattro sport tipicamente californiani: Il 
surf (nulla da ridire), lo skating (idem), il 
tiro a segno con il deltaplano (prima volta 
che lo sento) e H surf sulla neve (neve che 
In California si trova comodamente a due 
passi dalla spiaggia sottocasa). 

Ma facciamo una breve cronaca della 
, gara che ha visto come contendenti: me 
(JH), Max e Gabriele. Il tutto si è svolto 
nello splendido scenario tropical© (alme- 
no a giudicare da! caldo infernale che 
vigeva) della nostra redazione, Prima 
prova; Surf. 

Il nostro PC (il computer) chiede a Max di 
prepararsi Max attende la comparsa delio 
schermo in cui sì vede il surfista lanciarsi 
m acqua dal molo e si butta Subito co- 
mincia a dimenarsi davanti alla tastiera, 
ma la sua performance non è delle migliori: 
zero punti. Non meglio si comporta Ga- 
briele che grazie ad uno splendido spfat- 
down sulle gengive riesce a scavare una 
voragine in spiaggia; verdetto dei giudici: 
sempre zero punti. Poi è il mio turno. Mi 
siedo davanti allo schermo, premo spazio 
per lanciare in mare il mio concorrente ed 
assisto alla comparsa di uno squalo che. 
dritto dritto, mi inghiott© il concorrente, 
Quasi inutile ribadirei! verdetto dei giudici: 
zero punti. 

Nonostante il clima da derisione totale 
creatosi in redazione, il nostro torneo con- 
tinua con la disciplina dello skateboard, I! 
primo e nuovamente Max, che grazie ad 
una serie di acrobazie sul filo del rasoio, e 
anche una in cui cade sut filo stesso, 
riesce a racimolare settecentoventi punti 
ed un paio di corone funebri per il suo 
person agg io . In que sta discip h na Ga briele 
è riuscito a toccare il fondo spiaccicandosi 
per tre volte in meno di dieci secondi ! 


(record mondiale, penso). JH. invece, rie- 
sce a distinguersi per essere riuscito a 
eseguire ben due 360 gradi e una caduta 
verticale atterrando sul cranio, Totalmen- 
te ha racimolato milleduecentosessanta 
punti ed un funerale (oltre ad un grazie da 
parte dell'istituto d'arte moderna per te 
stupende macchie di sangue che ha la- 
sciato sulla pista). 

SI passa alla disciplina del surf alpino. 
JH, in lesta alta classica, riesce a schian- 
tare un paio dì elicotteri poma di capir© 
come si facesse a cominciare la discesa, 
Senza tanti fronzoli e con tanti capitomboli 
sfascia tavola e concorrente per il misero 
punteggio di trecento venti punti. Stavolta 
Max si scatena e totalizza ben 
ottocentoventi punti ponendo fine alla sua 
gloriosa discesa incidendo la sua effige 
su di un albero . Anche in questa disciplina 
Gabriele riesce a totalizzare il record ne- 
gativo Sembrava stesse giocando a 


flipper: riusciva a prenderli tutti, gli osta- 
coli. Come tutti 1 tornei che si rispettano, 
l'ultima disciplina proclamerà il vincitore. 
La partenza con il deltaplano di Gabriele 
è realmente disastrosa; praticamente 
riesce a uccidere la propria concorrente 
con una tale facilità ed una tale freddezza 
che stiamo ancora pensando se sia il 
caso o meno di denunciarlo alta omicidi. 
Max, invece, parte (andatissimo riuscen- 
do a centrare ben due bersagli © ad 
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R EVI CUI 




ammarar© senza ulteriori danni riceven- 
do dai giudici benottocen tose ssanta punti, 
JH. però riesce a centrare tutti e tre 1 
bersagli e a schiantarsi contro la scogliera 
mentre cerca di eseguire un 
dnquecentoquaranta gradi Totalizza ben 
novecentoses santa punti e vince il tor- 
neo!!! 

Ma siamo sicuri che ne sia valsa la pena? 
Beh, tecnicamente non è per nulla malva- 
gio, ma la giocabilrtà e soprattutto Ja lon- 
gevità detrazione di gioco non ispirano 
eccessiva fiducia. Tutte le discipline hanno 
una forte carenza dal punto di vista della 
varietà, e alcune sezioni sono veramente 
inutili (vedi le sequenze di trasferimento a 
bord o de II 'ei icottero ne Ilo snowboardìng ) . 
Nulla dì nuovo sui fronte de* giochi 
muttievento. Epyx, quando tornerai gran- 
de? 

Giancarlo Calzetta 





La Epyx ci riprova, ma ancora non ci 
ulama, A quanto para sono finiti I tempi in 
dii fi caricava l'ultimo uscito dalla gran- 
de casa di software americana e ci si 


divertiva per ore #d ora. La colpa non è 
comunque Imputabile al programmatori. 
Tecnicamente tutto è quasi ineccepibile, 
ma i game designer dovrebbero fare 
qual cosina in piò, II segreto del successo 
del pnmi giochi della Epyx era Tes trema 
semplicità del concetto che sta alla base 
del F azion e . C a I If orn i a Game» 11 ha questa 
semplicità, ma contaminata da una qual- 
che componente che sfugge 
ail’j mmedl atexza dei c oncepi jved i i l modo 
di recuperare quota nel dettapiano, o come 
essere creativi nel surf) 

Mi spiace vedere una grande come ia 
Epyx arrancare, ma non fi può riposare 
sugli allori. 


INNOVAZIONE: 



I CUOCHI EPYX DELI© 
SERIE THE GflMES 

S Limm a r Carnai : *1 pomo de Iti serie. 8 elio 
Su (Timer Gemes 11: li suo seguito, anche 
meglio a* ir originai# 

WitTtor Game# Piccola cadute di tono. 

S**to, anche se meno del suddetti due 

World Game*; Grande giocoli 

Cai itomi , t Game* li capolavóro dèlia Epyx 

ad una pedi dei software 

The Game# Sommar E di Non: Primo metro 

fiasco della Epyx 

The Carnet Wintar EdHton secondo 
mezzo fiasco dal» Epyx 
California Game* li Bah! Leggetevi la 
rocen itone. 


TV UnAft 
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THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR ”K\DS" OF ALL AGES 

Via A matrice n.24 (Parallela Viale Libia) 

Tel. 8389183 


VIDEOGAMBS 
& ACCESSORI 


VIDEOGAMES ORIGINALI 

PER 

COMMODORE 64 - AMIGA 
ATARI ST - ATARI 2600 - PC 
MSX - ECC... 

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC... 

HARDWARE 


VA 
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Via A. Da Prezzate, 39/A - 241 00 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51 



Carlridge monitor Azimuth controller for Commodore 
CSM 64/128 ART. MAC 266. 



Ligflt pen for Commodore Amiga 600/1 000/2000 ART. PHOT 301 

La confezione della penna ottica include dischetto ST'i 
con yn programma di grafica e yn gioco 








New expan sion 2 Mb for Amiga $00/1000 MODULUS ESP 329 



Universa! joystick adapter - Indicatore luminoso di funzioni 
cor 5 led * Possibilità d'ingresso con due prese SO-SU8 D 9 
poli in parallelo. ART. UNA 294. 





Program s duolicator for Commodore Vtc 20-C 64/128 
ART. OPC 245 Consente dt eseguire la copi® fisica di 
qualsiasi programma su nastro tramite du*.' data recorder 



Power supply for Commodore Amiga 500 ART. CH 315. 

Inpur 220 V-/5Q Hz - Outpul 5,1V /4A 4 12V/1.2A. - 12V/05A. 







Mouse pad in gomma neoprene a nt i statica 
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* Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512 ART. ESP 287-C compieta di 
clock-deviàlore aott ram. 

* D marmc expansion for Amiga 500 Kb 512 ART. ESP 287-N completa di 
deviatore ariti ram 
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OCEAH per Amiga, Atari ST L. 29.900 


Il potere è nelle mimi dei tie-ii. Tutte 
le volte che una serie televisiva ottie- 
ne uti certo successo o vi film di 
richiamo fa la sua comparsa nelle sale 
cmematografiche, siamo costretti a 
subire una vera e propria invasione 
do porte di magliette, cappellini, tel- 
line da caffè ed altre amenità. Tra 
queste non può mancare lo versione 



elettronico del successo del momen- 
to, ma mentre per le magliette e i 
coppellili? non d sono grandi proble- 
mi, con il videogame è tutta un’altro 
storia 


Anche oggi gli alieni stanno invadendo 
la Terra; ma stanotte, i malnati, si sono 
abbandonati ai bagordi e questo pome- 
riggio non hanno ancora completato 
Tarma che avrebbero dovuto usare per 
sottomettere l'umanità. Prevedendo il 
contratto dì assunzione una forte penale 
qualora gli alieni arrivassero in ritardo 
durante l'attacco giornaliero alla Terna, 
gli sventurati sono atterrati comunque, 
ed ora stanno correndo a destra e a 
manca per raccogliere il materiale che 
gli permetterà di completare lo stru- 
mento di morte L T eroe di turno è rimasto 
un po' sconcertato da questa bizzarra 
situazione (gli eroi sono abituati a 
combattere con gl i alieni quando questi 
sono già pronti) ma, dato che è un tipo 
molto diligente e versatile {sta cercan- 
do di farsi dare una promozione), si 
impegna per far si che gli alieni non 
riescano a completare in tempo fa 
macchina e vengano sconfìtti {come il 
contratto prevede). 

Per completare la loro super-arma gli 
alieni hanno bisogno di raccogliere 
qualsiasi oggetto sìa di colore fucsia, 
ed II nostro eroe Burt deve impedirglie- 
lo. Ovviamente non è molto pratico 
sorvegliare tutto ciò che è fucsia in una 
intera città, cosi Burt ha saggiamente 
pensato di riverniciarti tutti di rosso. 
Alcuni oggetti si trovano in luoghi ah 
quanto scomodi da raggiungere, e 
questo metterà a dura prova l’agilità e 
Tinteriigenza del nostro eroe che dovrà 
escogitare dei piani degni del mitico 
Lupin solo per raggiungere e riverniciare 
un vaso di fiori o gii infissi di una fine- 
stra, 

Ma tutto dò è solo t'ìnizio dei piano anti- 
alieni. Subito dopo la riverniciatura bi- 



sogna: raccogliere tutti i cappelli che si 
trovano in giro, che rappresentano il 
secondo elemento mancante agli alie- 
ni per completare la suddetta arma; 
raccogliere o distruggere tutti i pallon- 
cini presenti nel parco; far sparire tutte 
le medagliette delle didascalìe nel mu- 
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seo; rubare tutte le barre radioattive 
dalla centrale nucleare della otta. Dopo 
tutto citigli alieni si dichiareranno scon- 
fitti e fuggiranno dalla Terra solo per 
ritentare il giorno dopo. Speriamo che 
stanotte non facciano troppo tardi, 

Giancarlo Calzetta, 



t S im psons non sano ancora arrivati In 
Italia ma già abbiamo fi vidaogioco 
che cf preannuncia l'avventura che 
sta per abbattersi sul nostro Paese. 
Sebbene l'Introduzione animala sia 
decisamente ben fatta con ottime ani- 
mazioni, sonoro campionato e grande 
aspetto globale da fumetto, il gioco in 
sé è piuttosto noioso. E' il tipico 
platform~§ame con sfumature da 
arcade -ad venture che andava tanto di 
mode molto tempo fa. Ammetto che 
Tutto ciò non sarebbe un bruita cosa, 
se solo il gioco fosse strutturato un 
po' meglio. Mandare in giro Buri cer- 
cando di risolvere enigmi veramente 
oscuri già dal primo livello, con un 
sistema di controllo che ha veramente 
deljìncredibife per scomodità, o gli 
occhiali da sole (che quando Indossati 
vi permettono di vedere anche gli alieni 
camuffati da umani) che non hanno 
alcuna utilità, Per vedere se un pas- 
sante è un alieno o meno, basta sal- 
targli addosso. Se è umano non suc- 
cederà nulla, se è alieno verrà ucciso. 
Anche la possibilità di far correre Burt 
Invece di lasciarlo camminare si é ri- 
velata alquanto inutile e certamente 
scomoda da usare. Ma questo gioco 
non ha solo spine. Tutto scorre via 
molto fluidamente, con una grafica 
molto fedele allo stile dei cartone ani- 
mato e un buon rilevamento delle 


collisioni. 


tecnica 

GiGCAmLJTA: 

INNOVATONE 




ATTENZIONE: 

A scanso di equivoci, sappiate che 
questo g ioco dei Simpsons non ha 
nulla a che vedere con ili bei gioco 
da sala. In questo compare solo 
Burt de» cinque componenti della 
famiglia e non è certo un 
picchiaduro come 11 coin-op. Non 
telefonate io redazione per sapere 
quando uscirà la trasposizione del 
coin-op Al momento non è previ- 
sta alcuna conversione e pertanto 
non si hanno neanche eventuali 
date (of eourse). 
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Kramer 

n Electronic 


COMPUTERS DIFFUSION 


Vendita Hardware e Software per; 

C64 ■ AMIGA • PC COMPATIBILI 

Consulenza per l'acquisto: 

FAX - DRIVE - SCANNER ■ SCHEDE GRAFICHE 
STAMPANTI AD AGHI E LASER (STAR-NEC) 
DIGITALIZZATORI AUDIO E VIOEO ■ GENLOCK 
TAVOLETTE GRAFICHE - ACCESSORI PARTICOLARI 

Assistenza tecnica in sede e riparazione in brevissimo tempo 

NOVITÀ SOFTWARE GIORNALIERE 


AMIGA 500 ITALIA Ut. 690.000 

IVA COMPRESA 


KRAMER ELECTRONIC 

via Kramer 19 - 20129 Milano - tei. fax 76008728 




Videogiochi originali per 

AMSTRAD - ATARI • AMIGA - C64 - SEGA - 

- NINTENDO - GAMEBOY - LYNX - IBM 



ARRIVI SETTIMANALI 





temer 


MOUSE - CLOCHE • SIMULATORI DI VOLO - PENNE OTTICHE • DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI- 
MODULATORI - ESPANSIONI - SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI - DIGITALIZZATORI AUDIO/ 

VIDEO - MONITOR S - CAVETTERIA - ACCESSORI - OLTRE 100 MODELLI DI JOYSTICK 


VIDEO GAMES 


SASSARI - Via dei Mille n 15/17 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 - P.zza Azuni n 12 
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E 1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 

Queste sono le valutazioni dell'usato: 

Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 L. 400.000 
Amiga 2000 L. 800.000 


OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE 


IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori ,35 
20026 Novate Mil. (MI) 

Tel .02- 3548765 Fax. 02-3544283 


BIT LINE 

Via Corridoni.35 
20017 Rho (MI) 

Tel. 02 -93504891 Fax.02-93504893 




DI finito 'Parlante 


VIA S. CANZIO, 13 -15- 17 r.- Tel. 010/415592 

GENOVA SANI PIERO ARENA 
V1DEOGIOCH1 PER 
AMSTRAD • ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 



/ PREZZI PAZZI DEL GRILLO 


Interfaccia Midi Amiga 

L. 

45.000 

Digitalizzatore VID Amiga 

L. 

80.000 

Syntetic Sound Amiga 

L. 

1 20.000 

Espansione 512Kb. Amiga Ini 

L. 

90.000 

Espansione I.5Mb. Amiga Ini. 

L. 

245.000 

Espansione 2Mb. Amiga Est. 

L. 

350.000 

Genlock Esterno Amiga 

L. 

349.000 

Genlock Professionale Amiga 

L. 1.799.000 

Data Switch 2 Posizioni 

L. 

40.000 

Data Switch 4 Posizioni 

L. 

50.000 

Drive Esterno 3" 1/2 Amiga 

L, 

165.000 

Scheda Televideo 

L. 

180.000 

Selettore Mouse/Joystick Amiga 

L. 

32.000 

Mouse ottico Amiga- PC-A tari 

L. 

1 10.000 

Dischetti 3 "7 2 (minimo 100 pz.)cad 

L. 

750 

Tappetino per Mouse 

L. 

12.000 

Joystick a distanza ad infrarossi 

L. 

60.000 


NO VITÀ*: 

MODEM 1200 Hiiud 
MODEM 2400 Band 




MINI- PORTATILE 

MISURE 1200 B L. 195.000 

1 1 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Cdlorbusl, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEOAPAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
Genlock. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 
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PC/ Amiga L. 79.900 


WING COMMANOER (( 






■ ■ » 


Nelle previsioni questa avrebbe dovuto essere una 
recensione completa del gioco più atteso su PC que- 
sfanno, ma temo proprio che l'attesa si prolungherà 
per un altro mese, visto che la Mindscape ci ha man- 
dato solo un demo,., piu che sufficiente comunque per 
una succulenta prevìew! 

Wing Commander è ormai già entrato nella stona del vkf&ogiochi Come 
ricorderete ripercorrendo le orma delF ancor phj mitico Etile, vi metteva 
nel© vesti di un potete di caccia spallale a bordo della portaerei Tigeris 
Già* 1 . In uno Stile era molto cinematografico (ricorderete certamente l© 
sequenze di partenza o atterraggio o il briefing) 

L'unico difetto era forse proprio la relativa brevità de il a storia, che ha 
lasciato migliaia di appassionati nell'Impaziente ad asa di un seguito che 
si é fatto ahbnndani errante attendere, come una vera primadonna. 

In WC II. dopo ie vittoria nel settore di Voga, brutte sorprese attendono il 
Tìger's Claw e II suo pluridecorato eroe, l'astronave viene cdpda e voi 
relegati su un mercantile al confini della galassia da cui ricorri incerate da nuovo la lotta al redivivi 
Kilrathi. 

Del concetto dei gioco poco è cambiato, *t tratta ancora di un simulatore di combattimento 
spaziale L'imposiazione dei combattimenti è ancora molto arcade (ma questo, come nel primo, 
non impedisce lo sviluppo di pnr banalissime lattiche di combattimenta) al comandi del vostri 
caccia spaziali Anche dal punto di vieta grafico, tulio slmile a prima, con abbondanti schermate 
che condiranno lo svilupparsi della vicenda che non mancherà di avvincere quanto la poma Se 
vi attendete poi qualche sconto riguardo alla configurazione, smettete pure di sperare, Wing 
Commander 11 resta riservato a PC ben dotati, V hardware consiglialo è un 38© a 16 Mhz, non 
è assolutamente in discussione THard Disk (con almeno iMbytes liberi) e neanche » 585K di 
RAM libera. Consente Inoiire fl utilizzo di memoria espansa estesa da 1Mbyte. schede sonore 
Roland e Sou ndtriftster, mentre l'unica schede supportala dal demo arrivatoci era la VGA. 



Srutta zona fi settore di Voga, diverse colonie esterne sono state schiacciate da una misteriósa razza di uominl4eone 
e adesso la toro minatoria si sta Jerriamenté estendendo alle zone interne, A fesish/rgii solo 41 gioiello della fiotta 
stellare, 11 Tkjef's Cfaw. con i suoi caccia da combattimento e il suo equipaggio 
e, tra loro, una giovane recluta, Questa la sceneggiatura dì un glooo che nelle 
intenzioni del programmatori intende essere un vero film Interattivo alla 
Guerre Stellari, che cl porta, con abbondanti sequenze animate, a seguire la 
carriera della giovane recluta all'interno del Tlgefs Claw. Alle regolari missioni 
di pattuglia, scorta di convogli, bombar dame nto di corazzata nemiche, si 
alternano i rinovi con i compagni di missione sempre prodighi di consigli o di 
tattiche. 

Senza dubbio 11 punto di forza di Wing Compiali de ré la grafica, anche* su Amiga 
pur sonza 1 256 colori del PC I risultati sono impressionanti, è difficile 
scorgere differenze sostanziali dalla versione PC. Tutto ri gioco e 
supportato da sequenze animate, una per ogni situazione, per la 
distruzione deirnstronave, respuìsioned'omeigenza, Il briefing, etc., 
s riescono a creare un'atmosfera davvero coinvolgente a bordo del 
Tiger's Claw. 

La grafica in bltmop nelle fasi arcade da risultati visivamente stupendi 
el quattro caccia diversamente armati contribuiscono poi a fornire un 
poco di varietà nelle tecniche di combattimento, 

Cè un ultimo dubbio, il piu importante, che potremo fugare solo una 
volta arrivato il gioco definitivo, la velocità- Se sulLAmiga saranno 
riusciti a - con!unerc ì danni* 1 rispetto al più polenti 386, beh,« che fa 
fona di stacca rvene sia con voi. 



‘qj j% J ^1. ,!■«, T ^ 1 < T\ji ^ J JT L lr\ rf- 
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Simuimondo per Amiga L. 59.000 , Atari ST L. 69.000 



Questo è ciò che ha detto Max appena ha caricato il gioco: 
"Bello, molto veloce. Il radar funziona bene, ma quale è il mio 
giocatore? Bello quel colpo di testa, ma non capisco come si 
controlli la palla. Uffa, ma non riesco a prendere la palla"." 
Hem, Max. Hai inserito il modo telespettatore; stai guidando 
una telecamera." 


Anchtì questo 
mese abbiamo il 
nostro sano gio- 
co di calcio da re- 
censire, ma sta- 
volta abbiamo un 
pseudo-novità. 
La maggior parte 
di queste ormai 
innumerevoli si- 
mulazioni utilizza 
infatti una visua- 
le laterale o a volo 
d'uccello. Il prin- 
cipio in negativo di 
Football Champ 
(per quanto già 
sfruttato da 30 Soccer) é ('utilizzo del punto 
di vista in soggettiva dalle spalle del giocato- 
re selezionalo sfruttando la versatilità della 
grafica vettoriale per disegnare le linee del 
campo Lo stile scelto rispecchia la filosofia 
della Simuimondo che vuole riproporre su 
computer situazioni quanto piu vicine alla 
realtà possibile, questo implica che potrete 
controllare un unico giocatore In tutta la 
squadra per volta selezionabile da tastiera. 
Questo è comunque meno penalizzante di 
quanto si possa credere, perché vi cala effet- 



tivamente nei panni di un giocatore profes- 
sionista, con tutti gli obblighi che ciò compor- 
ta (stipendio escluso, naturalmente). Gueslo 
significa che la squadra è ugualmente In 
grado di raggiungere la vittoria anche senza 
M vostro contributo, per quanto riguarda la 
vostra prestazione, questo dipenderà solo 
da voi., 

Per quanto riguarda le novità, sono questa 
volta presenti tutte le squadre dei quattro 
maggiori campionati europei (italiano, fran- 
cese. inglese e tedesco) e. se avete un 
mìnimo di conoscenze calcistiche, vi rende- 
rete conto dt quanto utile possa tornare f editor 
degli schemi tattici Dopo la breve sequenza 
d'introduzione alla partita con una veloce 
panoramica del terreno di gioco, pud avere 
inizio la partita che al termine assegnerà t 
due punti atta squadra vittoriosa (uno in caso 
di pareggio). Durante l'incontro seguirete per 
l'appunto i movimenti sui campo del vostro 
giocatore (in caso collabonate con un amico, 
lo schermo viene suddiviso in due settori che 
seguiranno indipendentemente i calciatori), 
mentre a lato deilo schermo, oltre a punteg- 
gio e tempo trascorso (recuperi compresi), 
compare una breve cronaca con gli ultimi 
giocatori che hanno toccato Fa palla. Con 
questo é tutto, alle 02.37 di Mercoledì 18 

Settembre, il numero è da 
considerarsi finito, appas 

5 IO nata mente vostro... 

Lo staff di TGM 




FC può anzitutto contar# su una buona 
velocita una grafica cbmir* • sull a possi* 
titill a di mudi are tra le due secondo lo 
proprie preferenze tramite lo scelte dei 
livello dt dnfiagfió. Cori dui! giocatori in 
contemporanea (peccato par il sensibile 
i a)kr inamarito parò) nalle stessa squadra 
al pub parlino tamaro una parlile tattica 
coll a borimela con il compagna* Il giaco é 
In generale malto curato Icctu cameni* 
(lodevoli le possenti musiche di chiara 
don vanonc hou«i». che alla fine, ormai 
nel cuora dalle natta, quando cioè ab- 
biamo abbandonalo la redazione 
cani Icc filavamo tutti qui Ariti per te «(rade 
ormai deserto) fin nei piccoli pertico ieri 
Sono presenti tutte le «quadre del esm- 
pfo rialto, aggiornata con i giocatori dalla 
stagiona p anata, oltre a luti! i tipi di fa IH, 
rimesse fatargli, cofpt di tasta, fuorigio- 
co. punizioni con barriere ammonizioni, 
calci «fango io • tulle quelle altre cerai* 
tari etiche chea! possono attender» da un 


buon simulatore- Essendo poi l'erede di 
1 Play 30 Soccer" te Simuimondo ha 


potuto pienamente sfruttare faeparfana 
ratte sul precedente (e gì# notevole) titolo 
par apportare modifiche che hanno por* 
tato un migf rota mento soprattutto natia 
prò fondita di gioco ij rari# a schemi tattici 
più curati # background attendibile Sa* 
rebba quasi perfetto tneomma. peccato 
per il difatto che già assillava f Play, a cioè 
una carii! difficoltà congenita nella pruno- 
clpazlone alla manovra non ostento in- 
fatti il giocatore si volti automaticamente 
verso II pallone è spesso difficile seguire 
r salone r nonostante l'aiuto del radar tal- 
volta sembra di esserti riusciti a con qui- 
etare Il partono guniti por esito C"é co- 
munque de dira che FC è uno di quel 
giochi che richiedono un certo lampo par 
riuscire a aver* una buona padronanza 
dal giocatore, già dopo poche partita le 
cose migliorano notevolmente noi pur* 
troppo più di Quelle non slamo riusciti a 
far» nella poche ori a disposizione prime 
delia chiusura dai numero.. Sostanziai' 
manie un buon prodotto li software ita- 
Il ano continua a creatura . 
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JOY È L’AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64» AMIGA 
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(ÉnahiaL Casal tic’ Pazzi, 113 - Circ.ne Ostieri: 
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STORNI Per AMIGA e ATARI ST L. 49.900 




Punto primo. Trovare due eroi che ri- 
spendano a certi requisiti quali: corag- 
gio, disprezzo del pencolo, notevoli ca- 
pacità atletiche, aspetto fotogenico, look 
eccentrico, grinta sufficiente ad ottenere 
un high score... ÀI termine di una funga e 
meticolosa ricerca si è optato per Tarn & 
Rit. due bizzarre creature dì razza e 


Bub e Boti sono ormài delle 
sffrrmacksime stsr in terna- 
/i orniti famose La tulio il 
mando, scene disteni al laro 
passaggio» orde di fa ns c he si 
strappano I joystick, inviti a 
cena con le console più 
eielutlve... Tutto questo 
perché Subbie BobbKc è gii 
da tempo diventato una sor* 
ta di vero e proprio cult* 
game capace di vantare mi- 
gliaia di tentativi d'imitazio- 
ne (un po' come fGWL. O 
era la Settimana Enigmi- 
stica?). O sarà mai qualche 
d'uno in grado di imitarli? 
tentar non nuoce... 


sesso non ben precisato {se fosse una 
schedina metterei una X), di colore viola 
la prima e blu la seconda, con le orecchie 
del tenente Spock e la faccia angelica dì 
chi ti prende in giro e si diverte a farlo {un 
perfetto Vigile Urbano! E* ta seconda vol- 
ta che ne parlo in questa stessa rivista, 
ma dopo l'ultimo salasso per 2Gcm di 


paraurti parcheggiati irregolarmente 
vorrei solo avere fra le mani un bel 
sparaefuggl con gente in divisa). 

Punto Secondo. Rintracciare un 
cattivane, di quelli giusti, che incuta ter- 
rore, ma non troppo (altrimenti ci sono 
problemi al precedente punto), senza 
dimenticare che deve essere anche di- 
sposto ad accettare if suo- triste destino 
di sicuro perdente {vuoi per la bravura 
del giocatore vuol per un cheai mode 
che primo o poi salta sempre fuori); il 
lizza per lambito posto c'erano molti 
pretendenti e cosi si è deciso di accon- 
tentare un po' 
tutti con un sac- 
co di strane cre- 
ature e una 
manciata di gi- 
ganteschi guar- 
diani di fine livel- 
lo. 

Punto Terzo. Ar- 
chitettare un 
motivo scate- 
nante che possa 
mettere in rela- 
zione in cattivo 
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preso parte a! gioco, 
questo punto abban- 
doneranno Il monitor 
sdegnati lasciando al 
loro posto dei prezn 
oggetti che vi consen- 
tiranno un sacco di 
cosucce molto carin 
Punto Settimo. 
Controllare che tu 
le componenti siano 
ben bilanciate, preoc- 
cuparsi di trovare dei 


RE VI E 



Tanto par cominciare posso dirvi che Rodinoci è realizzato 
dagli stessi program ma lo n di SWIV... Credo che questo 
potrebbe anche bastare per solf a i locare la bontà della 
realizzazione che effettivamente risulta impeccabile sotto 
ogni punto di vista. Personalmente non ho mai giocato 
all'omonimo coin-op della Jafeco dot quale II gioco è una 
conversione, ma non erodo c! possano essere dello sensi- 
bili differenze. 

Per la gioia di tutti i cultori delFaipetto "tondeggiante 
tipicamente giapponese" la grafica è sempre coloratissima 
e fantasiosa, così come tutti gli strambi personaggi risulta- 
no rigorosamente buffissimi, paffutelli e dallo spirito 
goliardico. Por quanto riguarda il gioco lo definirei chiaro- 
mente un clone di Subbie Bobbio con un pizzico di New 
Zealand Story e una punta di Ralnbow fsland. molto 
giocatalo, molto divertente od estremamente accattivarne, 
arrivati a questo punto aggiungo anche, come ormai da 
prassi, che è possibile giocare anche In due,... Un piccolo 
capolavoro elio secondo me merita una notevole attenzio- 
ne. un po' come una minigonna o due belle gambo sotto... 


GLOBALE 
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con i due eroi, di solito la storia Insegna 
che si ricorre alla fidanzata e/o 
principessina, ma siccome ci sono i già 
citati problemi interpretativi di origine 
sessuale si è preferito ripiegare sulla 
cara Morti dt turno che come da copione 
è stata impunemente rapita gettando nello 
sconforto ['intero villaggio. 

Punto Quarto Scegliere il campo di bat- 
taglia per l'eroica imprese, la Mobbots 
Tower e i 44 settori che vi separano dalla 
sua cima è sembrata ideale a questo 
scopo, altro problema brillantemente ri- 
solto, 

PuntoQuìoto, Organizzare I livelli in modo 
da poter accedere a quello successivo 
una volta ultimato quello in corso; la cosa 
è comunque molto semplice, disporre 
qualche piattaforma, aggiungere un po’ 
di scale, depositare dei fiori da racco- 
gliersi e scaricare un vagonata delle già 
descritte creature, terminati i fiori lo 
schermo verrà quasi completamente 
traslato (in modo che un piccola porzione 
rimanga anche nella fase successiva) 
per dare il via ad una nuova battaglia. 
Punto Sesto. Siccome Tarn & Rit faceva- 
no sempre una ben poco onorevole fine 
sì è pensato di dare loro una qualche 
possibilità di difesa, scartate alcune armi 
troppo violente I nostri due beniamini 
sono stati fomiti di una stecca di 
Sheesanamo (poteva essere anche di 
sigarette che faceva lo stesso, lo sanno 
tutti che il fumo fa male!) con la quale 
agganciare gli sventurati nemici e 
sbatacchiarli alternativamente da una 
parie all'altra fino a farli pentire di aver 


programmatori com- 
petenti ai quali far rileggere \ sei punti 
precedenti, con la speranza che siano in 
grado di rendere efficacemente quanto 
sopra descritto. 

Punto Ottavo. Attendere il tempo dovuto. 
Punto Nono* A questo punto il gioco è 
finito ed è pronto per essere recensito e 
messo in vendita, ormai arrivati a questa 


fase quel che è fatto è fatto, perché il 
gioco si riveli un successo manca solo 
una cosa. , 

. „ Punto Dled. Che un sacco di persone 
comprino Red land I 


MAX 


UNO STORM O NATALIZIO... 


Effettivamente II tìtolo e poca Azzeccato, di giochi in arrivo non 
ce ne sono poi tanti, ma vista la bontà che ha sempre 
contraddistìnto le produzioni Sales Curve li attendiamo già con 
Impazienza,,. Il primo gioco m questione è un'altra conversione, 
questa volta di un coln-ap della T aito che è destinato a conten- 
dere a Pit Fighter il tìtolo di miglior picchiaduro Invernale, si 
tratta di FINAL SLOW del quale siamo anche in grado di offrirvi 
una prima immagine, Como apparo ben evidente (altrimenti vi 
suggerisco un salto dall'oculista) le dimensioni dei pugili sono 
piu che notevoli, staremo quindi a vedere (uscita prevista entro 
la fine di Ottobre) l'effettiva velocità e fluidità de» movimenti. 

Secondo e ultimo gioco In arrivo, previsto per i primi giorni di 
Dicembre, è un altro picchiaduro, terzo episodio di una fortuna- 
ta serie, dunque, Robocop 3 lo fa la Oeean con Street Fighter 
Siamo ancora fermi al due (iult'ora da convertire), per un 
eventuale gioco di Rocfcy siamo già da anni fuori tempo massi- 
mo. non rimane che DOUBLÉ DRAGON 111. Della trama del gioco sappiamo ormai quasi tutto (ignoranti* iocie non eacusat, 
sempre quest terribile Diritto Privato, ndMax). visto che è sempre ta stessa, quello che ci chiediamo è se sera finalmente un 
prodotto airaliezza dell'oggi naie la Storni ne sembra decisamente convinta prendiamo atto e attendiamo fiduciosi.,. Ah, 
visto che mi sono venuti In mente proprio adesso vi cito altri due nomi, entrambi di guida, che saranno disponìbili nei primi 
mesi del prossimo anno; BIG RUM e *NDY HEAT, giusto per cultura personale,» 
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Professione Computer SAS 

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 

NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2. 

tel/fax 030 2681454 
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TÌTOLI AT \RleP( 


AMIGA AI MIGLIORI PREZZI! 

AMIGA 500 L.645.M0 

Vini j; ii 500 1Mb 4 2 r incili + t Joystick L.750.000 
AMIGA 2000 * Amipii Vision Ut ..Ufl.OflO 
Amiga 3000 25 52 + Panasonic Militisi nr L_5.90fl.flfl 

am uomoti) 


INOLTRE ì PC AL PII ' B ASSO PREZZO DITALI \£!E 

Pi £§* IrtlVlfarlMh dm, 1+4 Uh MÌA n rotori I*Hà 7V( 

L.L8 15*000 IV ATO 

Pi JftfevIfcVlhi IMbdrtié 1.441ID +4M bMonitnr VGA u tutori L024ii7bK 

ULléS.OOO IVA TO 

pt .Wfc mibr 4 vili, Arti C 144 H li 44MK Munttnr V < ÌA « ™1«H »M|7«R 

L.2 HOO OOO IVATO 


Stampante Laser Texas 
MICROLASER 


1,1,925,000 + iva 


lampante Laser IVI jnnesmann 
M I 906 PostScript 

L^tkrr AAIT» Iv^l.rT leuì'rH» hr - Ir murili* hirktii 


i+VUL SWb 


L.3.320.Q00+iva 


E, impanile l àser 

Star Laser OR II 

Ériin A CBS Whrf :m|j 1 .t imiil,» 
r**i» VCW lllfr ™Juj'Ì.w KOvWapA 
r*I ■ di * tv-f-n# prt dlillÉK pori*. fl|WT Bftlidul» 

L.2.230.000 + iva 


Hard Disk Quantum... 

PLMO 40Mb AT o SCSI 470.000 
LPS-52 52Mb ATo SCSI L 530.000 
PD-80 80Mb AT o SCSI L785-000 
L PS- 105 105Mb AT o SCSI L. 940.000 
PD-120 120Mb AT o SCSI LI. 090.000 
PfM70Mb Al o SCSI L 1.350.000 
PD-210 AT o SCSI L.1 .500,000 


STAMPANTI STAR 

I.C-20 9aghi,H/N,80col,]>CKps,240dpi L.355.000 
LC-200 come LO20 a colorì L495.000 
LC-15 come LC-20 carrdo a 136col L, 600,000 
LC-24/200 24aghl / B/N^0cotlf>7q^^60dpi L. 660. 000 
LC-24/20O Color 1 .725.000 

LO 24/15 come LO 247200 carrello a I36cal I ,.835.000 


Pii DM OZI ùi T£ GIOCHI OIUGIlIAU AtVltGA 
Z règi Ì m S pupilli il un s fcol umeli r e 2 
iiniii chs pur se in aifertu ubbiutno uguiilmetite munienuto lo 
seonio dei lift sul listino dei distribuore 


Asteria L.3B.00C 
Blue AnseU 1 ,42,000 
H ubbie Plus L .I, 1,000 
Darctodes. L-33.00P 

Dimofles Mlssion #1 Data Disk 1.20,000 
Football Manager W.Cup Edition L.42.D00 
Fusion L-42 jOOO 
Gutd ut Americj 1 ni. 000 
Hard ball II L42-Ot» 

Keep The Thiel L. 50. 000 
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(Cripton Eu LJ3.IXKI 
Limea « NapoTe 

Serond Óut L.32.000 


Itoti 02.000 


The Da 


Skiddo L 33.000 
Skrull L32.ÌX» 

Snoupy OLMO 
Sr ic e Batti e 03.000 
SMrftight 02000 
SupéT Lcigue Sotter L.42 tWO 1 
of thè VLprr 0X000 Tovoltes L42-0Ó0 



Mannesmarm MT^Bl 

L. 290.000 

* Jih u *e tìntoli»,*, l» I * r jfl*n pi 


Manne&marm 

É Ì4 Hi! ri nidÌH 


L.m gO O, 


La ditta Professione 
Computer fa 
esclusivamente vendita 
per corrispondenza, 
tutti t prezzi dove non 
diversamente specificato 
sono da intendersi 
IVA INCLUSA !!! 

Il nostro catalogo 
hardware comprende 
attualmente circa 650 
articoli, oltre la metà 
dedicati ad Amiga, 
disponiamo di quasi 
tutte le periferiche utili 
sia airnobbysta che al 
professionista,»» 

SO TFWARE originale in 
pronta consegna per 
Amiga, su ordinazione 
per Atari e PC 
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NUOVE 
OFFERTE III 

PADOVA Ooiìl 


ter 'fini 

Iva inclusa 

13 PADOVA 

NUOVI 

PREZZH1 


O'jinu'Jìvr 


if r Jinu 

IMODQtfE 



AMIGA 5Ó0 GARANZIA COMMODORE ff ALIA -JOYS 
AMIGA 500* ESPA^SJOWf: 5l2K 
AMIGA SOO^ESPANSIONE 2MB INTERNA 
AM GA 500+E SPA NSK3NF 4MB INTÈRNA 
AM CA 2000 GARANZIA COMMODORE ITALIA* AMIGA VISION 
AMIGA 2000CCME SOPRA *E SCANSIONE 2MB ESP, 3MB 
AMIGA 2000* HDKWfl fUJSTSU * ESPANSIONE 
AMIGA 2000* HO 40MB GUANI UM * ESPANSIONE 2 MB 
AMIGA 3000 GUALSLASfCONfIGURAZOC TELEFONARE 


Nw erta 


650000 
690.000 
900 000 
1 030 000 
1340.000 
1680 000 
1.990 000 
2J00.000 
CHIEDERE 


r 


hUjtiìiof 


PHILIPS 0633 S£Ri£ Il 
COMMODORE 1064SNEW 
COMMCXIORE i960 MULTlSVMC 
SAMTRON VGA 900X600 COLÓRE SAMtRON 
NTRA VGA 64CX460 COLORE 

INTRA MOLTI SC AN 1024X768 0.31 DOT PfTCM COLORE 
INTRA MU LTISVNC 1024X760 0,20 DOT PITCH DOLORE 
NEC 30 U MULTtSYNC 1034X768 GARANZIA NEC ÌTALI 
NEC 4D IfTMULmvNtC 1Q24X76& 

NEC 5D 2CTMULT1SYNC 1290X766 



430 000 
450 000 
780.000 
600 000 

N*«ll 

550.000 

Nn*iM 

635-000 

NhH 

790.000 

990.000 


1 99O-O0O 
3.400.000 


Ss'jurjari'jrfl siiriiyu 


ESPANSIONE AMIGA 600 512KB 
ESPANSIONE AMIGA SOO 512KB* CLOCK 
ESPANSIONE AMIGA, 500 2MB INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 500 4 MH INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESPANDIBILE A 0MB 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB E5P QVP 
MODULO SIMM 4MB PER HARD CARO QVPltARD CARD MEXUS 
MODULO SIMM iMB 00/70 ntt PER HARD CARD.CSPAN.GVP 
CHIP MEMORY 44260 TMB( 0 CHI Pi PER CONTROLLER A2091 


NnwprtC* 
Né* onte 


Ni 

ttl 


60.000 

80.000 

260,000 

400.000 
360 000 

300.000 
460 000 
1 10 000 
05.000 


Orice 
Nnw pn» 
NriPH pnofi 
p**i* pncB 


t 

1, 


» rlyrd Dlsii i Oonìtoitet 

HARD DISK SCSI 2OM0 EUJTTSU 
HARD DISK SCSI e AT *QM6 QUANTUM I I MS 
HARD DISK SCSi e AT 52MB QUANTUM 1 1 MS SLCM 
HARD DISK SCSI e AT 80MB QUANTUM 1 1 . 15MS 
HARD DISK SCSI © AT IO5M0 QUANTUM 1 1 /I 5 MS SLJM 
HARD DISK SCSI * AT 120MB QUANTUM 11/iSMS 
HARD DISK SCSI e AT 1 70UB QUANTUM li ! 5MS 
HARD DISK SCSI a AT 210MB QUANTUM * ■ I6MS 
HARD DISK SCSI RICOH REMOV BlLE*CAHTUCCIA 50MB 
CONTROLLER AMO! ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP 4*256 
CONTROLLER GVP WPACT II ESP 0MB CON MODULI S MM 
CONTROLLER NE XU SE SPANO (fili E |MB SUPER VELOCE»! 
CONTROLLER ICO A500 WTERNQ*HD4QMB T 
CONTROLLER GVP A500 EST ESPANDIBILE SMB 

CON 20M6 FUJCTSU 
CON 40MB FUifTSU 
CON 52MB QUANTUM 1 1 MS 
CON 105MB QUANTUM li MS 


pace 

MM 

•tewIRt 


f»l“ 

ritegni 


250.000 
470 000 
530 000 

765.000 

940.000 

090.000 
,350.000 

ì .500.000 

1320.000 

280.000 
399 000 

460 000 
CHIEDERE 

990.000 

1.100.000 
1200.000 
1.500.000 


Paritertens ÀttùQsi 


DK5TTALIZZATORE AUDKJ VIDEO CON AUDIO STEREO 
DlGlTAUZZATORÉ 0 S CON FILTRATURA ELETTRONICA COLORI 
DIGITALIZZATORE DtGiViEW4 0 GOlD 
DIGITALIZZATORE VlDEQN llUPtwton pmrt 
GENLOCK ECR MK fi PLUS ESTERNO 
QENLOCK vhs Electronic DESKSv.new dalla Germania 
GENLOCK S-VHS ELECTRONIC DESIGN 
GENLOCK VlpEÓMASTER S VH$ OUALTTA BROADCAST 
MANU SCANNER GOLDEN IMAGE 40ODPI.32 TQN DII GRIGIO 
SHARP JX TOOiSCA N LAB.SCANNER M0DP1 262,000 COLORI 
TAVOLETTA GRAFIGA E ASVL 500 12X0 
TAVOLETTA GRAFICA EASVL 2000 12X8 

OlCrtALIZZATOHE AUDIO STFRFQ PERFECT SOUND V 3 i jmw 

DIGIT ALIZZATOflt SOUN OMASI E R * AUDIOMAS T É F* 

INTERFACCIA MfD AMAI ORI ALE PER AMIGA 
SCHEDA ACCELERATRICF GVP 68030 33MHZ.4MB RAM68882 
SCHEDA ACCELfRATRlCE GVP COME SOPRA, MA A 5QMHZ 
ACTION REPLAY II AMIGA 500 

EMUL ATORE MS-DOS 236 A TONDE EGA' VGA MONOC ROMATICA 
ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 
CABINET fN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 600 
DRIVE ESTERNO QVP CON INTERRUTTORE 
DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATTALE 
DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 
SINCRO EXPRESS Ut COPIATORE HARDWARE POTENTISSIMO 
KECKSTART 1.2/1 3 Q 13/12 NaMll 

DEVIATORE MQ U SE/ JOYSTICK 
BQOT DFi( PER SELEZIONARE 0007 DI PARTENZA} 

BVTERf ACCIA 4 GtOCATORI(PÈR *ÓCK OFF OVER THE NET ETC JNwHH 


N*wW 


230.000 

370.000 

256.000 
535-000 

368.000 
060 000 

1.190 000 

1.670.000 

399.000 

1. 460. 000 
«40 000 

710.000 

146.000 

249.000 

50.000 

2.900.000 

4.200.000 
160 000 

306.000 

130.000 

110.000 
135.0OO 
135 000 
249000 

89.000 
66 000 

29.000 

19.000 
29 000 




Iconrv COMMODORE GARANZIA COMMODORE ITALIA 

1150000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
COMPUTER TIME 
VIA LIGURIA 34 

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL049/8976508 FAX 049/8976414 


Jtìifrjpiiljtl *Jìn*àùu&tfà 

MANNESMANN MT8 1 SAGHI «COLONNE 
MANNESMAN N MT62 SAGHI 60 COLONNE 
NEC P2G 24AQHI WULT1FONT 30 COLONNE 
NEC P30 24AGHI MULT1FONT 1M COLONNE 
NEC PM 24 AGHI M0CPS 80 COLONNE 360X360 
NEC P70 24 AGH130OCPS 1 36 COLONNE 360X360 
NEC F**Q 24 AGHI 400CPS 136 COLONNE 360X360 COLORE M 
NEC S60 LASER 300DP1 6PAGMIN 1 5 MB RAM n*»»» 

NEC S60P LASER POSTSCRIPT 36 FON^S 2MB RAM 
KIT COLORE PER NEC P6a'7C 
GOMMO OOP 1270 INK JET 9UGELL 1 «COLONNE 
STAR LC 20 BOCOLONNE ìSSCPS 
STAR lC MOCOlOft COLONNE 200CPS 
HEWLETT PACKARD LASERJET P 

HEWLETT PACKARD PAINTJET GETTO INCHIOSTRO COLORE 
HEWLETT PACKARD DESKJET 

CANON BLM0E 360 DPI ftXPSidwfle d^nto*tró)PORTATil£ 

CANON LBP4 LASER 3Q0DP: 4PAGMIN 
CANON l9P 0 LASER 300DPI flPAGMlN 


265.000 


600,000 

625.000 


650.000 


trt 


ì 280,000 
2600.000 
2860,000 
4. 49QJDQ0 
261 800 
320-000 
369 000 
489 OO0 
2020.000 
2 750.OO0 


1 30C-000 
635.000 
1940,000 
2,600,00» 


p* - — — Oonz'jlh 

SEGA MEGADRiVE JAPAN CON PRESA SCABT E ALIMENTATORE 

ARCADE POWER PER ME GAG RI VEl IL SUPER JOYSTICK! 

CONTROL PAD PER MEGA DRIVE 

SUPER FANICOM JAPAN.2 JOYPAD E ALIMENTATORE 

PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 

GIOCHI DA LIRE 6O.Q0D 

ARRIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE 


269 000 
90QOG 
35.000 
488 000 
279.000 


Pe^ciDfiipiiiliiUI 


DESKTOP 266 16 2l H040MR 1MB DRIVE l 44 VGA 256 
DESKTOP 380 SX 16 HD40MB 1 MB DPI VE 1 44 VGA 266 
DESKTOP 368 25 HD4OM0 2MB DRIVE 1 44 VGA266 
DESKTOP 388 33 64CACHE HO40M6 2MB DRIVE 1 44 VGA 256 
DESKTOP 386 40 m CACHE HO 40MB 2M0 OPiVE 1.44 VGA2S6 
DESKTOP 488 33 256 CACHE HO 40MB 2MB DRIVE 144 VGA 256 

DIFFERENZA MINiTOWERwn Htì 
TOWER taxi led 

* T MB AGGIUNTIVO 44256 

■ 2MB AGGIUNTIVI CIMM 

DRIVE AGGIUNTIVO 5" T^4 TEAC 

VGA TRIDÉNT 1MB 1024X768 256 COLORI 

VGA 1MB ’ 024X768 33000 COLORI 
HARD DISK 52MB QUANTUM 
HARD DISK 80MB QUANTUM 
HARD DISK 1 05MB QUANTUM 

* HARD DISK 210MB QUANTUM 
CARATTERISTICHE COMUNI M B FOX JAGUAR, DRIVE TEAC 

HARD DISK QUANTUM 

S CURI DI OFFRIRE Al NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO 
IA GARANZIA PER LE PARn ME CCAN’CHF IN MOVIMÉNTO* 01 
via MESI HARD DISK £ PRIVE) 1*M£g PER I COMPONENTI 


t. 25C.OOO 
1.590 000 
1 99O-0O0 
2.390 000 
2.690 000 
4.000.000 

+- 50.000 
#130-000 

4 80,000 

#190.300 

*120.000 

# 100,000 


+26a,«W 
* 60.000 
#360.000 
#436 000 


PafJterKjfra ÈI0-D93 


620 000 
820.000 
500 000 
350.000 
1950,000 
1380 000 


VlDEQN III PER PC 
SCANNER GENIUS G5 105 COlQR 
TAVOLETTA GRAFICA GE N I US 1212* STILO S0 1 
SOUNDBLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 
CO ROM HIT ACHI 3600 INTERNO 
CD ROM HfTAOHi 160ÒS ESTERNO 
TELEVIDBO MS DOS 

CAVO PER PC fCOgfQAMENTO PCCGA ALLA TELEVISIONE) 

— 

AMIGA 2000 CX)N HARD DISK 60MB QUANTUM 
MONITOR COLORE NEC 3D 
ANTIFLICKER NEW !!! 
CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
SECONDO DRIVE INTERNO 
L.3.990.000 


DÌTi-rlsi ,.r.LU 


V 


AMIGA 500+ESPANSIQNE 512kb 
DRIVE ESTERNO GVP 
MONITOR 1084S NEWIII 
TAPPETINO MOUSE+PORTA DISCHI 80 

2 JOYSTICK 

L.1. 300.000 


MSOftCiflFEm AJLUU 


AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 2MB 
MONITOR MULTISYNC NEC 3D 1024X768 

5.790.000 


CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA E SONO VALIDI SOLO 
PER CORRISPONDENZA-SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULK: 10PZL.850 100PZL.750 500 PZ L.650 1000PZ L.590 OLTRE TELEFONARE 
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Amiga L. 59.900 

ome iniziare questa recensione? 

"Alzati e cammina"?... No. troppo biblico. 
"Presentat-ARM!!!"?... Troppo militaresco. 
"Alleluja"?...Troppo spiritual. Ma allora come, COME? 
Come dire che dobbiamo gioire e giubilare per il ritorno di 
questa casa con quattro vecchie glorie a cui vanno resi tutti gli 
onori? Oddio, oramai l'ho detto... 


C 







interattivo (per J 
quali era ariette 
famosa la 
Cinema a a re ), 
piuttosto di un 
programma spor- 
tivo interattivo. 

No* no. scherzo, 

Sì parte subito 
con un menu nel 
quale scegliere 
se giocare una singola partita, un’intera sta- 
gione oppure allenarsi. L'inizio del gioco è 
mono divertente, perché effettivamente vie- 
ne usato un approccio televisivo d ^argo- 
mento, con lo speaker tipico di una televisio- 
ne americana (compostine e con un gran 
sorriso falso stereotipato stampato sul fac- 
cione) che vi annuncia l'imminente partita, 
intervallata da un col legamento con rinviato 
fuori di testa della TV che vi snocciola tutte le 
statistiche. Ma tutto si ferma qui II gioco è 
infatti una simulazione sportiva giocati lissìma 
e molto avvincente, specialmente (e sottoli- 
neo special mente J se vi affascina il football e 
se d capite qualcosa, li campo si vede dall'al- 
to e l'azione si svolge con uno scroti verticale 
dello schermo Ora non sto a spiegarvi come 
si gioca (non ne ho né tempo, nè spazio, né 
voglia o peraltro lo fa il manuale, almeno per 
quanto riguarda le regole basiian, in inglese, 
però), ma vi assicuro ohe è molto realistico. 
Esiste la possibilità di scegliere formazione 
ishot gun* i tormation, pro-set. 4-3, 3-4, 6-t, 
lascia o raddoppia, eec.)» schema (d'attacco 
o di difesa), lato su cui svolgere l'azione 
(strang o woak side), uomo a cui dare la 
palla . . E’ un groco appassionante, divertente 
e fatto bene (fidatevi, io ho giocato a football 
come taif back m attacco e corner back in 


Ebbene si. fa Mlrrorsoft ha deciso dì 
npu bblicare tn questa compì latro n quattro de f- 
le miglK>n produzioni della defunta (siojri?) 
Cinemaware. per la gioia e il tripudio di tutti 
coloro che la rimpiangono CHI non conosce 
infatti TV Sporte Football, TVSports Basketbsii, 
tords Of The Rrsing Sun o Wìngs? Questi 
quattro titoli fanno ormai parte della leggenda 
dell'universo ludico dell' Amiga e dì quella 
grande Software House prematuramente 
scomparsa per motivi a tutti noi noti. Per quei 
tre o quattro personaggi appena scesi dalle 
loro montagne (come me dea resto), cove 
usavano l'Amiga por programmare e dirigere 
l'impianto di mungitura delle mucche, segue 
ora uria descrizione dei suddetti titoli. 

TV SPORTS FOOTBALL, come si può vaga- 
mente Intuire dal nome, è una simulazione di 
football americano. Non si tratta di un film 
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REYIGUI 


difesa a nonostante ie botta mi divertivo un 
mondo). 

Passiamo ora allo sport successivo, ossia Ja 
pallacanestro o BASKETBALL che dir si vo- 
glia. Anche qui cl si awicma ai la cosa in modo 
televisivo, sempre poi conservando quello pu ro 
stile arcade deila simulazione precedente. 
Anche per questo sport le opzioni sono tantis- 
sime, andando dalie statistiche ai replay, dai 
modo di giocare (con passaggi aiutati o meno 
dal computer, affaticamento dei giocatori, ecc ) 
ai min utaggio H dal numero dei giocatori in 
campo per squadra (da cinque a due) al nu- 
mero dei giocatori a casa seduti col joystick 
(fino a quattro per chi ha fhardware necessario, 
ovvero un adattatore per ta porte parallela). 
C'è persino La possibilità di editare una squadra 1 
La sezione arcade ha principalmente due 
schermi la metà campo in cui si svolge l'azione 
(avete presente li vecchio Larry Bird à Doctor 
J Go One On Qne?i e la sezione di centro 
campo, che viene vista lateralmente e nella 
quale cori II Joystick non controllerete i giocatori 
bensì sceglierete II tipo di gioco da attuare 
nella fase di gioco successiva (In difesa o 
attacco). Inutile sprecarsi in lodi che anche per 
questo gioco potrebbero essere jnnumerevoll 
(fidatevi di nuovo, perché, che ci crediate o 
meno, ho giocato anche a pallacanestro e per 
molto più tempo), tipo ^L a migliore simulazio- 
ne di basket in circolazione" (st/ausats q uando 
usci La prima voiLa e non ne sono arrivate 
altre). E ora, siore astori, dopo essere passa- 
to indenne tra le maghe stritolanti di una partita 
di football e dopo aver saltato un'oretta per 
mandare una palla in un cesto (bucato sotto, 
poi) mi riposo (le membra, non la mente) 
mettendomi un kimono e impersonando un 
antenato del nostro Sh intera, tento di conqui- 
stare (un'antenato di Suzi Ufcll Nooo o 
meglio unificare il Giappone feudale sotto la 
mia guida, La stona si svolge nel Giappone del 
fardo dodicesimo secolo, durante la guerra 
Geni pei tra «I clan dei Taira e quello dei 
Mina molo (attorno alla quale sono fiorite mol- 
te storie e Leggende, che nelfambNo- lettemi u- 
ra giapponese possono essere messe allo 
slesso livello, per quanto riguarda Invece la 
led era tura europea. dei l'epopea di Re Artù e 
del suoi cavalieri). Potete scegliere di imper- 
sonare u no dei du e trai eli I MI n amoto e II vostro 
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scopo è di spodestare il clan Taira usando 
convenientemente le vostre capacita e stando 
sempre attenti all'altro rappresentante della 
vostra casa, nel quale i vostri successi risve- 
glieranno sentimenti decisamente poco nobi- 
li . F in a Ime n te a Fiche un fil m interattivo in qu està 
compilation, in fondo questo classico della 
Cinemaware non poteva di certo mancare In 
questa collezione di capolavori. Avrete così il 
vostro bei da fare fra alleanze, sconto, assedi 
posti e subiti, ninja prezzolati e chi più ne ha 
più ne metta II lutto condito con diverse se- 
quenze arcade non troppo difficili, ma che 
servono comunque a ravvivare il lutto, nel più 
puro stile alla. Difender Gf The Crown a LI 
Carne Frani The Desert. Infine abbiamo quello 
che è 11 piu arcade dei simulatori di volo (infatti 
di simulatore non ha assolutamente mente): 
WINGS La storia vi vede interpretare la parte 
di un pilota durante la Prima Guerra Mondiate, 
uno di quei gentiluomini dell'aria senza mac- 
chia e senza paura che svolazzavano nelle 
macchine volanti di allora (probabilmente sa- 
rebbe stato più sicuro un aeroptanino di carta) 
e vi ingaggiavano veri duelli cavallereschi 
(pure!) Comunque voi impersonate questo 
le rieri Lino che si è appena "guadagnalo te alt" 
(l'abilitazione al volo data da [l'aeronautica 
militare) e che viene assegnato al 56eslrno 
(cavalleggeri detrarre... no, quello è 
Apocalypse Now. il film che ho visto l'altra 





sera...} Squadrono, una compagnia in prima 
fila nella guerra aerea contro i tedeschi e che 
si è distinta per la nobiltà e la capacità dei 
propri piloti Una bolla gattaria polare, allora, 
perché non basta più salvare solò la pelle, 
bisogna anche cercare di avere un po’ di 
successo nelle missioni, altrimenti che figu- 
ra ci fate? E te promozioni quando arridano, 
poi? La vicenda continua durante tutta la 
Guerra, o se vi muore il pilota (e tutti I piloti tra 
voi si staranno toccando gli aerostatici) pote- 
te comunque terminare il conflitto con un 
altro personaggio Cosa dire ancore? Since- 
ramente mi ha entusiasmato rivedere questi 
titoli, riprendere in mano (metaforica mente, 
s'anteode) un pallone da basket oda football . 
0 una elodie di bipiano, o un ventaglio da 
guerra (no, non sono molti i generali che ne 
hanno uno, adesso) e dimostrare te mie 
capacità sui campo di gioco, o di battaglia. 
Poi anche per tutto dò di cui Cinamaware 
era sinonimo, come giochi divertenti e 
appa alenanti, e poi in fondo questi giochi 
sono dei classid 0 rappresentano un "must* 
per qualsiasi videogame-teca che ai rispetti 
Se non ce ii avete correte a comperarti, 
perché questo giro etere e steri II gioco vate 
veramente la moneta così faticosamente 
messa da parie. 

Alex. 





Il commento di questa compilation io 
lascio a voi, perché tanto conoscete alte 
perfezione questi giochi, quello che 
posso dirvi è che te grafica è sire ordine- 
ria, Il sonoro pure e la g lo-cabi tità ottima, 
soprattutto in WINGS, lo credo che q ue- 
sta compilation sìa davvero un ottimo 
acquisto, e quindi ecco II giudizio che 
vale anche se avete gii due giochi com- 
presi nella confeziona. Buona vistene. 
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Non cercate di scegliere la vostra squadra 
del cuore; H gioco Si chiama Manchester 
United e questa è per l'appunto Tunica 
squadra che potrete controllare, la cosa 
può dare fastìdio, ma cosi vanno le cose. 
Prima di tutto dovrete comunque scegliere 
a quale deite tre Coppe Europea partecipa- 
re (Campioni. Coppe e Uefa), a questo 
punto fra le varie opzioni previste c'è quella 
di affrontare un squadra amichevole* modi- 
ficare alcuni pararne tri. visionare te statisti 
che del giocatori oppure cominciare a fare 
sui serio con le partite vere e proprie (anda- 


ta e ritomo, i gol in trasferta valgono come 
sempre doppio in caso di pareggio... Se un 
lampione si dovesse spegnere siete prega- 
ti di non abbandonare proditoriamente il 
campo, non ne vate la pena . Chi ha orse* 
chie per intendere Se preferite è anche 
possibile escludere del tutto te sequenza 
arcade ri ducendo il tutto ad un semplice 
gioco manageriale, vi dico però che. cosi 


facendo, sono arrivato direttamente alla 
finale delia Coppa intercontinentale senza 
alcun accorgimento particolare, ma por ho 
capito anche il perché, potrebbe mai essere 
il Manchester sconfitto'? Per quanto mi ri- 
guarda che facciano pure* fino a quando si 
tratta dt videogiochi... 

MAX 



Dopo il calcio e l’ottimo Squash ecco una nuova e interes- 
sante simulazione sportiva che dovrebbe esse re disponibile 
motto presto, torse prestissimo. Questa volta si tratta di 
Hockey su ghiaccio, utilizzerà la medesima impostazione 
(per quanto riguarda II sistema ad icone} dei precedenti 
prodotti o si chiama FACE OFF, la recensione al prossimo 
numero, net frattempo iniziamo da una prima foto... 


Personalmente non ho mal creduto ohe II primo 
Manchester United fosse degno detì'accogl lenza rice- 
vuta su alcun* riviere strani are « tantomeno morì tasse 
le (presunte) centomila e passa copta che la KrisaN* 
afferma di aver venduto del gioco, ,. Ad ogni modo devo 
ammettere che questa nuova versione rappresenta In- 
dubbiamente un notevole passo in avanti: per quanto 
riguarda rimpastatone il gioco è motto ben presentato 
e strutturato con urta notevole gamma di opzioni che ho 
trovato pari Ica I armante Interessanti (bell j la possibilità 
dt controllare separatamente il portiere* anche se la 
cosa non risulta poi troppo agevole). Passando Invoca 
alte fase di gioco vera e propria devo ammettere ries- 
serne rimasto un animino deluso, ma non perché questa 
fosse negativa, quanto Invece perché sono mancati 
veramente pochi accorgi ménti per a vera un gioco di 
notevolissimo spessore. Le grafica ad esemplo è no- 
tevole. le animazioni del giocatori dignitose* Il sistema 
di controllo molto funi io fi a le, per contro però io scroi ling 
è scarto so (a volte proprio sballato} e te gioca bill tè 
poteva essere maggiormente curata (come ad esemplo 
non fare in modo di poter segnare quasi esclusivamente 
da certe posizioni.,*), Peccato 
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EM ? Non l'ho mai sentito ... Un film? O un coin-op? O forse tutti e due ? 
















lungo la via, mentre gli oggetti raccolti 11 
potrete scambiare coi personaggi incon- 
trali sul vostro cammino. Se i vostri ba* 
ratti vanno a buon fine riuscirete a entra- 
re in possesso di ciò che vi servirà per 
convincere uno del caratteri (tipo uno 
strano vecchio, una guardia, uno strego- 
ne) a darvi la chiave deguscila o comun- 
que a farvi accadere alla sezione suc- 
cessiva e, oltrepassala l'ultima* dovrete 
quindi sconfiggere rimmancabiie guar- 
diano di fine livello La parola chiave in 
Elf è esplorare: i livelli scorrono in tutte le 
direzioni e in ogni schermo troverete 


No, no* niente di tutto questo, perché 
finalmente la Geean ha deciso di lasciare 
un attimo la lunga sfilza di conversioni 
varie (e non ditemi che non ne conoscete 
nemmeno una) per pubblicare questa tie- 
in del neo formato gruppo dei Nirvana 
System* La storia racconta che la beila 
elfa Elisa (tipico nome offe) ò stata rapita 
da Necrilous II Non Molto Gentile e porta- 
ta net castello di quartultimo* dove un 
meccanismo a tempo ravvia mollo lenta- 
mente verso un'orribiie fine in un ribollen- 
te liquido. Voi direte: N Perché7 M , oppure: 
"Mi dispiace molto, ma meglio lei che 
me?" invece, cari lettori, voi siete il prode 
e valoroso Comelius (altro tipico nome 
elfo, e chi legge racconti fantasy mi darà 
sicuramente ragione), ossia II fidanzato 
della suddetta sequestrata. Il vostro 
compito sarà quindi quello di oltrepassa- 
re tutti i perigli che vi separano dalla 
vostra amata, liberarla pnma che venga 
bollita e quindi far vedere a Necrilous li 
Non Molto Gentile che voi siete Comelius 
il Decisamente Molto Ine... avolato! 
(Scusate l’esitazione). Ma passiamo al 


dettaglio: vi dirò che 
dovrete farvi strada 
attraverso otto li- 
velli {foresta, rovi- 
ne, lago, palude, 
caverne* monta- 
gne, prima e se- 
conda metà del ca- 
stello) suddivisi in 
sezioni e farciti di 
nemici vari come 
goblin, streghe, 
draghi, scarafaggi 
et slmilia (più un 
imprecisato nume- 
ro di mostri per cui 

non sono riuscito a trovare una defini- 
zione). raccogliendo nel frattempo erbe, 
animaietti e diversi oggetti disseminati 
sut percorso, t primi due (erbe e animali) 
vi servi ranno come moneta per comperare 
power-up, energia , ali (che altro non sono 
che dei calzoncini montati su una mac- 
china-zaino che li fa girare modello elicot- 
tero}* capacità di trasformarsi (in lupo o 
eroe), ecc, nei vari negozi che troverete 


qualcosa da fare. Infatti si può avere 
repressione, speaalmente all'Inizio, che 
d sia troppa roba da fare, ma non dispe- 
rate, perché non è affatto cosi Non c'è 
nemmeno un ordine esatto in qui fare le 
cose (a parte quando bisogna risolvere 
un enigma), quindi potete sbizzarrirvi a 
esplorare a fondo ogni livello, prenden- 
do oggetti e risolvendo gli enigmi a mano 
a mano che vi si presentano. Questi 


" W AAf . J A/n4 
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ultimi sono anche nella mete vanno 
dagli spaventosamente facili (anche per 
persone con un quoziente intellettivo di 
un punto superiore a quello delle piante) 
ai decisamente oscuri (anche per gente 
che capisce e riesce pure a spiegare la 
relatività) La grafica è molto carina, con 
un look molto da favola, una grande va- 
rietà di sprite e tantissimi colori. E T facile 
distinguere tra i buoni e i cattivi, anche se 
talvolta risulta molto difficile non sparare 
a un “amico - (tipo coniglietti o farfalle) 
durante fazione, ^animazione è buona, 
con uno serali parallattico all'Interno di 
uno schermo e moooJto veloce tra uno 
schermo e l'altra, arrivati al lìmite della 
schermata il tutto si sposta con rapidità e 
vi trovate all'inizio di quella successiva 
come per magia. Inizialmente questo tipo 
di serali Istantaneo è un po' fastidioso, 
anche perché i nemici che stanno dalfal- 
tra parte di certo non aspettano che voi vi 
riprendiate dallo shock. Comunque ci sì 
abitua e dopo una decina dì minuti vi 



Una boccata di novità in mezzo alla mirìade dì conversioni della Ocean 
ci voleva. Elf è originale e divertènte ed è una sfida ragionevole per 
chiunque, con quel qualcosa in più che lo distanzia da "solo un altro 
arcade-adventure** Motto colorata e "caruccia" (non fraintendetemi) 
la grafica e valido II suono, che non diviene mai fastidioso. L'opzione 
dì salvataggio delle partite alfa fine di ogni ti vello vi evita lo stress dì 
passare un sacco di volte per t primi livelli e quindi di perdere 
l'interesse per il gioco. Ogni schermo troverete qualcosa di nuovo da 
scoprire e gli enigmi non sono mai troppo diffìcili, quindi il tutto risulta 
motto distensivo. Per alcuni dei videogracalori più accaniti risulterà 
forse troppo facile, ma lo consiglio a chiunque. 


- — / 


GLOBALE 

78 % 


TECNICA: 

GIOCABILITA’: 

INNOVAZIONE: 



sembrerà normale. Per quanto riguarda ri suono si può sce- 
gliere tra musica ed effetti sonori, entrambi decisamente 
buoni La musichetta è accattivante e gli effetti sonori realistici 
{tipo Furio di morte dei gobfJn o delle guardie, o SI vostro) lina 
menzione particolare la merita la macabra sequenza finale, in 
cui il nostro eroe viene ghigliottinato (fortunatamente è 
escludibile; non immaginate nemmeno cosa si provi a venire 
decapitati così spesso), incredibilmente ben riuscita (nel sen- 
so buono, maligni) questa prima fatica dei Nirvana Systems, 
un gruppo di ragazzi appena sfornati dall’università e da cui dì 
certo non ci aspettavamo un simile prodotto Speriamo conti- 
nuino su questa strada. Alex 
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Moniti ri Uff 

63.000 

Moor'*Vilfcr 

61 ODO 

Moor-wiJfcer 

79,000 

Norto Star K»n Li 

99.000 

Ouf Pirn 

1O9 0OO 

Pii fiii-f r r r.Mrjj» 

95.000 

PGAltaGt?* 1 

71000 

Plinto 

61000 

Pptaoui 

95OO0 

fUmpti IU 

79000 

Aasuri Saga tl 

99000 

ft-ngsata Angn 

103 ora 

SatmSvwtd 

11200*: 

$tuta*D»xef 

50 000 

$Dn« Tht NedoiHog 

£9000 

S^:» Hamit i 

79-000 

Spac* In.KJtn 91 

99-0» 

£s4l»rAljft 

99000 

S;nta 

79000 

Sub» r tr Wob 

77 ora 

Sui»? HjrtgOo 

79-000 

Supt f Menali GP 

99 000 

Super PsiJ 

79 000 

SutHir $*! noùM 

5500© 

SworJt Of Sodili 

99 000 

Swoto Of Vi rf niAatt 

145000 

TffMtiim 

72.000 

Thuota Forot II 

"9.M0 

Thunder Force ili 

99.000 

Tqmmy Laiorua dèHbaii 115 000 

i urne» 

99 000 

lwin C&ttra 

85 m 

Unimelo Qiì 

79 000 

Vttfytax 

7 DE 5 Ù 0 

Vcirtid 

51.000 

W.irciner Foresi 

74.000 

WoiKtariJdy 

79 000 

World Cup Solcai 

73.000 

Wreslln Wafj 

98 000 

XDH 

6901X1 

Ziro Wrngs 

33000 

|«sm 

79 000 


Ulteriori offerte: 

Neo Geo 
L. 599.000 

PC-Engine Supergrafx II 
L. 350.000 
PC-Engine GT 
L. 550.000 

Occasioni da non perdere! 


Super 

Famicom 

La nuovissima co ruota 
Mutando con prosa 5GART, 
0 modulatore PAI 

L. 499.000 


SUPEROFFERTAÌ 

Console * 2 giochi a sole 

L. 699.000 

Affrettatevi! 


SO* r WARE FAMICOM 


ftamm ii/.OQO 

Arsi** 129000 

Augusta G*»f 152 000 

Big flun 105.000 

Bcmbuzai 94 Ck30 

opit-siwm mm 

FinaJBgW 140000 

Goeman 129000 

Quidnm9l 144 000 

Note in One 120000 

PdoiWmgs 129000 

Faputcut 133 000 

SO Greaf Sazile 125.000 

SniCrty 125000 

Super Mario World 140000 

Super B ^oe 120000 

Super Sladtum 131000 

Super tennis 1 40 000 

UflfitMar) 1 18 000 


Game Boy 
L 159.000 

In omaggio II gioca lelris 
SOFTWARE GAMBO? 


AmStoi 51,000 

Amali™ Seiaar Man 55 000 
Baseball 49 000 

Barman 51,000 

aaeifih» 59 0C0 

Bomber Buy 54 .000 

But» Me Babbi* hE.m 

Sufrfita Ghost 58000 

Cast*, ama 5500Q 

C*w Noir 51 0M 

Cuffie HO 58 000 

ChopUtar ^ 000 

Contri 65 300 

Court® ‘ari*; 59 OOO 

Cycfc Grand Pn* 56,000 

Opraamen 55000 

Dolisi» Orafi!* 53 OQO 

Or Mar» 49.000 

Dragoni Latr 58 000 

DucfcTsies 58000 

FI Spirti 40 COO 

Fastósi Lao fii 000 

FKtti Famasv Lagene 72000 

GarntBoy Wars 63.000 

Goti 45000 

Gnmftfìi il 61000 


Hai W’iftliJtQ 

Rtmt For ftd Dctebei 

56000 

530CG 

Ju ngie Wan 
KitcfiHn Pane 

74 000 
56 000 

Kung fu Master 

56QG0 

Lacrun H»rees 

54.000 

Lucky HanAev 

50.0TO 

MiCfeéy Vltm-i» 
Matocrm^ Manues 
N.wyS «ils 
Nti^diu Soccer 

■61000 
49 m> 
56 000 
51O00 

Nuniirtis 

65 000 

OtH-r^ìiion Gunfflam 

54 000 

Pac Man 

&5OO0 

Parodius 

50.000 

P&0ew 
Pro WfBitlIng 

53 ora 
56 ora 

tot 

47 0D0 

Quarti' 

54 ora 

R.-T ype 

66000 

B(JtW0p 

56O0O 

flutiber Sa ver 

Sdora 

Sanfjo Crmvai 

50.00(1 

Soccer 

ss ora 

Surmiu Fighi ni 

Sfiora 

Super Mar ir. Land 

49.000 

Super R nta 

M 000 

Teenage ffiitja Turtle 

59 000 

Vnm Ptirv&nef 

61000 

Torpeda aing» 

51000 

Twin B« 

610OO 

UftraMifi 

si .ora 

WWF Superatati 

81000 



La Tanfrisfica consola 
portatile con schermo 
a colori, a sole 


L. 299.000 

OFFERTA 

Sega Gam&Gear * ? QJocRi4 

L. 399.000 


SOFTWARE GAME BEAR 

m ocra 
&tì goti 
m ora 
69 m 
m 9oo 

69.000 
65 900 
63 000 
F9 0OO 
71QOO 
60.300 
53 000 
63 000 
58000 
69000 
69 ora 

69000 
630W 
69 W» 

51.000 
69 000 
69 00C 


Ryukyu 

58000 

Snmnbt 

55000 

Sorde rM a n 

69000 

Super Gólf 

69 000 

Super Mlvucg GP 

69 000 

Wagon und 

76OO0 

WbffitarBoy 

69.000 

Woody Pgp 

56 000 


CDTV 

Commodore 


L 1.199.000 

SOFTWARE CDTV 

AdvjwouJ Militai Syi 69 000 
MIQofis So To H*av*n 81000 
American Vfeia 138 000 

Bantóy Sóli Gms Camping 

69 000 

Sartie^ Bear Gota To Scuoci 


65 000 

Baine Ciw* 86000 

Bària&km 77 000 

8 «ipmirt Burnir 92 GOQ 

Case Of Tlw Cairbwt Canta* 

V oc-} 

co n#m* ss DOG 

Cffidenia 77.000 

CUwc ftoirtf Otfì>es Si 000 

OiJWHut Fot Mire 57.900 

Fred Fisb CoiK rlmr. 100000 


Henne r Miti Bo^e Pur 77 000 
tìound 01 tpi* 8ttkcnr^ries 

69000 

UtoAtratat Enc. Ptcttcniry 


i te ora 
noti eniia 61.000 

iitortated Stiak^EMan 69. ora 

Musimi ed SfieriocN Htrlmes 

72.000 

Lemmingb 72.000 

Loffi] Du; Fidiaci! 77.00G 

Movlnp Stomacò A thè 77 Q0Q 

Muti PiHlriJt* 77 000 

Muiic Maker 84 OOO 

My Paint 2 65 000 

Niv/ Basto i loti Me C-opkfiuoii 

93.000 

Nlu| a High Sdisci 57 WO 

Paper Bag Princess 77 303 

Pelei Ratjbtt 92,000 

Power Pinbili 72 00C 

Prafiistm 66000 

Psrytha Killer 69 000 

RafMes 72 000 

HoadToFuiaUour 72 000 

Scaiy fam AMÉM 92 006 

Biffi C% 115403 

Snoooy Caw Musino Ball 

72.000 

SpaccWan 5 7 OOO 

SpwtFrulibur ft&.0CC 

Super Ganto Mi 57 OOO 

r«m VaMw 86 000 

Terminato* 79 000 

Tfeyn» Sm^ Surt 77 000 

T imp-ml* Ot Musine** 95 000 

TrtTK^Uff St HPOce 92000 

W^fit GTtzfcy Hofóy 88 OOO 

Wgirnn in Mutai 63000 

WWd Vista Atte 136000 

Wiath Qf Demolì 72 OOO 


Tulli i preni sona comprensivi di f.V.A 


Rasutull 
Ottuse HQ 
Caluftins 



GearStadium 
fiolOv 
Golden An 
Girtfm 
Hartay Wwi 
Rista Galty 

HiiC Blister 
Kinetic Gonrt#clKifi 
MagtcìiGuy 
tttppy iafld 
U-à Unuu 
Ottì Pulì 
PenflO 
Pop Br*a*<*< 

Psyic Wodd 
Puzze! Uve 
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AUTOFUOCO 


Presto 

disponibile 


w STANDARD 
AUTOFUOCO 


• Alta qualità dei microswitch per 
consentire reazioni immediate. 

• Design anatomico per un’impugnatura 
maneggevole. 

• indistruttibile leva in acàaio. 

• Tre bottoni di fuoco per un'azione 
o recisa e veloce. 


MADE IN UK 


auìfmutiìwmrmi'mm 
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METTA PI CONSOLE 
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SS l/US GOLD Per AMIGA L. 69.900 


Death Knights or Kryiw 


ecvnsione? Prcvkw? 
Spedale *ugìi RPG? 
Orbene, quandn mio fra- 
tello entrò in eumeni mìa e 
ini chiese con fare innocente le Rahtlin 
era Tamore dei UbrriGame. mi sentii 
ridi' obbligo morale di fare il punto delia 
situazione ed mutare quei poveri morta- 
li che ancora si chiedono "RPG. chi è 
costui?" 




Recensione vera e propria... 

Un'anno è ormai trascorso dagli ottimi 
sanguinosi conflitti nel mondo di Krynn, 
quanto basta perché la situazione degeneri 
nuovamente; questa volta agli ordirti di 
Takisis, la perfida regina deile tenebro, si 
trova nientepocodimenoche il vecchio Lord 
Sotti, il quale, aiutalo dalle solile forze del 
ma le , ha arruolato una nuova quanto in- 
vincibile annata di non -morti utilizzando I 
corpi der più poi enti cavalieri di Solamnia. 
deceduti negli ultimi anni di cruente batta- 
glie. Il vostro compito è, tanto per cambiare, 
quello di rompere le uova nel paniere al 
malefico nemico, per riportare la pace sulle 
terre di Krynn. Ce fa farete a mantenere il 
titolo dr Campioni? 

Interludio». 

Per quanto estremamente ristretta e con- 
densata. mi sono accorto che scrivere una 
recensione più lunga era praticamente 
inutile. Con questo non voglio affatto dire 
che il gioco sia noioso o ripetitivo, anzi, se 
avete già giocato con le altre avventure 
della SSL saprete anche voi che sarei ne- 
cessariamente Incappato in parecchie de- 
scrizioni tecniche finendo probabilmente 
ad annoiarvi e morte (già fra (‘altro affronta- 
te nella recensione per PC). Ho cosi deciso 
di utilizare lo spazio di queste pagine per 
fare il punto delia situazione e chiarire cosi 
le idee a molti lettoci E fratelli) neirawin- 
cente, quanto complesso, mondo dei giochi 



I 


SCKCflm IH DCSrtlIK flS f,HE 
KECOCinZf.S THE CKUtSOMC REWtUHS OF 
HCK iC© LOVER. S1R KdKI. MtrtNIH SHCS 
SWOKO tIS H»S DEffTH DKrtOOH SMODI’ 
TOlMKD THE SCflTTERlHC CROMI r . 


di ruolo Definiamo RPG. . . Dare una rapida 
definizione di RPG (Role Playing Game, 
ovvero Gioco di Ruolo), è un'impresa al- 
quanto ardua, in un gioco di ruolo il gioca- 
tore crea un personaggio con specìfiche 
caratteristiche (ciassee razza), abilita (forza , 
Intelligenza, ite.) e allineamento (etica 
morale), fatto questo Si deve cimentare nel 
difficile compito di farlo sopravvìvere e 
possibilmente aumentare di livello (valore 
che ra ppresenta la sua potenza e resi stenza . 
nonché la sua abilità nel combattere). Per 
poter giocare ad un RPG, oltre a quattro o 
cinque giocatori deve essere presente il 
Dungeon Master, o narratore, che avrà 
appunto li difficile compito dì narrare la 
trama del l'avventura descrivendo luoghi e 
incontri, controllare ì nemici e, cosa più 
importante, analizzare ed interagire con il 
resto del gruppo: peresempio, sarà ri Master 
a decìdere se un personaggio riuscirà a 
sfondare la porta o meno, se gli avversari 
attaccheranno o scenderanno a patti o che 
cosa succede se si schiaccerà un'interrut- 
tore abilmente nascosto nei muro. 

Filosofìa dei Giochi di Ruolo». 

Uno dei fattori più avvincenti rn questo ge- 
nere di giochi è che 1 partecipanti devono 
immedesimarsi nei loro personaggi nel- 
l'affrontare le diverse situazioni, nelle quali 
sicura mente vi imbatterete, dovrete cerca- 
re di reagire seguendo la mentalità e le 
caratteristiche del vostro eroe: se Interpre- 


tate un forte , ma stu pi do g uerriero fr o nieg- 
gerete tutti i pericoli utilizzando pn nodal- 
mente la forza bruta e i muscoli; se invece 
controllaste un mago, saggio e intelligente, 
ma alquanto debole, vi troverete neces- 
sariamente costretti ad usare più la testa 
che le mani. Il vero fascino degli RPG è 
proprio questo non è Infatti essenziale 
gestire un personaggio in assoluto forte, 
quanto Invece imparare a sfruttare al me- 
glio quelle che sono le sue caratteristiche. 
Elemento estremamente importante nel 
gioco è infatti il concetto di esperienza, che 
viene guadagnata sconfiggendo nemici, 
trovando tesori o portando a termine ardue 
imprese; quando il vostro personaggio ha 
accumulato abbasta esperienza, avrà Toc- 
casene di salire di livello, incrementando 
così le sue abilità nel combattere, nel so- 
pravvìvere e, sa ne è capace, nel Tu ti lizza re 
la magia o evenluali abilita speciali Se 
parteciperete regolarmente ad uba sene di 
awenlure, vedrete li vostro personaggio 
crescere e diventare sempre più polente, 
capace cosi di affrontare pericoli e nemici 
sempre più ostici e pericolosi Non guar- 
datemi male. ma spesso provo verso alcuni 
dei miei migliori persona ggi un senso dì 
affetto quasi materno, mentre mi com- 
piaccio e penso: "Siete diventati davvero 
grandi!*. 

Parliamo dei Fanlasy ,. 

Un altro fattore affascinante degli RPG è 
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ohe questi possono essere ambientati in 
ogni contestò; esistono infatti giochi di ruoto 
basati su famosi film (come Sfar Wars), altri 
in cui i n vece d \ co ntroil a re si r igolj personaggi 
sarete al comando di Intere schiere per 
battaglie di massa (Warhammer), altri an- 
cora in cui avrete la possibilità di controliare 
robot in futuristici combattimenti alia 
Mazinga Zeta (Battìetech) Per quanto il 
campo sia va stissimo, il maggior successo 
è som pre stato otten ufo da I genere F a ntasy ; 
a grandi linee, si può definire questo genere 
come un mondo medievale in cui la razza 
umana non è Tunica dolala di intelligenza, 
affiancata infatti da quella degli elfi dei 
nani, dei gnomi e di tante altre, dove la 
magia e gli dei hanno effetto sulla vita 
quotidiana di ogni forma vivente e dove 
guerrièri, maghi, chierici e ladri sono diffusi 
come i tifosi di calcio (H che è tutto dire!"). 
Dragonlance o Forgotlen Reaims? Tor- 
nando sul monitor, motti tenori samnno 
probabilmente stati disorientati dal fatto che 
la SSI abbia pubblicato due serie diverse di 
giochi fantasy. quella della Dragonlance e 
quella dei Forgotten Realms. come avrete 
Sicuramente notato, lo schema di gioco è 
uguale per entrambi* con combattirnenti m 
isometria visti dal ratto e prospettiva m po- 
ma persona quando si esplora um determi- 
nala area La principale diffèreni’a tra i due 
sono comunque re regole di gioco per 
quanto molto simili, le due seri© si svolgono 


eq sicuramente capti 
,dèUa SSI; se voi 
lesionati da* gloth 
ilio vivamente di in 
io Pool of Rad 
f Kryrm Perso 
comprare Dentri 
ì non avete già gl 
finito Champtons, poiché comò lo a 
sjghe dnlia SSI. se non si gioca fi 
primo volume buono partii del gii 
perde il suo sapore. Sa avete in 
giocato © utLinato Champicns, qua* 
seguito si rivelar. i una Hègn.i conitrtua- 
alone lotto lutti i punti di vista essendo 
più lungo e piu nrdiio da completare, 
aeslcimmdovl cosi molte ore di diverti- 
manfo a, vi assicuro, parecchio sorfdi- 

«s fazioni (Sa Invece non vi piacciono 
quest giochi, lasciate decisamente 

portiere fui Max i 


TECNICA; 

G1GCAEHUTA\ 

INNOVAZIONE 


GLOBALE 

81 % 



Infatti In mondi divèrsi, ognuno dei quali è 
caratterizzato da diverse classi, razze e 
nemici. Spunta così un logico dubbio; qual 
è il migliore'* Qual è consiglialo giocare per 
pnrno? Perchè hanno programmato due 
sene diverse? Orbene, il principale motivo 
per cuj le SSI ha creato la saga della 
Dragonlance è che in quasi i ultimi anni la 
TSR (crearne© dèll'Advancéd Dungeons 
and Dragons, il piu famoso e diffuso RPG 
fantasy) ha prodotto una serie di romanzi di 
grande successo che parlano delle gesta di 
un gruppo é venturosi amici Impegnati nel- 


lo strenuo tentativo di riportare la pace nei 
mondo di Krynn Se anche voi, come me, 
avete letto e apprezzato questa saga, vi 
troverete sicuramente a vostro agio nel 
giocare la Dragonlance; ma se siete com- 
pletamente allo scuro di tutto ciò* vi consi- 
glio vivamente di giocare alla serie di Pool 
of Radiane© o, ancora meglio di comprare 
e leggere i primi volumi della Dragonlance 
prima di cimentarvi nel difficile compito dì 
salvare Krynn dalle grinfie di Takìsis. Che 
Paladina sia con voi! 

UJKE 


NOVITÀ? SSI!!! 



Per lutti gii appigionati ecco un palo di tìtoli che dovrebbero farvi 
sobbalzare dalla felicità, il primo è POOLS OF DARKNES5 con il 
quale si coeluderà il ciclo Iniziato da Pool of Radiane#, Il gioco e 
ormai finito e sara presto disponibile Terminala comunque la 
trilogia non temete perche ne nascere subito una nuova sempre 
Forgotlen Realtro quindi, inaugurata dal gli annunciato GATEWAY 
TQ THE SAVAGE FRQMTIER, Per fi resto è quasi pronto anche 
f Interessante SHADOW SORGERER nella sua nuova prospettiva 
isometrica, e il seguito de 11 'acci amato Eye of thè Behalderi,* Il 
modo migliore per festeggiare il decimo anno dalle fondazione, 
tanti auguri SSI! 
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Fotti strado 
In una nuova era 
|Ì di giochi computerizzati! 

Scegli l’armo giusta 
• (accogli una grande sfida 
di abilità e 






Screenshots versione Amiga 
1 giochi inclusi sono indico ’ì 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


F T W A R E 



» li 1 in * _ 1 tu 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












SSf, per PC L. 49.900 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


REVIC 


I 


e 




ri r 


Non ricominciamo! Lo so che 
diversa genie conosce a mata- 
parta le regole del baseball ma 
spiegare per la lenza volta com e 
si gioca mi sembra un tantino 
esagerato (la prima è stata tanto tempo fa 
nella recensione di Rete Rosei Pennant 
Fevec età seconda in quella di RSi Baseba 
2 net numero scorso). 

Del resto sono sicuro che basta cercare 
suirenciclopedia alla voce "basebai " per 
venire a capo della situazione in pochi minut 
(esattamente come ho fatto io tempo fa). Ma 
vi voglio venire incontro sono certo che 
avete almeno ii numero di settembre di Zzap M 
o TGM: in entrambi c'è una recensione di 
baseball con tanto di spiegazioni Tutto a 
posto? Veniamo al sodo! 

É‘ vero che ormai i giochi che si fregiano di 
scritte tipo: Ultimate, Super, eoe non sj con- 
iano piu, ma questo vuole essere veramente 
qualcosa di definitivo nel campo dell* opzioni. 
Tanto per cominciare sta ti sbere compiete e 
accuratissime aggiornabili e moo ficabit a 
piacere. Tra j parametri più interessanti spic- 
cano ia "mano preferita* (ergo giocatori 
mancini o destini dettaglio importante nei 
baseball di alto livello] e un indicatore di 
forma per tutto l'arco detta stagione (motto 
poco pratico, però). 

Tra l'altro è possibile farsi consigliare dal 


S» la SSI si matta ■ fare un gioco di baseball 
cl sono solo due possibilità: o sono Impazzi- 
ti, o hanno Intenzione di tirarne fuori la 
versione più strategica mal vista finora. La 
risposta giusta è l'ultima, ma.,, (si rimanda 
al commento per ulteriori spiegazioni) 
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computer II migliore or- 
dine di attacco o di dife- 
sa 

Anche in campo, però, 
non si scherza quanto a 
strategia oltre alle 
schermate di opzioni 
tradizionali (palla veloce, 
curva, ecc.) c'è una 
schermata di opzioni 
tattiche avanzate Ad esempio potete guar- 
darvi le statistiche del lanciatore che vi sta 
davanti un attimo prima di dover respingere 
il suo tiro (mai visti giocatori che vanno in 
campo con foglietti? io no!)* 

Un'altra interessantissima miglioria è data 
dall e vid enfiamento del punto di rimbalzo 
Iniziale delia palla (come ormai saprete se si 
riesce a prendere la palla prima del primo 
rimbalzo il battitore 
"scasso* è eliminalo 
direttamente), cosa 
utilissima anche 
perché spesso vo- 
lentieri il tiro va subi- 
to fuori schermo a 


w> 




«Il 


causa del rattezza. 

E ora, poma di passare la parola alla giuna. 
chiudiamo H discorso sulle opzioni speciali 
con la oonfigurazione: grafica EGA o VGA e 
hard disk obbligatorio. Consigliabile un 386 a 
50 MHz (no, non è una battuta, andate avan- 
ti!). 

G.B 




il baseball, ai sa, è un gioco basato sulla velocità', velocita della palla 
che, per ( occasione (a II possibile per darcene l'impressiono con 
vistosissimi scatti che rendono Inutile ogni calcolo della traiettoria da 
parte del battitore; velocità del giocatori che è stata s Emù lata secondo 
to stesso principio del Tanti fluì dita lo due cose di cui sopra potrebbero 
anche passare inosservate se anche l controlli non risentissero di 
effetti del genere: arresti improvvisi quanto in spiega bili dei giocatori, 
ritardi di risposta e via dicendo. Qualcuno potrebbe obiettare; "chissà 
quel# baracca di PC hanno usalo per recensire il gioco r, Peccato che 
Il nostro 356 e 12 MHz non sia esattamente una baracca.., E proprio per 
questo passano in sordina la bella grafica (solo come definizione! e II 
sonoro chgiurlizz.no, tutte le varie opzioni disponibili e tutta le varie 
statistiche che contribuiscono indubbiamente a gonfiare II vostro hard 
disk {non per niente II gioco occupa 4.7 scomodissimi MegoF ) « che, 
soprattutto, possono interessare solo a un appassionato di baseball 
americano. Vabbeh, volete proprio eh» faccia finta dì esser» un amo- 
rìcino ultra appassionato e giudichi il gioco in maniera piu entusiasti»? 
Il discoreo non cambia: e davvero poco glocabife e tropo scatterò 
perchè si riesca ad apprezzare qualche differenza effettiva tra I vari 
giocatori (per cui la varie statistiche perdono subito la loro importanza). 
Per motti uno spreco dì spazio su hard disk. 


TECNICA 

OOCABIUTA: 
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Manchester United Europe porta questa famosa squadra inglese nelFarena delle competizioni Europee: la 
Coppa UEFA la Coppa dei Campioni, la Coppa delle Coppe. la Super Coppa Europea e il Campanaio 
Mondiale Club che si svolge ogni anno in Giappone. 

Nel gioco potrai trovare; opzione di gioco a 4 (usando un adattatore per 4 joystick su Amiga e Atari ST), 
controllo totale del portiere (Amiga e Atarl ST), nuovo metodo di controllo che consente il tocco singolo 
della palla e il tiro ad effetto, sostituzioni durante la partita (sequenza animata su Amiga con 1 mega), numera 
del giocatore sulla maglietta (Amiga e Alari ST), nome del giocatore in possesso di palla, schermo pieno 
(Amiga), ammonizioni ed espulsioni, replay (Amiga con 1 mega). statistiche dei giocatori, possibilità di 
salvare 7 giochi (Amiga e Atari ST), 170 gag tardetti delie principali squadre europee (Amiga e Atari ST), 
spareggio ai ngori nelle competizioni di coppa, opzione di gioco solo arcade, solo manageriale o simulazione 
completa. 


DISPONIBILE PER 

AMIGA - ATARI ST 
C64 ■ PC 

SPECTRUM - AMSTRAC 


SOFTWARE LTD 


(i> Friendly Match 
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PREFAZIONE 

Come sempre ff primo p*$Sò iquompm d *&te£ki 
faro, poi.se si è suffìmntsrmvte compiti, d resto 
viene da sé; è cosi anche por la posti ti può 
fimatlm impacchiti davanti aduno schermo bon- 
co perpawxhi mimiti . sona tnisaro scombinare 
turili r, scriventi qmtchp frase che di : . n ■ : omento 
aff i Hw si cancella bruscamente con urte orti 
Monte insoddisfazione aita fmqueAocho o rna no 
è s oto una sfumatura é uno stato daremo pas- 
seggew suscettimam te mitemio eterne 
Mo stesso modo anche te vostre tttt&e nporr- 
sentano una vosmone trans, tona ^ 
corno co no som unum fM un «dna etto 
nmrrà perù immutatefotente . n - ossa M eterno 
é un numero di una /tMffl oesteteta cornatila 
ùtventmrti mese m me&pte metti «itti»- 
fiadìun istante, ì nt p o t HO a corm spatonque tetro 
attimo amai trascorso che up<emo cc^-tstout 
ncomtw per la sua profanati x*&v airec *2 
provocarono® masponerva noti Corto ,• • 
sono decìiatrmtà avvantaggiato nsg&to j .vr. 
voi qualunque am semm Questi mm pmtXte- 
cata, tm voi a vuote anche motti tòt. ai ^jostc 
perù non toghe mite ali tncredtàér accasane chr 
& viene concessa, quote é mm proteggete f 
ad interno d> una pagina che, noi sue peede 
rappresenta un pezzo di storta, tnagar nsr qe 
runmtU, ma sicuramente dette nostra vite dna 
che# ninniamo mmìfmntea discutere è mute 
jji miteni per & voglia di farlo E una am , ■#-< 
a defhwti mmtdmrmi come queste che r •fletto 
sùff opportunità dt tteaminaam con un,# 1 .. > 1 
prefazione 

CONTINUANDO A HIFLLET 7 EHCI... 

Mi renda perfotttmsnle conto che matti di va» non 
m possono più della “scarta plraieria", se foste perù 
voi a leggere de pentiti tia di lettore di' giungono 
mensilmente m ^edaiwne vi accorgereste che circa 
due e mezzo su Ire trattano di questo problema, 
cosa lare? Sono quindi eouvnìo otte sia unow* 
tante, anche per questo mese cominciare con ma 
nuova analisi personale relativa ad un ultra sfu 
n^i^radeiDiyWenia^K^perc^ifsototattDdrfl 
questa sia arrivata m redazione rappresenta 
un evidente lestenonanza di come pattane in 
Sterne servi, 0 quantomeno possa servire 

Volta posta dot numero 32 , 

~ conoseojMreecfw persone che riamo centinaia 
ti godìi e nessuno con a quale giochino sena 
matte.. 

.. anche rtej mondo dal vtdaootocfti, cosi come 


nella vita, si come »[ rischia di rincorrere invano ima 
sfilza fnterminaDi'e di dischetti azzurri con ta loro 
etichetta appiccicala sopra, il Tutto sena magari 
fendersi conto del motivo, 
fr ti nesia insaziabile, per non dire ingordigia da 
nov-u apparentemente sempre piu luminose 
sempre piu esalanti. ed è così facendo che tra* 
scuramo la vera realtà senza riuscire a goderci il 
presente , 

Tifato, Pimtofoùia 

Sottotitolo: Li Vuoi per giocarci 0 perdite te li ho! 
Come spesso «caos odia vita quotidiana, quando 
un fenomeno si evolve in modo g aditale non d si 
rende conio, è causa delia mancanza di un punto 
dì riferimento, dei mularnesTt: che questo implica 
nei mondo interiore ed esteriore giunge cosi il 
momemo che ci $j accorge impfowisamenk‘ 
Ori accaduto, e dei prof andamenti cambia memi 
cne sono mtenam Grò è avvenuto anche per m 
Gemmerò attuale che però è m cpntniifl evotih 
none lì pirateria, in principio esso eonasteva 
aatto scambio da parìe di un neretto gruppo di 
or-c sutmti * programmi acquistati e ir seguitò 
copali. Sucessrvame nt» qualche d uno ebbe! idea 
c vendere quest programmi su un mercato più 
vasto e. mancando una precisa legge ette Iure&sse 
- “ ir d- prc^ramTOion, alcuni oegaBifijzarOfio 
1 .tistnhuzione dei software copiata, con un «ri- 
derne guadagno. In seguita qualcuno, sfruttando 
la proprie conoscenze informa fiche inserì nei 
rtfcogiocfti dei tr^ner. m modo da faaJrlare il 
; « : t ciisnU, in un'epoa nella quale H mercato 
n&otudco era ancora in una fase tìmbrionaitt, 
,-1. questa prosperirva, espressefo il 
lorp consenso con 1 acquisto, sancendone il suc- 
:*riì.z' • mffcaso della pirateria, poi, contèmpo* 
rmmniu al graduale sviluppa software 0 
hardware, sj espanse, fino a raggiungere \t al iu.fr 
: resom mglua dì litoti disponibili, negozi a 
5 aner-e dati sempre più lomitì, veri e propri No- 
twiiamerm settimanali circoTarione di un ingafr 
tmm : ^ tati va di Màio fn questa caotica e 
frangici srtòizKne moni stanno dimenticando 
1 effettivo i-iopo c* progranìmi: essere utilizzati 
Quitta paMt» apparire come un affermazione 
assurda m lenti tld paradossate. ndR). limitite 
preceazione 0 ^ satc fontìamfrtate, n j a ime» 
non ? cqs Sedere poli spesso arcade dichiM^re 
>3 lon^sceme come sia un vtdeogioeo e sen - 
: "V n-,tx” h ^re An sroor® non toso pi, ho dato 
saio u no s*3 ^ toc opparetòs ho pioniere ualche 
minutò pomi sonando magari quando il gioco 
■1 questsone e ._ ^‘ventura Siena 0 Lucasli-m 
oppui ? un tòrmocapc come LoopZ 0 Lemmings 


Con questo non voglio incolpare nessuno in parli* 
colare, ma solo indurre alte nfteione che senso 
ha possedere 200 viòeoglochi, se poi se né porta a 
termine uno seta magari grazie un appoggio di un 
traine r? Il desiderio bramoso e Pavidi ta d 1 possede- 
re tutte le novi Li sul tnercato non rapprifsaoiano 
solo un oltraggi d al dindi d autore, ma riveslono le 
caratteristiche di uno sialo degenerativo dette 
mente umana II comportamento assume poi uh 
tenore gravila lo viene consideralo, tori interno 
provocatone, come 1 espressione di uno stato 
premonttora ala cleptomania {Monte conto nerti* 
meno più le volte che ho letto ’aono mica tìnto 
stupido li comperare uri gkxo originate, sono 
furbo iti’ - Con questa frase, come già delio non mi 
Tifensco al ragazzina che scambia I giochi ali m 
lervaito pentite con te sua manca dovrebbe at- 
tendere due mrsi ponte di potersi comprare un 
QKXOanginaJe . quanto invece a cht lo senvu pe rette 
è conte ito di aver m qualche modo fregalo ti 
prossimo, e si sente forte th pi rèsta sua Vttona^ l 
A questo punta sarebbe conirereente tarara ti viso 
con acqua fredda e poi guardarti aito specchio 
Provale -3 chtoOervi sa vi state veramente drver* 
tendo 1 voga computer, oppure se state inu- 
tilmente accumulando (boli da aggiungere afta 
vostra lista e gli vostra montagna di dischetti (ter 
quali motti ormai ricoperti da uno spesso strato di 
polvere Provate a ricordare ( ultima gioco che 
avete caricalo per quarto tempo ci avete giocato? 
Avista ceraio di terminarlo? Oppure li avete solo 
riposti dicendo 'Ora co t'hof A questo punto 
qualche tJ uno penerà che questo é i< solito di- 
scorse patetico ed mutile ciò significa che 0 si 
sente esiranec al problema 0 si s me estraneo 
airinoppoftunttò di alcune sue azioni, cercando di 
dimusirarsi superiore. Bene, in ertrambr 1 casi 
provi a n leggere l ultimo capoverso, magari 
impereomfktìntio l atiro ruoto dèi due considerati 
Quello che vaglio 0 solo che invece di accumulale 
centinaia di guachi 0 meglio comprarne un palo, 
dopo un 'accurata analisi delte loro caraneristiche e 
delle vostre effettive necessità per poter riscoprire 
nuovamente tea utente e ìndeogipco che s* é oimai 
smarrito dieiioa rmlie comprome^l Ci si renderà 
fini intente conio quamosia , i.ogKO cassette tutti 
1 programmi oef mondo solo per poteri) possede- 
re.' Marzio Simeone 

achteoorv* QuNeèsteto t! programma che 
avetr più tMmtù da Quando mìa l Amiga 

A DOMANDONE BEL MESE 

■Carissima redazione 

chi vi som e una ragazzo Or tòma (notare ^ erre 


http^/ www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


minuscola \ che ha un ‘Aringa 500 , Possegga un 
xcopry e vorrei sapere se diminuendo ie tracce (o 
r raxs s posso regisl rare ci i e gì odii su un solo d isco 
a doppia densità vi ringrazio., The Ignora ni ov- 
vero I ignorante IntESInjente' 

Afe che domande, certo che si può* Se poi iì disco 
fosse rió'rttim di quadrupla pensiti (ottenuti 
tòbastina facilmente cospargendo la superficie 
magnate# con accio balsamico e quindi sottopo ■ 
mnóòia è im minuti e quarantasei secondi di 
lampada Ih'A) cs ne starebbero perfm quattro a 
vette anche di ptù. Se pò tu riuscissi oddumura a 
trasformare il dischetto m un vero hard disk me 
diente il processo di castrazione eschimese c/re 
pochi si mondo conoscono a quei ponto saresti .1 
pomo, prova a pensare/ emùnata ti giochi su un 
solo dischetto* 77 devo però anticipare che non e 
affatto facile 

comotst 

Allora, avete visto? Contenti? Avete muto un pei 
sospiro di sollevo? Non ditemi perù che adesso 
comincercte a scrivere che rivolete le console su 
TGM... Era qualche mese die se ne cariava e 1 
risultali dèi questionar» (dei quale et occuperemo 
il mese prossimo! tiara» parlalo chiaro, indù- 
cendoticasi a ritenere ormai matura l'uscita della 
póma nvisia tetana interamente dedicala arie 
console Già che ci siamo una seconda 
precisazione che riguarda i nostri cor rispondenti 
1 ngtesi che hanno deciso di abbandona re I affollato 
ambiente comptitBnsJico a 16 bri pretorendo bui- 
la re per (appunto sofie console questo significa 
che da oggi (lo era anche prima comunque, salvo 
clic per pochissime ecca/ium. come b recensione 
ti Shadaw Oancfif (della quale ti scusiamo) che 
rappr esenta I ulimo falso storico' su per foto che 
per votazione) The Games Macbme è la prima ed 
UNICA r-vtsia italiana d> videogame che sia ef 
fattivamente e interamente Italiani, vi assicuratile 
per noi questo rappresenta un importante punto 
tfamyo! 

OC SOLUTIONIBUS... 

Tensu ratissima redazione di TGM. 
sono un vosiro accanito lettore, che dopo aver 
avutoli piacere di aver visto pubblicato I suo nome, 
vi risata almeno con ta speranza che questo si 
ripeta (basta che non fo diti in giro che m* hai 
mandalo una foto con indirizzo e telefono detta tua 
fascinosa vicina di casa, . NdR) Stagliando la 
vostra rivista, sempre piu bella e aggiornala (come 
li sembrava quella dei terzo piano? NdR). vi sono 
accorto é come non abbia mito di quei minestrone 
freddò n insipido che ho trovato altrove.,. Avuto 
sola un piccolo tifatocelo e per spiegarmi meglio 
v racconto un aneddoto: dopo due lunghi mesi di 
assiduo risparmio riesco finalmente a ractimctere 
In cifra per [ acq uisto dell’ eccezionali gioco Efvira, 
sprizzarne di gioia corro dai mio rivenditore di 
videogame forigrnalit) e compro 11 gtoeo 
Guardacaso mr rimangono poche migliai di lire 
che spendo in una fantasmagorica brioche tioc- 
colata, passata siciliana e panna (storpili ) (quelle 
che ti impastano la taccia di lorunccii io tempo 
reato, a comlrotare dal momento ti acqueto.. 
NdR) mentre \ restanti soldi il impiego per » acqui- 
sto dei TGM d Aprile, Arrivato a casa inserisco il 
dischetto net computer e durante il caricamento 
sloglio distrattamente la nvfeta: non 1 avesse mai 
fatto! li sangue nette vene mi gelo all issarle il 


cuore Si termo di battere (presumo abbia ripreso. 
ndR) e un mio agghiacciarne si levò dalla mia 
stanza nef giornate Cera la soluzione c ompleta di 
EMraenorifiFs neanche passalo un mese da ila sua 
uscita (per PC era comunque già disponibile da un 
po' di tempo, la soluzione (comunque Identica) 
proveniva da ti. ndR), Pensa che abbiate capita il 
mio problema Non è giusto p jbb «ore la solu- 
zione efet gioco appena questo esce solo perché un 
gruppo di smidollati ha premura di finirlo; atten- 
dete al me no sei mesi prima dì fatto almeno per 
grossi giochi coire Elvira 0 Manfoy Istanti, aiin- 
mcntr ne untiate pericolosamente la (ongeMà, mi 
spiego?* 

Saverio Conigliaro 

Strafici r$s ima redazione di TGM (pani con me? 
NdTGMh 

questa mia (che, fra l'altro, come avrete notato è 
scritta a macchina (peccalo, pensavo stessi imi- 
tando 1 caraften a mano è m sembravi bravo' 
NdR )(ti metterò un ora m più, ma pe ir vti questo ed 
altro)) vuote essere sopra di tutto (cosi t più 
incisivo! un ringraziamento verso di voi vi ringra- 
zio di esistere (mmr.i cr* ectataji. il sentimento è 
comumtiie del lutto reciproco altrimenti non o 
saremmo neppure noi. NdR); ma soprattutto vi 
ri ng razi 0 di una cosa motto piu importante: q uatco 
$a die riguarda Morate y (stand 
Mi spiego, to me na vergogno, erg uno di quei 
sudici tipi che le mitiche avventure detta bucasti im 
\b finivano pigramente stia grazie atte soluzioni 
stampati] su qualche rivista,, mandando attoria 
quel mucchio di aivertimcntocetato da quesl strani 
Ciccò: mangetaf (scusile è la commozione) 
L'ultima volta però qualcosa 6 cambiala 1 
Da quando vidi Monto? pei la prima volta suite 
pagine fleto vostra onomatnpf» ^ rivesta mentre te 
Tìjva colava a fiumi dalle mie mascelle sigillate, 
giurai che quei gioco doveva essere mio' 

Lo poter acquistare dopo circa uri mesetto (sapete, 
il prezzo non era poi troppo accessibile per un 
ragazzo di q uattordia anni che va in p tidm quattro 

0 cinque voto ta settimana), cosi mi si presentò 
r 'Insistente dilemma lo finisco subito con (a 
soluzione e quando sono arrivato alla fine mi pento 
e mi faccio ventre le conyu&ora oppure mi faccio 
furbo e ci gioco con questo magnifico gioco!' 
Grazio alte vosi ne sagge parale, ribadite ogni voto 
che potevate optai per la seconda soluzione. Ora 
sono orgoglioso di tire che sorto riuscito a finire 
The Secret of Morte fcLind da solo, senza tJ 
minimo aiuto in cinque giorni di puro dive rii mento 
(a qualche dono potrebbero sembrare Troppi 0 
troppo pochi per me pnnapranle sono ito* 1 perfet- 
ti) Guelfi che sono come ero 10 non credo che ss 
possano immaginare la soddisfazione che si prova 
m riuscire a risolvere un enigma dietro l'ali ro polen- 
do dire di aver abbati ino te Paniere che ri program - 
n itone pone fra te e la gr,nfi caritè Senna tinaie. 
Posso dare un consiglio a costoro cambiate, 
perché giocandoli questi games sono una favola, 
non fermatevi alla prima a«tf:coltà. non usate te 
soluzioni piuttosto 1 vostri amia di TGM saranno 
ben cornanti di aiutarvi se guato chiederete con 
gentilezza (non è solo questione ti gentilezza, ma 
purtroppo anche eli tempo quando si telefona non 
si può mai sapere cosa stia effettiva m/mte succe- 
der «sodati altra parte,.. Ad ogni moda comincare- 

1 no quanto prima anche noi una nostra hot -fine 
NdR) A parte questo da quando ho finito Montoy 
non nesco a Irovare un altro gioco che m> àppas- 
stofn ado steso modo, certa, mi posso consolare 


cof faittesticoCfuickfìccit 0 con l ‘immortale Gods 
mastio il ntomodi LeChuck mi ridarà la vera gicna 
m giocare con < Amigli 
Pianesa'»! 

Ho pi/bùUcato due opinioni contrastanti di una 
pnHàfrmtm che già apre volte era gittata tuon 
tinti vostre missnu. H discorso non n guanto scio 
k sofimm m itips m omerale Per quanto 
riguarda t cfìeat mode crediamo cfiectitunQue sia 
atte pie se con un rìd&ogtoco i tibia come obiettivo 
attimo quolto di portante a fórni»», à sono però 
dette vo/te che oper dtfficdtà proprie dei program 
m oper imparità* (meglio dire semplice nwh 
parva dì tempo e costanza) (tei giocatore questo 
non mem ottenuto: a questo punto il fmcchetto 
vuote semptKrmefitetavonre tutti cokrro che seno 
cimosi tU vedere cosa d altro tf programmatone è 
riuscito ad infilare net gioco. E adora hi imfcmica 
contro 1 timer *> Mi som fatto questa domandi da 
sofà, attrmmti potremmo caroti are contrattoti 
ton personalmente cmo che un conto sta im 
semplice pressione di un tasto prima di cominciare 
a giocate, conti risortilo ti lì, ve? rare te Itfticolià del 
gioco, ben altra cosa cacari ad un gioco e quindi 
arali ^ a cercare Su una mn ta un chéat-mode che 
deve comunque essere inserito pmoniimeme e 
vafontanamente da voi, ta differenza, per quanto 
‘'few. mi sembra sostarmi e Passiamo ora ai 
discorso soiuom che ha generato te giusti pro- 
testa di Saverio; e ccmmatm svòlto dai tempo 
che suggcitsci dovremmo lasciar intercorrere 
ùtili usata dei gioco atti putibhcazione. su questo 
saremmo 0 acconto et sono però dei problemi: 
r GM non è piu t unica msta del settore, questo 
significa un implicita e fotte concorrenza che an- 
che ned mòdo circoscritto dpsst fa sentire ('h 
copiateti qui. k copiate òtti ’. non è mo ma èomo 
che se si tiuréo è 1 te stessa 0 sona buone proba- 
bilità ti vederi ó su più ór uria misti. , . / non avrebbe 
quindi senso non pubblicarla noi se pot questa 
viene proporti da aito capisco quindi che la 
pmem ti una soninone possa essere per un 
vidmsocjtofv tea# ‘una forte tmtizme, m non 
posso tir altro dm eiwtàrvr (come del resto tic- 
corno) a uscirne I tiratura per conto vostro e 
ncorrem ai nostri mtf sofà m coso ti necessiti 
Concludo a diffidi c discorso con tmìiittm os- 
servanone- tutte le avventure Sterra hanno il toro 
hint hoc*, è motto pmóabtte che m tm prossimo 
futuro questo possa venire (tftettimmte allegato 
alti confezione ongtrmte 


SI MUTI DA! LETTORI... 

Come ogn; anno in occasione ded estate abbiamo 
ricevuto qui in redazione lautissime cartoline, rin- 
graziandovi pei il gentil pensiero ho deciso di 
salutare alami fortunati lettori che som sali re- 
golarmente estratti aita presenza ti ciò rispetta bt- 
lissimo notaio.. Stefano {da Marma di Campo), 
Aitiia (il Lupo di Pasturo), Claudio Palazzi (da 
Loca me 1 Luca kteaftdi (di Golfo Aranci) Alas- 
sanare- Ptno (di San TeDEtora)(Ho trascorso 
quindici anni di vacanze poco 0 Costa 

Dorata, NdMax), Guytarusli (di rutta me ni e? dalle 
coste delta Bretagna), Antonia Ingrassa (da Lupo 
Alberto, provira c ti Sifver) Fuhno Trinca Ida 
Rieciofie f magari a starno visir, ebbene si una 
settimana m Rivira s ho t irascorsa anch io Non 
ho cipdo illuops'. interessànte comunque. ndR). 
Anton» Sfi t! risano (da Sorrento), Pfotma (tì-alle 
(soie TremmK Cesare Ida Caia Gaidana) Slafam 
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Maggi (da Pioverai Maurizio Fami (da 
Cawmoi Spione B^g r (pj Lavesh Giuliano 
Annotta (dati I tenda Giurano i dai Ugo di Ca* 
rezza) Maurizio l'ulano (SeJvi Vafgardena), Saint 
Mab (dalla Franosi Futo Troica [dal Sud Tiroto, 
Aito Auge m ungete gira | Alessandro Filetto 
(da Sapri), Caravan* s fland (Cabila) LOrenro 
Perugini (Vitti Siro js fitti* Ceno (dato Cosa 
Ga itisi. Diego teoria L tona) Afrtsa Spanò 
( da La Sfinge, qi' a rea non queita cfl Zak 1 ), 
Cotone* Luke from Sd A/morad (da un posto dove 
ognuno vorrebbe passare le vacare? o almeno 
parte ,) e laura lnn«*^ oa Amsterdam (tee 
aamo tolta eoe sia arnvara G raz* a tuttif 

IN CERCA DI NUOVE IDEE 

(Come sempre per «cene) 

"Carissimi redazione di TftM 
mi eh iamo Stefano «t è sa poma vara che vi scrivo. 
Ho aspettato che m&m I ci a nu ro di Luglio 
Agosto per svolgervi i^jg^mentUratttohe, 
Dunque, (I nuovo TGM e v - .-. outobro migliore, 
soprattutto perché è m glo n t a la quante in gene- 
rate. Le recensioni con igg .ma delie tacerne, 
danno quasi Sempra una buona «tea Sul prodotto, 
ma quello chi secondo neenaewarioé un volo, 
una percentuale sufia drito-te Motto spesso 
quando non d troviamo g accordo in un voto è 
soprattutto a causa del eccessi * o troppo poca 
ritolte che ii gioco offri Morti «roeogocru bel- 
lissimi sono rovinati perohe troppo tacili Goccili 
Cosa vi costa mettere ctestó dote stente dd- 
ilroll dieci perdefirare a* ; -- -o :• d^-ccià? 

in aurato modo, i pazre uno 0>e goc* :■= una 
o ateo stelle verranno spelei ecMML porte 
troppo vie ni a uno da due eàrt*- ogr^; :ctra 
avere n grado di sfidi che vuoìi ^eresempo sturi 
RP6 prende 3 steNM nostre : s :■ -era senza 
correre il nsdìw di trovarsi ù troreu «atte cosi 
di totikstncatxta. vi prego d aax~ .> 
soglio, o quantomeno prendane r zorstìtiEfr 
m\ 

Stefano 


Obkj ironeffere cte ritta? non * afae - m 
a som atout» consktm/wt d* fin wero: 
rteferrotoare w? ccwflfefwtte r** ■ogn 

giocosi ffntrsòhe per dover arem • ^ 

ri praWerte dr ì/tór» ore* “ù ì . , -* .v 

non ^stessero gui/ift rii starne ov f 

frimai n^a™/?tóa% canai hodOcae Jp**- 
dtomr atowno un mm dt rapai ' por * ^ e s: 
rir rfrffficaf/A Ftor te/r? j/ri esevqpto due sMANtepar 
m che sono un campione mi giocn & gmù 
(modestia ante wntm J potreù&ero gà sfratai 
m ostacolo msomontatHie per Quatto d mi jbv 
m&wóoteto. non partiamo po' &' : ? ,-iOnrure ; ; 
RPG dove vengono sdtecéateoor -Tjr - er - 
mamente personal e conte tal j ** ' - re 

takatobtb E comunque r^dNe c'w un ^ccc 
idd^riicv rìmam un gioco sompksa w dm m 

Monte? teiminsotta mduòti.-amentt pr« aùco jp - 
Otte é un Ùperatm Sfeuftn, a pmemam cure? 
riaie steWe {dette qua* mgan m n^riemnc >? 
sarete m motti a menerta un osa vai-.:* ■ crac 0 cr* 
la cosi ptu importante sia speotem sempre ^ 
commento la comptrfxwm dei poco, cosa che 
atmww Qitàftto mdspensaùiit aòtaamo semrrt 
cercato & mefite & mtèw a 


tgmartworh 

Ho notato Che spedilo sempre ptù spesso del 
vostro matemie (grato, programmi gioeh i , di**- 
gni.,) all’interno delle fettere. Facendovi 
uwianntutto dei merdai! complimerstì devo am- 
mettere che alcun dei vosi n ia-vort q hanno no- 
tevoimefite impress onato Devo quindi uigra- 
zvare Fulvio Fontana per it Exitesimo disegno I hai 
dato un occhiata al indiceli, dnevaJid&sjniì team 
di prograroma. , :one (che ahtìiarrro messo G retta- 
mente in contado con una casa di software i . 
Dolphin (Francesco D Angeto e Fab-o Anse! mo che 
stanno convertendo Columns su Amiga con 
i Amos) ai Pro orna Design ; Alberto Magnani. &r« 
iudk Safvesen Draidenus). senza dimenticare 
Roberto Pascti® per ie interessanti schermate 
Ivan Beroaoeftì (che prosegue cosi la serie di 
citazioni consecutive) $ \ simr-41 lassimi Squattri- 
nati da Napoli (con i aggiunta di Luca Siciliano) ai 
qual i devo lanciare un disperalo a ppello, cercate di 
diminuire, almeno un po', la frequenza dei vostri 
fax. fa Donatila è lenita di tarmi pagare la caria! 

RISATINE A DENTI STRETTI 

Tanto ri mìo è più beilo, pa pa ppero 1 
Hi love you cara redaziontì di TGM sono io, if 
terrore deii umorismo. Sono un ragazzo bellissi- 
mo e le donne vanno (tòzze di me, sapete, l'altra 
r otte una ragazza ha bussato per ore alta mia porta, 
ma io non rho lasciata usare (onesta I ho già 
sentita,, NdR). Dopo questa mazzata in 
francofilo passarne al problema ho un amico 
(runico che ho) che mi dice sempre io ho il 
megadrive e tu quella m ..odrata macchina 
dati Amiga GN ho già mangiato le gengive, strap* 
pti q ie sopraogiia con ii nastro isolante e I bo 
fttrsjno baDalD ma =u regge Che faccio^ Irtianio 
vi ito un altra mazzate sul mqjnoto del (toc 
Sinistro quenocon r ungha incarnite, un bambino 
£h«te aita dramma: mamma i drogai sono lath 
come noi? No figfrofo, & piu, motto è pto! Brutte 
sn ^ (Brutta no, ormai vecchia si. ndfl) Non a casa 
m d amano Mano ctcve finisce te battuta e co- 
mincia il terrore,., 

TDPGAMES 

7 -4ì manTÉ song iniziale ad arrivare in vost re tenere 
n argomento e possiamo qumtii cominciare te 
*:iass:iica mensile dei giochi preteriti.., Siccome 
i eie stati in molti a richiederlo vi prearnuncki 
dHe m.niclassifichfi (e anche mlnischede. 
so c r « siete in motti a chiederla) di ogni recen- 
sore 

■ fiiocirey [stand 
JUmmings 
3K^àOtt2 
éTuriican li 
SChucàRock 

6 Lata Esorit T^rbo Cftellenge 
7Gom 

B \r&anmnksm 
9 Spfdte fB 
’-jfPTJcerfPrsia 
ti S** 

T2 Svoer^rs a 
13 WraihottheOenwi 
l a marnose 
*5 Terrsi Tour II 

Ù£ B£LLOPmPETW . 

Sfogò 

Og-^ttD Core morio re Amiga. 


U suddétto maccMna. cari amici iroei è sempre 
stala considerata da rnoiti come il miglior compu- 
re r da gioco ma? esistito, con un ottimo rapporto 
QnaFite/prez». F m erietb viste te sue potomEifà 
potrebbe anche essere cesi ma sfiora perehé 
’sf ogo ^ Cereo uno sfogo perche J Amiga, net suo 
ancora breve periodo di vita, ha sempre avuto 
qualche cosa che per un mobvoop«r f altro gli era 
superiore Non credale che voglia insulare il 
orniello, visto che ce i ho ormai da quattro anni, ma 
è cosi appena uscito I Amiga ha dovuto mo ua- 
tìrarsi m un cerio hpo di mercato, dove legnavano 
i pictd* computer Dopo questo terica e entralo nei 
suo unge dei compatii a 16 bit, dove ha co- 
mincialo ad arrancare nei confronti dell odiato 
Aian SI Ovviamente nessuno potrebbe e ire tue 
queste macchina sia TWj>mu Eppure tino a 
qualche tempo te ('Amiga é vissute all'ombra 
dell’ Atari Questo perché il secondo era usato 
prima e quindi poteva Inizialmente contare su una 
diffusione maggiora, soprattutto in Inghilterra, e 
perche costava deasamwde merio Le qonso- 
quenze di questo si sono ripercosse sul giochi che 
uscivano poma si ili 'SI. per venire poi (vergogno- 
sa mente) convertite sai Gommy Tutto questo fino 
a quando J ST, viste le nuove tecniche di pro- 
grammazione, ndfi ha inizialo a pemero colpi e a 
ritevart le sua carenze. Finalmente l'Amiga ha 
potuto godere dal suo periodo di felicità in cui sono 
nate case che (ufi ora lo supportano appieno, 
sfruttandone le incredibili capacita Un periodo nel 
quale ogni cosa usava per TAmiga. in genere 
prima dsgh altri computer 
E poi? E poi il PC signori Ebbene sj Oggi i Amiga 
viva nel ombra del PC Non saltatemi addosso 
dicendo che quelie case di Cui pai Lavo (vedi 
Psygnosis) sono ancora quasi iterafneme dedi- 
cate al Commoodore ma a mio avviso è finito 
(almeno per met il periodo m cui a si accontenta di 
ammazzare qualcuio a patate, o di sparecchkife 
qua# tedilo spazio E invece ìutre fecasepra ‘sene' 
come Sierra, Mcr oprps#* Lucashlm eaftre ance m 
ormai sviluppano ■ toro giochi su PC riservandosi 
prona o poi di riproporre anche una versione 
Commodore spesso non all altezza Basti pensare 
a fufli i simulatori, alfe avventure grafiche Questo 
accade perché il PC è diffusissimo in uSA, sede di 
queste case e perché il PC st adatta merito più alfe 
caratteristiche di coni giochi Purtroppo l’Amiga 
nsulta migliore per tutte quelle ancone di giochi 
che vanno bene al bambine) che entra nei negozio 
e chiede I ultima licenza o i ultima conversione 
(beh, non gonn-rali zziamo troppo altrimenti qui di 
veri uomini no vedo ben pochi NdR) rimanendo 
esattolo Alilo foto della confezione. E quindi del 
tutto piustiffeato che il software seno arrivi 
sufi Amiga con noievofe ritardo, a in Torma ridotta, 

[jm.-iiurtnciatoiott itrehousoha capdpquafe 

è il ta rget delle produzioni su Am«ga< 

Vi chiederete perché ho scritto tutto questo Non lo 
so Forse per riempi re fe pagine deste posta dJTGM 
( q iteJch e d uno io dev* pur lare. npR } Sempre che 
mi pubblichino Comunque sm vi soluto con pia- 
cere perché TGM 1 1 urica riviste eoo una peste 
decente ’ 

affranto Jacopo Prisco 

Non c e nv tia m te m. d tempo passa ma la stona 
è sempre Qum C era ai tempi deli Atan e 

deVkJldhrsrOn, s C ripetute congn epa scontri fra 
Commodore 6J e Speotum, na ripreso sm seéù 
hd con la rrvaKÌ tra Àmtga e ST mnacoa 0 
espkxtom tra te consoie (che una vofia estinte sj§a 
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loro rivisti e essersi liberate (tei computer ww- 
rjtvìo skmrarrmte a battaglia tra tomi e 
adesso sorgono già le prime discussioni con rf 
PC Devo comunque sottobrmre come ti tua 
uiir Ufi i -rtft : to fiata n i vi tt vi. issi uxsMifc fa 1 1 fa I 
te t vpik ‘He m siile ottima monti' , m favore) miti 
di espliciti mente polem ico. Quanto mvece 
m ohttiw disanima beiti situarne che menti a 


Questo punto ben poche prmmiSm ottetto ti 
Come gè emerso dall tnkmsti .liti Lucashlm 
proposta Qualche mese ta il mercato mondiale è 
omini sasso indire da una parte ti produzione 
s immense che ha gè da gualche tempo decisa- 
moie imbaccila ti svetta de j PC seguendo r*«J- 
m é vendita {sìa harztwarwche software) daosa- 
mente confortanti. dvt aita le case europee che 
mantengono racconto ^ fri Amiga tingendo su 
Questa macchina & maggior pane del toro sforzi 
{fpmfflatomrttM discapito dell '§1 dico 'Iwlunt- 
tanwitB'perthémàcasQCheanchem fagfntima 
e Francia (dove ( Am è ùrttusmrm) imassem a 
dedicarsi ài poma persona atti ptvgmmwoM 
Amiga , senta limitarsi alle solite conversioni 
‘semKlmtti'che cosi spesso hanno lasciato Quello 
sptimtolfssem cattivo gusto fri bocca agii utenti 
Commodore), Stabilire ora come sì andrà 
rivivendoti memtoìsmrji dimenticare teconsote 
che méte alti mano, dtwpra? ormai essere m- 
cessammenta considerate come demmo po- 
mano), non e certo fucile per il momento si puh 
solo ribadire a supenor (ti deli Amiga m giochi più 
propriamente arcade (gmtoper tare un discorso 
molto schematica! e guniti del PC per simulatori e 
amrtfm grafiche che (provenienti nella maggam 
pahe dal capiente serbimi smehemo) conto- 
rneranno Quindi ad essere pubblicati nell 'ordine 
che ormai conosciamo , Lo so che attendere tee 


mesi prima di intere tra te munì giochi come fnpy 4 
ù Monk&f 2 sarà étftato cestiamo almeno & 
consolarci con Cruise torà Corpse 


SYNtMVCAMENTE 

Conwakim con un saluto dii ormai afliztariHo 
D?ago Obeso (die non perd*i la stia poetica 
1 amore è causa A tristezza e Questa per esistere 
ha tu sogno dell amore, purtroppo io capirò cosa 
sia amori' e Tristezza solo perdendoti. (tratto da 
'cosa succede se TG M è esaurito ut edicola!' NdR )) 
die ha anche catalogalo tutti l giochi recensiti d i 
TGV m et osi ùe secoli, i dati non sono stasi 
verrinai*, sdegni modo «dono m prima crostone 
r Amiga con 423 recensirei af secondo posto 
I Ata n ST con 238 recensioni e al terzo PC con 186 
(in nano recupero comunque] , Se avete voglia, 
potete coni rollare. 


Un cloroso saluto a Niktww Hossein , un ratizzo 
di vaghe origini persiane fintarti sono nato attac- 
cato ad una finestra 1 A vwo é Creature* oer 
Amiga si e persa ogni notizia, ma ti speranza è 
l'ultima a morire (anche se chi visse sperando }. 
Fabrizio Balda ha composto un lungo e piuttosto 
ermetico racconto, cerco di riassumevo, t 1u 
bici'. ptr il resto saluto anche Gianluca Mramafho 
deciso efw d ora m poi voglio te tingenti mite 
scommesse che vitaedo vincere) Filippo Falcinelli 
(mi scuso con lui e con lutti voi lettori per te Iole 
mancami dette fase arcade dello Squash la rivista 
segue un Iter a vene tortuoso, atta fine qualche 
lappala' o scappi }. Rubens Canonico (do de* 
arso eli non far leggere la tua testura a Max aitri- 
iTteóKc^oscendoto. preparavaalmenounpaiodi 
pagine di risposta. Guarda comunque che ai 
tempi deila sua celebra potemtoa (ette dettene tut- 


i'ota il record di prolissaggine) non aveva tolto 
spazio a nessuno di voi. Cario aveva tatto la sr^ 
posta e i fi e erg staio agg urto r; servito se non 
Ct fosse sfato aveste travato te Stesse cose scotte 
solo con un carattere piu grandi! K Carla Scurezza 
{che ha imito Turricarr li In quattro giorni, cgm- 
ptnnenti 1 Ma riesci a succhiare una fruii joy senza 
mas; icariani Ernesto del Gesso (thè mi chiede di 
pubblieart if suo udinc© pe? cornspondere con 
altri lettori, non sei stato il saio a porre a stessi 
domanda, al momento non sono autorizzato può 
darsi corminqiJtì che faremo unii rubrica dedicata 
ai ■contatti ). 

Proseguiamo con un urerrogawo abbastanza 
curioso che im è stato posto da Raffaele Seft;a 
j tei is Or Pazzus i I pronte ma è relativo a Pance of 
Persia, sono giorni che mi pongo te stessa &> 
manda ma non riesco proprio a rispondere: come 
hanno Luto a far entrare quell uomo centro il 
disco? L fwnnq rrÉiaÈurtrzataT. Dopo aver in- 
terpaliitló alcuni attorniati luminari m materia 
posso dirli che il problema non é ramo farcelo 
entrare (con m po' di buona voto-ma e qualche 
lèggerà pressione risulte abbastanza alla fine 
agevole}, quanto mvece non lario piu uscire 1 (Mica 
per nitrite poi alia fin? c'è sempre uni bella 
principessina da salvare i Queste doveva esser? 
te domamtoria od mese poi ne ho trovate una 
mrgtiore.. 

Un doveroso saluto al caro Giovanni Gnmoiir (Ohe 
esordisce te tetterà con tali parato "sono scemo, e 
re ne accorgerete '.alla Iure però a invita a non 
tene commenti stupidi suda sui tetterà per non 
rovinarti contento hi...}, cosa votele forai suo 
padre a l unico giornalaio delia rana, non potrei 
ceno privare tanti lettori dette loro copia di TGM! 
Giuliano Bertolucci sta organizzando una crociata 
contro una iraiemenfò celebre casa inglese (che e 
solita lavorare in coppia, i colpevole d* 'periodico 
flirto perpetrate; ài nostri (termi', ovviamente per 
ragioni d'èlica professionale non possa 
supportare la sua iniziativa, in ogni caso se da'ti 
un occhiala alte prevmv vi accorgerete che con ti 
conversione di Pii Hgtta almeno per una vofta ne 
siamo comt-nando una giuste fton sate é essere 
i piu velaci a Indy 500? Freddy 70 (torneremo vai 
lue discorso) ha slattino il record in prova ter 
mando i cronometri sui 39 M e m gara a 39,83 
Nei numera 22 appariva una foto di Mftb con un 
tizio che come notava il ncenswv. era vestito da 
Rrtoropal Futuro con jeans scarpe da ginnastica e 
giacca ui^rversrtaria pò non I fio mai messa o 
quasi, . . NdR ), ma da q uantn sembra nei rrumera 33 
le cose sembrano essere cambiate ., Effettiva' 
mente Massimiliano Regg i dori ha ragione (carne 
già avevamo sottolineato nella previe w) al posto 
def giovane vupC'e l'imo scatto un muscoloso 
barbaro questione d» (ooh Prima che mi di- 
mentichi ho promesso di sputare il imo caro 
cugino Daniele Rteaonb anche y è uno dei nostri F 
Vor rei tranq n i Itens Fabnzio Maia e tutti gii altri per 
il n ato (una runa con un nome ancora mi montava 
wowt} esodo di alcuni r«tefton verso le altre 
riviste la gitua/iw» sembra stamunata.^ 

Wing Conmander sta per uscire (vedi prevrew). 
cosi è contarla anche Rick IThi A vaiai.,, 

Claudio Ahfiggi mi dice di aver »Ti«es$CNiisieme un 
libratili sulle avventure di Guybmsfi e vuoto 
sapere se pu^ifTterossa/e tempesta non può chi 
essere affermativa, I invito è ovviamente aperio a 
tutti™, And r rinii Pavan vorrebbe te nostro fotaflrrnare 
per appenderle incamera, Pietro Guardini richiede 
addirittura un poster, anche D»éga d'Andna ne 


vorrebbe una { cosi ci taccia un aita riha per le 
preghiere de li sera ise non son mani non n 
vogliamo. ndR) altri ci vorrohbero come bersaglio 
per le freccetie. cosi va ba vita . 

Tornando agli Squattrinati di Mapoli trattiamo una 
preview per una nuova (ma non è a prima?) 
produzione cinematografica (che verrà ovvia* 
mente programma tèda ‘Rete S qua tira') anche in 
questo casa te cosa vedremo cosa ne salterà 
fuori ... Un saluto panicotere al caro Ramerò, autore 
di Utero lunghtestmeche risutteng ottimato lasero 
prima di andare a dormire, specie se non si ha 
sonno t seb erra!), per quanto rigu,'iriia il gioco dei 
Vie 20 The Counr non sono proprio riuscito a 
saperne nulla roonostante non sta li solo qui in 
redazione ad aver mirata h sua .iwerrtora «nlof- 
mahea proprio dalla prima perla di casa 
Commodore) . credo invece che i idea di riproporre 
ve re hi class» tì conio Papeye a Ridali s j II 'Amiga sia 
molto imereaani» aggiunga poi ohe sano te 
stesse sotte» are hot ses a confermare te c asa basti 
pensare a gtodii come Farad rmd 90 orarmuhciaEa 
convGrsione di l tead Over Heels 
Come già detto te seconda parte della eduzione di 
Monkey Islanp non è stala pubblicati per vui 
defl'h int-boota dtspomhto e dea abborda tuie ditti 
coita {che comunque non influenza affatto nega- 
thramffite il gioco) per il resto luca Ure azeri 
vuole sapr're "che aggettivo Corneremmo per un 
povero derelitta che giudica ampliarti (per non dir 
dì peggio) giochi come Lotto, Powernionger e 
Mante Mandai 'Alte fine abbia rno deoso per 
un atuchevoto ’Slrirrtz Rurnier 
Rispondo bri vemente .inchi ad alcune domande 
di Francesco ZHo, per quanto riguarda ri CDTV ne 
parleremo nuovamente quanto poma {cosi siste- 
miamo anche Ra imondo Stemma neo, non sok) 
y„.) per il resto Sara mai disparente ir coinrop 
di Street Fighlef II su Amiga?, proprio I ctjirHsp 
credo sarà un tarrbno effigie ti conversione non 
è state ancora annunciata, ma potrei scommeterti 
quello che voleiu che te US Goicl ci sta già pen- 
sando. Per quanto riguarda « gioca del mitico 
Dylan Dog fararew stto quatto del numero 5 o 
anche albi? come ha già detto Max (che I tea veto 
ra fase di sviluppo* ne assicura i ottimo lue! 0 } im 
paio di numeri fi II gioco è ispiralo ili albo degli 
Uccisori, rwn si esclude che se il giaco atterrà il 
successo che mollo drtfidfmente potrebbe man- 
cargli ó possano essere anche degli .sviluppi futuri 
strie pure frane uiiii c m nessuno finunoa a quaf 
che cosa che tunzronaf 

Pnma da concludere quest omisi sesia fatica m è 
venula vaglia rii pro|K>rvi di nuovo un può di quiz 
canon, motto facili, òhe per tenervi impegnati fino 
.ri mese orassimo *1 wiif turo your laco to atebaster. 
when yoo if Imd your servam is your master 
Ite way ina ycu look at me novv roatoes ne wtsh 
l was you Ciao. 


CONCLUDENDO 

Se la preteziDne A n parie piL torme nula questa 
fin alt è indubbiamente u più tacita e spanta nea. 
non ha Idea quanti di voi sappiano esatta mente 
cosa quest a significhi, ma una volte arrivali alia 
c I n q vece nlosessa ritrae isi m a riga Pél G 1 te il si è 
gii talmente prossimi ad una crisi dì identità 
(casa nitrato ito matto rischiosa \ die te paroìe 
tengono ormai ita sole reame te botte di sapo 
ne H } r Pd di colpa più nulla,. , E il momento dì 
mettere te firma... 

RfCKi 
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Qualr me mbro s pedale dWLi aquari ra MERUN” , hai ricevati nrtlmì 
Fui per «tfon^imrare la MEuazk>ne di crisi irmndiak sema pnmv 
care una i*if*rra mj Urya scdiL Pik*ta 3 tuo "ThundcrHawiT in quella 
che è viali! definita M l^i piu veloce simulazione in uralica 30 mai 
uppara mi In mie crai) puter" . (ACE) 

ESPONI BILE PER T G M 96% 

AMIGA E PC M C+VCS 90% 
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TU SE 

NEL GIOCO DI AZIONE 

1 T-800 1 

GRAFICHE 1 

TERMINATOR 2, IL 

SPETTACOLARI E 1 

SENSAZIONALE FILM 

UN'ANIMAZIONE DA è 

DELL'ANNO CON IL 

CAPOGIRO TI | 

POSSENTE ARNOLD 

CATAPULTERANNO 1 

SCHWARZENEGGER. 

IN UN'EMOZIONANTE " 


STORIA... 
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